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\lerraten und verkauft? 


Deutsche Spiele-Händler im Härtetest. 


Packende Lichtschwert-Duelle 1) 
oder Star-Wars-Vermarktung. 


Starlancer 


Wing Commander - 
die Legende lebt weiter. 


Mit incite TV: Die Spieleshow auf CD-ROM 


15 Minuten Videoreportagen zu aktuellen Spielen: Tests, Spieletipps und Hardware 


Exklusiv-Video 


Exklusiv-Demo '2 “ DE 


Devil Inside 1 \ an 
| ’ wi 
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UDLNERSION, 7 DEMOS & 15 Min. VIDEOS! Tanz . ' 


CD-Qualtä: 


AUSSERDEN ÜBER 50 UPDATES, TREIBER UND TOOLS ... 


MANIR, IH 


Musik-CDs und Pamela Anderson inWl.Pp 


je IR ; Zeichentric ! 'Kunst'oder Kommerz: Das Spiel zur TV-Serie 
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ein Unternehmen der Electronic Arts Inc.-Gruppe. 
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Die Redaktions- 
Räume schlum- 
mern noch im 
frühlingsfrischen 
Morgendunst, 
während acht 
PCA-Weidmänner 
auf leisen Sohlen 
in Richtung Post- 
zimmer pirschen. 
Es ist Jagd-Sai- 
son. Doch echte 
Spiele-Perlen sind 
in dieser Jahres- 
zeit nur selten auf 
freier Wildbahn 


anzutreffen. 


Jagd 


Christian M. (flüstert): Ruhig, 
gaaaanz ruhig. Da vorne. Seht 
ihr das? Ein Prachtexemplar ... 


Christian B.: Zur Seite, Män- 
ner! Das ist mein Ding hier. 


Harald: Psssssssssst! Mann, 
Herr Bigge. Jetzt ist es wieder 
weg. Poltern Sie gefälligst nicht 
immer so herum. 


Herbert: Da drüben. Da lugt 
was hervor! Ein Neunzigpro- 
zenter! 


Dirk: Mist! Ladehemmung! 


Christian S. (erspäht, mit ei- 
nem Fernglas das gegenüberlie- 
gende Versorgungsamt absu- 
chend, ein Liebespaar): Geil! 


Alex (zielt auf einen Monitor 
im Layoutbüro): Da! Wieder ein 
Moorhuhn weniger! 


Harald: Sachte, Geltenpoth, 
sachte! Denken Sie an den Tier- 
schutz, Sie verrohter Strategie- 


Szenen 


Foto: Dirk Kartscher 


Tölpel! ICH bremse auch für 
Moorhühner! 


Christian M.: Ruhe! Wie sollen 
wir denn jemals die Seiten unseres 
Heftes füllen, wenn Sie mit Ihrem 
Geschrei auch noch das letzte 
Spiel ins Unterholz vertreiben! 


Dirk: Dann schreiben wir halt 
über Mädels! Auf’m Titel haben 
wir die ja sowieso schon ... 


Christian S.: Geil ... 


Christian B.: Sauerteig, reißen 
Sie sich zusammen und wan- 
deln Sie Ihren frühlingshaften 
Hormonschub besser in Ar- 
beitsenergie um! Hier, vier Sei- 
ten über das neue Pamela-An- 
derson-Spiel! 


Sieben Redakteure prügeln sich 
um das amerikanische Silikon- 
wunder: Her damit, her damit, 


her damit!!!!! 
(Es fällt ein Schuss.) 
Sieben Redakteure trotten frus- 


triert von dannen. Herbert wei- 
det seine Beute fachmännisch 


aus ... 
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Christian Müller, 32 
Actionspiele, Simulationen \ i 
wird seine Streetball-Sa- 
chen wieder hervorkramen 
und die Nürnberger Frei- 
plätze unsicher machen. 
Christian Bigge, 33 
WiSims, Sport- und Pe 
Rennspiele 
tränkt sein Trommelfell 
mit Salbe, nachdem er es 
dem Gekreische von „Little 
Sister" Sophie Rosentreter 
ausgesetzt hat 
Alexander Geltenpoth, 26 
Strategie, Rollenspiele u 
wird es auch dieses Jahr 
wieder schaffen, sich als 
Faschingsmuffel komplett um 
die närrische Zeit zu drü- 
cken, und freut sich schon 
auf den Aschermittwoch. 
Herbert Aichinger, 38 
Action- und Strategiespiele I 
Adventures 
hat nach dem Winter wie- 
der mit dem Joggen be- 
gonnen und nun einen tieri- 
schen Muskelkater. 


Harald Fränkel, 30 a 


Actionspiele, Sportspiele 


Die Redaktion 


schwitzt anlässlich der 
Saisonvorbereitung wieder 
beim Streethockey und grüßt 
seinen Trainer, die alte 
Schleifersau 


Joachim Hesse, 25 ) 
Action, Rennspiele und N 
Adventures 

leiht Harald seine alten 
Game-Boy-Module, da er 

sowieso nur noch PCA - The 

Game spielt, und bedauert 

die neuen eBay-Gebühren 

Dirk Gooding, 27 

Actionspiele, Strategie L- 
Simulationen 

macht sich erst; einmal aus dem 
‘Staub, um zu Hause die Nerven 


von alten Freunden und Bekann- 
ten aufs Ärgste zu strapazieren 


Christian Sauerteig, 19 
WiSims, Renn- und Sportspiele 
avancierte dank Big Brother 
binnen weniger Stunden zum 


Spanner und späht; seitdem via 
Internet mehrmals täglich durchs 
„Schlüsselloch der Nation". 


DWwvB 


KRNA, CMIFA.TIETL Die Multirlaver-Plattform 


CHGA. Das ist die „Community of Massive Gaming Agents” im Internet. Hier Kannst 
80 verschiedene Seiele online erleben. Üb Actions Strategie oder Simulation. Mit 
Jie dJenauso besessen sind wie du. In bester Qualitäts mit schnellem Server. Klick 
Sriel-Dimension. Und denke immer daran: Jeder da draußen Könnte dein Feind sein. 
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Ss a des Mon 


Keine Verspätungen 
mehr bei Bussen und 
Bahnen, perfekt auf- 
einander abgestimmte 
Fahrpläne - mit dem 
Verkehrsgiganten 
können Sie das Un- 
mögliche Realität wer- 
den lassen. 
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Sich einmal im Leben 
mit Pamela Anderson 
in ein Abenteuer stür- 
zen! Dieser Traum 
wird für PC-Spieler mit 
dem Action-Adventure 
V.I.P. voraussichtlich 
noch im Herbst dieses 
Jahres wahr! 


Eine opulente Welt- 
raum-Oper mit echtem 
Kino-Feeling wollen die 
Roberts-Brüder Erin 
und Chris mit Starlan- 
cer auf die Beine stel- 
len. Können wir mehr 
erwarten als eine Neu- 
auflage von Wing Com- 


mander und Privateer”? 
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Neue Hardware direkt 


[e} von der Messe! 
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Heft-CDs 


Vollversion-C 
Vollversion: Airline Tycoon “ 
Drehen Sie doch mal den Spieß 


um: Statt selber in den Urlaub zu flie- 
gen und über verpasste Anschluss- 
flüge zu meckern, managen Sie sel- 
ber eine Fluglinie und transportieren 
die Sonnenhungrigen nach Ibiza! 


Demo des Monats: Nox ) 
vs 
e k : - 
Verkürzent Sie sich die Wartezeit — 
auf Diablo 2 mit, unserer Demo von 
Westwoods Fantasy-Actionspiel Nox. 
Neben weiteren Demos versorgen wir 


Sie mit Tools zu den Spielerforen so- 
wie aktuellen Updates und Patches. 


EIZTIER Blockbuster 
James Bond Pool of Radiance 2 


Rollenspiel | Fortsetzung des Klassikers soll im Oktober auf dem Markt sein 


Ego-Shooter ) Im Auftrag ih- 


rer Majestät 


In EAs Agenten-Egoshooter 
Die Welt ist nicht genug ballern 
Sie sich in zehn Missionen durch 
russische Atom-U-Boote, rasen 
auf Skiern durch die kauka- 
sische, Berge und oder heizen 
durch Istanbul. dg 
Info: http://007.ea.com 
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Erster Screenshot: Ein Herr in 
Uniform und ein Hubschrauber 
wollen uns an den Kragen. 


Chef-Designer Peter Moly- 
neux hat erstmals die „Online- 
Hilfe“ des Spiels vorgestellt. Es 
handelt sich um zwei Charak- 
tere, die als Gewissens-Ratgeber 
auftauchen: Engelchen und Teu- 
felchen. Bekannt wurde auch, 
wie der stärkste Zauberspruch 
im Spiel aktiviert wird. Der Spie- 
ler muss die Unterschrift von Mo- 
lyneux per 
nachahmen! Er habe diese Funk- 
tion nur eingebaut, um im 


Mausbewegung 


Mehrspielerduell nicht zu verlie- 


10 E3}2=1159] 2/2000 


Der zweite Teil des erfolg- 
reichen Rollenspiels spielt in 
der krisengeschüttelten Region 
Myth Drannor. Mit sechs uner- 
fahrenen Abenteurern durch- 
streifen Sie in Echtzeit alleine 
oder im Mehrspielermodus (6 
Spieler) das Land, die 
Macht des Bösen vom lebens- 


um 


spendenden Pool of Radiance 
fern zu halten. PoR 2 setzt auf 
eine isometrische 3D-Grafik, in 
der der Spieler völlige Bewe- 
gungsfreiheit und Interaktivität 
erhält. Geplanter Erscheinungs- 
termin ist Ende Oktober. cs 
Info: http://www.storm- 


ren, scherzt der Lionhead- 
Chef. Bekanntlich werden alle 
Sprüche mittels Maus-Gesten 
ausgelöst. Black & White soll 
auch Missionen enthalten. Es 
kann z. B. vorkommen, dass ein 
Mensch Sie per Gebet anfleht, 
ein Wunder zu wirken. Ob Sie 
bleibt 


Ihnen als Allvater natürlich 


das letztendlich tun, 
selbst überlassen. Wie mehrfach 
berichtet, verkörpern Sie bei Black 
& White einen gottgleichen Ma- 


gier, der neun Völker überzeugen 


Die isometrische 3D-Optik erinnert an Diablo und Baldur’s Gate. | 
front.com Sämtliche Charaktere sind dreidimensional animiert. | 


|Wenn’®ssdunkeliwird: 
Unser’Bild.zeigt einen 
offenbar etwas unte- 
rernährten Eisbär-Tita- 
nen im Mendenschein. 


Dieser Shot zeigt das Reich eines gutherzigen Herrschers: Die 
freundlichen Farben und der Regenbogen deuten darauf hin. 


muss, an ihn zu glauben. Er tut 
dies, indem er die Menschen mit 
Zaubersprüchen und einem 
selbst trainierten Titanen beein- 


druckt. Das Spiel erscheint frühe- 
stens im 2. Quartal. hfr 

Info: 

http://www.lionhead.co.uk 


| Deine Scheine sind uns heilig! 


High@BALITYNet 


Nur bei E-Plus schon ab 2,5 Pfennig* 
mit Free & Easy mobil telefonieren. 
Keine Vertragsbindung. 

Keine Grundgebühr. 


Infos unter 0 18 03-177 177 un 
oder Internet www.eplus.de So nah, als wär man da 


Spielen um des 
Spielens willen? 
Braucht ein Spiel 
eine gute Hinter- 
grundgeschichte? Ich meine, 

ja. Sie wohl auch. Wäre also 
«== alles in Butter und die Kolum- | 


n’ ja nur 


ne wäre an dieser Stelle zu 
Ende. Dummerweise hätten 
wir dann die Rechnung ohne 
die Hersteller gemacht. Als 
u, Mir neulich ein Entwickler ei- 
ne Vorabversion eines Add-On 
zeigte und ich nach der Hinter- 
grundgeschichte fragte, schaute 
er mich an, als hätte ich seine 
Mutter beleidigt, Bräuchten sie 
nicht, sagte er. Ihr Spiel spiele 
der Spieler um des Spielens wil- 
len. Außerdem sei die Story im 
Original-Spiel nicht gut ange- 
kommen. Deshalb gebe es dies- 
mal gar keine. Ach? Schon mal 
auf die Idee gekommen, eine 
BESSERE Hintergrundgeschich- 
te einzubauen? Schon mal 
überlegt, warum z. B, Flugsims 


sich nicht gut verkaufen? 
Harald Fränkel | 


Il Für SWWAT 3 so11 im 3. Quartal 
ein kostenloser Zusatz mit den 
Titel BattTe Plan (Schlachtplan) 
zum Download bereitstehen. Enthal 
ten sind Mehrspielermodus, sechs 
neuen Missionen und ein Editor. /// 
Ein kostenloser Bonuspack für 
Unreal Tournament mit neuen 


Charakteren, Karten und Power-Ups 


ist. unter http: //ww.unrealtourna 
ment.com erhältlich. /// 


Außerdem 


NH Actionspiele 


Diese Plastikfigur 
dient als Vorlage für 
einen Spielcharakter 
in Dark Sector. 


Dark Sector 


Ein eigenes Leben im Internet 


Dark Sector soll laut Her- 
steller Digital Extremes der 
erste Ego-Shooter werden, der 
das Action-Genre mit einem 


Diese Konzeptzeichnung zeigt, 
wie durchgeknallt die Charak- 
tere aussehen werden. 


Online-Rollenspiel a la 
EverQuest verknüpft. Neben 
der Ballerei stehen Charakter- 
entwicklung und Kommunika- 
tion im Vordergrund. Angesie- 
delt ist der Titel in einer düste- 
ren Science-Fiction-Welt. Der 
Spieler ist Kopfgeldjäger oder 
bezahlter Mörder, misst sich in 
Gladiatoren-Arenen mit ande- 
ren, gründet Banden und be- 
reist in Raumschiffen Planeten 
unseres Sonnensystems. Zah- 
lenwerte für die Charakterei- 
genschaften wird es nicht ge- 
ben: In erster Linie baut sich 
der Spieler durch sein persönli- 
ches Können einen Ruf und 
damit ein „Leben“ auf. „Je 
berüchtigter er ist, desto mehr 
Möglichkeiten eröffnen sich 
ihm im Spiel“, sagt Levelde- 
signer Pancho Eekels. „Mehr 


ich 
noch nicht.“ 
Er- 
scheinungs- 


verrate 
Einen 


termin gaben 
die Macher - die 
übrigens erhebli- 
chen Anteil an der 
Entwicklung von Unreal 
und Tournament hatten 
und auch deren Grafikengine 
nutzen - noch nicht preis. 
Info: http://www. 
digitalextremes.com 


Dino Crisis 


(Actionspiel) Saurierhatz erscheint bald für den PC 


Der ursprünglich für die PlayStation-Konsole entwickelte Ac- 


tiontitel mit Rätseleinlagen erscheint im Mai oder Juni auch für 


den PC. Bei der Mischung aus Resident Evil und soll ein 


Regierungsteam auf ei- 


ner Insel einen ver- 
missten Wissenschaftler 
Dort 


sich dummerweise auch 


finden. treiben 


ganze Rudel von Sau- 
riern herum, mit denen 
sich der Spieler in der 
Rolle einer Agentin her- 
umschlagen muss. 


Info: http://www. 


dinocrisis.de 


12 23277714200 


Hauptdarstellerin Regina wird von ei- 
nem Saurier überrannt (Screenshot 
von der PlayStation-Version). 


Die Hard Trilogy 2 


Actionspiel) John MeClane kommt im Mai zurück 


Der zweite Teil des Spiels, das auf den gleichnamigen Filmen 


mit Bruce Willis basierte, trägt den Untertitel Viva Las Vegas. Folge- 


richtig verschlägt es Hauptfigur John McClane ins Spielerparadies. 


In einem Rennen gegen 
die Zeit muss er eine 
Hightech-Terroristen- 
gruppe ausschalten. Er- 
neut bietet der Titel drei 
Genres in einer Packung: 
Adventure, Ego-Shooter 
und Rennspiel. Die PC- 
Version soll am 18. Mai 
erscheinen. 


Info:_http://www. 


foxinteractive.com 


McClane ist nicht zum Zocken ins 
Casino gekommen, sondern will eine 
Terroristengruppe heimsuchen. 


- % Me6lane in Vegas 


{ „und wieder am falschen Platz 
’ zur rechten Zeit 


P ayStation. 


ugs 
[5:7 www.diehardtrilogy2.com John MeClane" 5 hack. 


9 1999 Twendiett Gentury Fox Gorporafion, Die Hard © 1988 Twentinih Canlüry Fox Film Gorporation. Fox, Fox Interaclive, Die Hard Trilogy 2 und die entsprechenden Logos sind Marken der Twentieth Century Fox Film Gorpotation. Alle Rechte vorbehalten. PlayStation und sind eingetragene Marken von Sony Computer Entertainment Inc 
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Mein Bauch 
gehört mir 
Computerspieler 
bewegen sich zu 
wenig und ernähren sich unge- 
sund - vornehmlich von Pizza 
mit einer Schmelzkäseschicht 
von 1 cm Dicke, fetttriefenden 
Burgern und überzuckerten 
Softdrinks. Kein Wunder, wenn 
da der eine oder andere unap- 
petitliche Speckansatz über die 
Gürtellinie quillt! Doch nun 
kommt endlich die Rettung: Dr. 
Volker Pudel, renommierter Er- 
nährungswissenschaftler aus der 
Sauerteig-Stadt Göttingen, bietet 
Ihnen die Möglichkeit, online Ihr 
Wunschgewicht zu erreichen! 
Slimnet heißt das Zauberwort, 
bei dem Sie sich zunächst nicht 
mal von Ihrem Monitor weg- 
bewegen müssen. Ernährungs- 
tipps von Experten und virtuelle 
Gruppentreffen helfen Ihnen, die 
überflüssigen Pfunde loszuwer- 


den. Schauen Sie doch mal rein 

bei http://www.slimnet.de — und 

weiterhin guten Appetit! 
Herbert Aichinger 


Dinosaur 


Mit Disney zurück ins Mesozoikum 


Zeitgleich zum Europa-Re- 
lease des neuen Disney-Films 
Dinosaur werden Sie sich auch 
auf Ihrem PC mehrere Millio- 
nen Jahre in der Zeit zurück- 
versetzen und in die Welt von 
Pterodaktylus, Tyrannosaurus 
Rex & Co. eintauchen können. 
Sie erleben die Abenteuer des 
Iguanodons Aladar, auf dem 
die schwere Auf- 


Omikron Exodus 


Techno-Religion 


Quantic Dream, die Ent- 
„ wickler David-Bowie- 
, Adventures The Nomad Soul, 
a. arbeiten bereits an einer 


des 


Fortsetzung dieses Spiels. 
Die Handlung von Omikron Exo- 
dus setzt 100 „Zyklen“ nach 
Nomad Soul ein; Technologie 
spielt nun eine noch wich- 

tigere Rolle in der Gesell- 


OR 


RIRETER 


1 
N 


»ı Bislang vermitteln nur 
Skizzen ein Bild vom 
WS) Nomad-Soul-Nachfol- 


ger Exodus. 


schaft, das so genannte „Netz- 
werk“ ist allgegenwärtig und 
die Überwindung der Schwer- 
kraft macht große Fortschritte. 
Die offizielle Techno-Religion 
beherrscht das Denken der Be- 
völkerung und predigt die Ver- 
schmelzung von Mensch und 
Maschine zur Überwindung 
der natürlichen Unzulänglich- 
keiten des Körpers. 
In Omikron Exodus 
soll die Spielewelt 
noch lebensnäher 
wirken als in 
Nomad Soul und 
der Kampfmodus 
wird gegenüber 
dem ersten Teil 
benutzerfreundli- 
cher gestaltet. Ein 
Veröffentlichungs- 
steht derzeit 


Termin noch 


nicht fest. 
Info: www.quanticdream.com 


gabe lastet, seine Mit-Saurier in 
ein friedliches Land zu führen. 
Dinosaur, das sich wohl nicht 
nur optisch eng am Kinofilm 
orientieren wird, entsteht in Zu- 
sammenarbeit von Disney In- 
teractive und Ubi Soft. 


Info: www.disney.com 


Two Worlds 


Je 
‚Die Qualität der 
‚Grafik des Spiels 
Dinösaur soll der 
Optik des gleichna- 
mitjen Kinofilms 
sehr, nahe kom- 
men. Computerge- 
nerierte 3D-Model- 
le werden dabei 
mib:gefilmten, rea- 
len Hintergründen 
kombiniert. 


Polnische Planetenkriege 


Metropolis, das polnische 
Entwicklerteam hinter Top- 
wares gelungenem Action-Stra- 
tegietitel Gorky 17, hat die Ar- 
beit an Two Worlds aufgenom- 
men, einer Mischung aus Rol- 
lenspiel und Echtzeitstrategie. 
Schauplatz der Handlung ist 
Kroth, wo es zu einem verhäng- 
nisvollen Zusammenstoß zwei- 
er Planeten kommt. Ein Krieg 
zwischen den konkurrierenden 
Zivilisationen entbrennt und 
Sie geraten prompt als Geheim- 
agent zwischen die Fronten. 
Two Worlds basiert auf der neu- 
en Wireframe-Engine, die ne- 
ben raffinierten optischen Ef- 
fekten auch realistische Anima- 
tionen ermöglicht. Besondere 
Fähigkeiten der Künstlichen In- 
telligenz und eine ausgefeilte 
Skriptsprache sollen das Spiel 
ebenfalls auszeichnen. 


Info: www.metropolis.com.pl 
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Abenteuerliche Kreaturen lie- 
fern sich in Two Worlds erbit- 
terte Kämpfe. 


J Das 3D0-Rollenspiel Might & 
Magic wird nach einer entspre- 
chenden Lizenzvereinbarung mit 
New World Computing auf Basis der 
Lithtech-Engine entwickelt, 
die bereits diversen 3D-Action- 
Titeln von Monolith zugrunde lag. 
Il Nachdem Gavedog kürzlich be- 
reits die Arbeit an dem Adventure 
Elysium einstelite, hat das Ent- 
wicklungs-Studio seine Pforten 
nun gänzlich geschlossen. 


„INDY IST DIE BESSERE...” 


REINHARD FISCHER, PC JOKER 1/2000 


GAMESMANIA ME." Pc soker > PC PLAYER 


"VON 10 PUNKTEN 
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Sim Sim Sim- f 
Sala-Bim | 


Tss, diese Amis! 


Die zaubern doch ! 
immer wieder die bemerkens- | 
wertesten Spiel-Konzepte aus | 
dem Hut. Derzeit angesagt | 
scheinen Simulationen zu | 
sein. Und ich meine dabei 


nicht die x-te Langweiler- | 


Flugsimulation. Nein, denn | 
ein PC kann im Prinzip jeden | 
Zustand, jedes Ereignis simu- | 
lieren. Maxis hat mit derein- | 
maligen Sims-Spielidee gerade | 
unter Beweis gestellt, welches 
Potenzial in diesem Genre noch 
steckt. Welche Blüten das ande- 
rerseits treiben kann, zeigen ur- 
amerikanische Machwerke wie 
Jagd-Simulationen a la Deer 
Hunter oder Angel-Spiele wie 
Trophy Bass. So richtig skurril 
wird's aber jetzt mit „The Last 
Call“, der Barkeeper-Simula- 
tion. Als Spieler stehen Sie hin- 


ter dem Tresen, müssen 100 


verschiedene Cocktails mixen, 
bis zu 24 Gäste zufrieden stel- 
len und mit Musik und Small 

Talk für die richtige Stimmung 
sorgen ... Cheers! 


Christian Müller | 


Virtual Skipper 


Im Kielwasser des America’s Cup 


Ubi Soft plant eine Weltpre- 
miere. Virtual Skipper will als er- 
stes PC-Spiel eine Segel-Regatta 
simulieren. Nach internationa 


lem Regelwerk kreuzen Sie zum 


Im Spielmenü finden sich Infos zu Windbedingungen, Kurs, Ge- 


Beispiel gegen Computergeg- 
ner um den Gewinn des Ame- 
rica's Cup oder besegeln die 
Bucht von San Francisco. Die 
neu entwickelte Mendel-Grafik- 


MEnNIoTr 


schwindigkeit und Ruderstellung (oben). Per Mauskommando his- 
st die Crew Segel oder verlagert das Gewicht im Bootskörper. 


Technologie soll sich besonders 
zur 3D-Darstellung im Internet 
eignen. Deshalb wollen die Ent- 
wickler mit der Austragung 
großer Online-Regatten das 
Interesse der Fangemeinde we- 
cken. Virtual Skipper soll im 
April erscheinen 
Info: http://www. 
virtualskipper.com 


FR / 


Crimson Skies 


Mantel-und-Degen-Abenteuer 


Combat Flight Simulator 2 


Schauplatz Süd-Pazifik 


< 


/1l Microsoft (um.z 
ein neues Update zu Fi 


ED erhäittich 
=) lokalisierte Version so] hier 
zu Lande jetzt im März veröffent 

licht werden. /// Für s 
simulator 2000 stei1t Microsoft 
nun den ersten Teil des Software 
Development Kits zur Verfü- 

gung (ww.microsoft 


Jetzt ist es amtlich: Im Au- 
gust dieses Jahres will Microsoft 
endlich 
werden lassen. Crimson Skies soll 


seit langer Zeit das erste Flug- 


„ccm) hat 


ghter Ace 


veröffentlicht. Damit stehen fünf 


j 
| 

ıgzeuge und erweiterte 3D 
eits | 


ur Verfügung. /// Be 
Electronic Arts 

n F/A 18 Hornet 
ie komplett deutsch 


inen Flug- 


com/games/fs 


Enthalten sin 
die nötig sir 


Fliegerträume wahr 


simulationsspiel werden, das 
PC-Piloten wieder in eine inter- 
aktive Abenteuer-Karriere ein- 
bettet. Die Hintergrundgeschich- 
te spielt in einem fiktiven Jules- 
Verne-$zenario, das mit hinter- 
hältigen Schurken und strahlen- 
den Helden, die für eine gute 
Sache kämpfen, an alte Errol- 
Flynn-Filme erinnert 


Info: http://www.microsoft.com 


Fiktiver Hightech-Krieg in den 
20Der-Jahren: In Crimson Skies 
werden Sie zum tollkühnen 
Mann in fliegenden Kisten. 


Microsoft 
hat die Fortset- 
zung der Com- 
bat Flight Simu- 
lator-Serie an- 
gekündigt 
Vom europäi- 
schen Szenario 
des Vorgängers 
wird das Ge- 
schehen um 


den US-japani- Als Szenario dient CFS 2 die Auseinanderset- 


schen Konflikt 
in den Süd-Pa- 
zifik der 40er-Jahre verlegt. CFS 
2 wird 18 authentische Flugzeu- 
ge beinhalten. Sieben davon 
dürfen Sie in über 100 Missio- 
nen entweder auf amerikani- 
scher oder japanischer Seite 
selbst fliegen. Der zivile FS 2000 
liefert die Simulations-Routi- 


zung zwischen Amerikanern und Japanern im 
Süd-Pazifik am Ende des Zweiten Weltkriegs. 


nen für das Flugmodell und 
steht mit einer verbesserten 
Landschafts-Grafikengine Pate. 
Als Extra soll es einen einfach 
zu bedienenden grafischen Mis- 
sions-Editor dazugeben 
Info: http://www. 
microsoft.com/games 


Kaufen! Kaufen! 


N 


Warzone 2100 
Echtzeit-Strategie in 3D 


Weitere Downloads auf 
www«eidos.com 


mb Raider Ill - 
eh s Cut 


Original Spiel + 5 neue Level 


49,95 


esl= 


rer PC-KLASSIKER - 1UM GÜNSTIGEN Ban 


BUCH| www.eidos.com EIDO = 


Me 2 p= 
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Mi 3 » L [Anks1S NY 


Aktuelles 


Blick über 

den Tellerrand 

Fußball-Fans müs- 

sen neidisch in das 

""  DjayStation-Lager schielen. 
Dort erschien mit ISS Pro Evo- 

«== Jution die spielerisch beste Fuß- 
ballsimulation — und als An- 
hänger der FIFA-Serie schmerzt 
es, das zugeben zu müssen. 


Was macht das Spiel von Ko- 
u, Mami mit dem kryptischen Titel 
so gut? Sicher nicht die niedri- 
ge Grafikauflösung oder die feh- 
lende Lizenz. „Perfekte Spielbar- 
keit“ heißt die Zauberformel - 
erreicht durch die richtige Spiel- 
geschwindigkeit, eine sehr gute 
Kicker-KI und die exakte Analog- 
steuerung. Selbst nach zwanzig 
Matches gegen einen Freund ist 
ein 1:0 nach Verlängerung noch 
möglich und spannend. Bitte, lie- 
be Konamis, setzt dieses Fußball- 
Fest für den PC um! Zustimmung 
bitte an leserbriefe@pcaction.de 
- die Unterschriftensammlung ist 
hiermit eröffnet ... 
Christian Bigge 


Sport- und Rennspiele 


(Sportspiel ) Das dynamische Sturmduo 


Mit der Veröffentlichung 
von Anstoss 3 ließ Ascaron die 
Katze aus dem Sack. Auf der 
Rückseite des Handbuchs 
prangte kommentarlos ein 
Packungsbild zu Anstoss Action, 
dem künftigen Joystick-Pen- 
dant zum Manager. Bereits im 


Herbst will Ascaron durch um- 
fangreiche Taktik- und Aufstel- 


lungsoptionen den 
Genrekrösus FIFA 2000 
vom Sockel stoßen. Der 
besondere Clou: Mehr- 
spielerduelle mit Anstoss 3 
können dann ebenfalls mit 
Anstoss Action ausgefochten 
werden, alle Daten beider 
Programme sind austausch- 
bar. Über eine mögliche Ver- 


ne a 


Der 
erste Ent- 
wurf der Anstoss- 
Action-Verpackung ziert, die 
Rückseite des Handbuches 

von Anstoss 3. 


knüpfung im Einspielermodus 
(Wer erinnert sich noch an den 
Playermanager von Anco?) wird 
in Gütersloh derzeit noch nach- 
gedacht. 

Info: www.ascaron.com 


Need For Speed Porsche 


(Rennspiel) Ausflug mit über 400 PS 


Der fünfte Teil der Rennse- 
rie von Electronic Arts klemmt 
Sie hinter das Steuer von über 
50 Sportwagen der Zuffenhau- 
sener Autoschmiede. Zwei neue 
Spielmodi sollen für Abwechs- 
lung sorgen. Um als Testfahrer 
bei Porsche angestellt zu wer- 
den, müssen Sie Ihre Fahrküns- 
te in mehreren Dutzend Missio- 


Alle Cockpits der Fahrzeuge wur- 
den nachgebaut, die Strecken- 
optik lässt kaum Wünsche offen. 
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nen auf zwölf Kursen beweisen. 
Im Modus „Evolution“ begin- 


nen Sie mit ein paar Mark in . 


den SOer-Jahren und hangeln 
sich mit gewonnenen Preisgel- 
dern durch Porsches gesamte 
Modellpalette. Ein genaues 
Wirtschaftssystem, etliche Tu- 
ningoptionen und erstmals ein 
realistisches Schadensmodell 
sorgen für Nervenkitzel. Wahr- 
scheinlich dürfen wir Sie bereits 


in der nächsten Ausgabe zur 
Testfahrt bitten. 


Info: www.needforspeed.com 


‚us “ri 
Erstmals integrierte EA ein 
detailliertes Schadensmodell 
in die Need-For-Speed-Serie. 


Rollcage Stage 2 


Rennspiel) Die Rückkehr der Pisten-Bügler 


Bereits im April wird Take E /H Grand Prix 3 ist erstma in 
2 Rollcage Stage 2 ins Rennen den Release-Listen von Micro- 
Prose aufgetaucht. Demach soll 


schicken. Wie beim Vorgän- das Spiel am 23, Juni erscheinen. 


ger liefern Sie sich halsbre- 
cherische Rennen mit Stunt- 
Gefährten, die an rollende 
Bügelbretter erinnern. Dies- 
mal streiten sich bis zu 20 Ve- 
hikel auf 15 Strecken um die 
Startplätze in fünf verschiede- 


U im Herbst startet Tony Hawk 
2 von Activision, der Nachfolger 


® 
ge) 
[= 
(V) zu einem erfolgreichen Skateboard- 
e 
ä 


Spiel für die PlayStation, auch auf 
dem pc. /// Ubi Soft und der Sport- 
sender DSF wollen eine eigene 
Sportspiel-Reihe aufbauen. Schon 
nächsten Monat so] der DSF Welt 
Fußball Manager erscheinen. 
/// Microsoft hst Midtown 


nen Ligen. 
Info: www.take2games.com 


Madness 2 für den Herbst dieses 
Jahres angekündigt. U 


hologie schöpfst Du die 
Bine: Windows®98 PCs 


ı KONTROLLE 


Zwei analoge Daumensticks 
für völlige Bewegungsfreiheit 
in vier Achsen 


DR Digi al 


= MULTIPLAYER 


Bis zu vier Hammerheads gleichzeitig 


EN N durch integrierte Anschlußbuchse 


s 


TWIST 


Ändern der Spiele: 
aufregenden Spiel 


ER 


7 Gsv.286tycone Digital 


| ; | LTHROTTLE 


x de Schubkontrolle - ideal für 


Topueyypez wi „„Kog aweg pun Yan 'XSd Tseweaig. ‘Jg Any Quawdınb3 »LJVYILNI UL2Q IQ JOH 


L 7, ie und Flugsimulatoren 


| Neulich im Zoo 
£ Medienrummel 


IR show: Bei Big Bro- 


ther können Sie das Gesche- 


um eine Fernseh- 


hen in einer Zwangs-WG be- 
gutachten. Was ist so aufre- 
gend daran, zusammenge- 
pferchte Menschen wie Tiere 
im Zoo zu begaffen? Eigent- 
lich nichts. Seit langem leben 
Exhibitionisten und Voyeure 
ihre Vorliebe mit Webcams 
über das Internet aus. Selbst 
aus der PCA-Redaktion erklär- 
ten sich vor einem Jahr einige 
Kollegen bereit, die Neugier der 
Leser zu befriedigen, und instal- 
lierten die kleinen Kameras am 
Arbeitsplatz. Das echte Leben 
ist doch um einiges interessan- 
ter! Big Brother ist lediglich eine 
Show und nichts weiter, denn 
mit der Realität haben die BB- 
Hausbewohner, die ihren be- 


zahlten Urlaub genießen und 

vielleicht noch 250.000 DM be- 

kommen, wirklich nichts zu tun. 
Alexander Geltenpoth 


Ground Control 


Optischer Leckerbissen 


In diesem Echtzeitstrategie- 
spiel prallen zwei Konzerne des 
24. Jahrhunderts zusammen. Mit 
futuristischen Waffen kämpfen 
Sie um die Vorherrschaft auf ei- 
nem weit entfernten Planeten. 
Ground Control konzentriert sich 


Raketen ziehen eine Rauchfahne hinter sich her, die Ketten der 
schweren Panzer hinterlassen Spuren im Sand. Frische Truppen stür- 
men über die Dünen im Hintergrund und greifen in die Schlacht ein. 


Homeworld Cataclysm 


) Zusatzmodul fürs Mutterschiff 


Homeworld Cataclysm ist ein 
eigenständiges Spiel und keine 
Mission-CD, obwohl natürlich 
Grafikengine und Steuerung 
unverändert bleiben. Inhaltlich 
ändert sich hingegen eine 
ganze Menge: Neue Schiffe, Zu- 
satzmodule für das Mutter- 
schiff, Raumportale innerhalb 
eines Levels und schnell flie- 


gende Asteroiden, die bekannt- 
lich als Ressourcen abgebaut 
werden, sollen Cataclysm inte- 
ressanter gestalten. Die 17 
neuen Missionen auf Seite der 
Higaraans gegen eine Alienras- 
se dürfen Sie im Sommer 2000 
erwarten. 

Info: 
http://www.sierrastudios.com 


An das neue Mutterschiff können Sie Zusatzmodule, wie bei- 
spielsweise eine Riesenkanone, anbringen. 
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ausschließlich auf die militäri- 
schen Konflikte, es existiert kein 
Basisaufbau oder Ressourcen- 
management. Zu Beginn jedes 
S$zenarios wählen Sie ihre Trup- 
pen aus, mit denen Sie die ganze 
Mission bewältigen müssen. Ech- 


Battle Isle 4 


tes 3D, detaillierte Einheiten, ab- 
wechslungsreiches Terrain und ei- 
ne frei bewegliche Kamera sorgen 
für anspruchsvolle Strategien und 
gelungene Grafik. Ground Control 
soll sich deutlich schneller und 
actionreicher als herkömmliche 
Genrevertreter spielen. Laut Sier- 
ra ist mit der Veröffentlichung 
Mitte des Jahres zu rechnen. 
Info: 
http://www.sierrastudios.com 


Aus nächster Nähe werden die 
umfangreichen Details jeder ein- 
zelnen Einheit, wie bei diesem 
leichten Hovercraft, sichtbar. 


| ie ) Renaissance des Klassikers 


Abgesehen vom Namen und 
der Hintergrundgeschichte erin- 
nert in Battle Isle 4 nichts mehr an 
die Vorgänger. Stufenloses 3D- 
Terrain, Basisbau und actionrei- 
che Gefechte in Echtzeit stellen 
den neuen Spielinhalt. Blue Byte 
legt dabei großen Wert auf Rea- 
litätsnähe, so soll Battle Isle 4 den 
Wechsel von Tag und Nacht, der 
Jahreszeiten und sogar Ebbe und 
Flut berücksichtigen. Blue Byte 
hat den vierten Teil der renom- 
mierten Strategieserie für das 
3. Quartal 2000 angekündigt. 


Info: http://www.bluebyte.de 


Außerdem 


III ketivision kündigte einen Nachfolger zu Bivilization: Call to Power 
an, der bereits diesen Herbst erscheinen soll. /// Bruce Shelley bestätigte, 
dass sein Entwicklungsteam (bekannt durch Age of Empires 1 und 2) be- 
reits an einem neuen Echtzeitstrategiespie] arbeitet U Der offizielle 
Song von Earth 2150 kletterte vom Start weg auf Platz 6 der Techno-Charts 
und ist mittlerweile schon weiter verbreitet als das zugehörige Spiel. An der 
Qualität kann es nicht Tiegen ../// Hothouse/Eidos entwickelt seit geraumer 
Zeit Gangsters 2. Feuergefechte in Echtzeit sollen im Nachfolger im Mit- 
telpunkt stehen. Die Veröffentlichung ist im 3. Quartal 2000 geplant. /// 

Die Mission-CD zu GAG 3 namens Firestorm steht kurz vor der Veröffent- 
Tichung. Ein Test folgt wahrscheinlich in der nächsten Ausgabe. /// 


j 


Röhren und Energietransmit- 
ter verbinden alle Gebäude ei- 
ner Basis. Die hohen Berge 
im Hintergrund bieten Schutz 
von dieser Seite. 


Tel: 02131/6070, Fax: 021 31/607 - 111 


IHREN IMPERIALEN EINBERUFUNGSBEFEHL ERHALTEN SIE IN KÜRZE! 


0) BEE 8 STAR-WARS m 
2 A Fe  FORGE GOMMANDER IL 


& _ Kommandieren Sie die Armeen der legendären Star Wars Saga in diesem atemberaubenden 3D-Echtzeit-Strategiespiel focom.lucasarts.com - www.Ahg.com 


© Lucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved. Used under authorization. 


2 in 1 Pack (Swing!) 
Bundesliga Manager / 
Eishockey Manager DM 19,95 
Capitalism/Der Reeder DM 19,95 
Der Druidenzirkel/ 
Dragons Lair 2 DM 19,95 
Elisabeth |./St. Thomas DM 19,95 
F1 Manager Pro/ 
Rally Racing 97 DM 19,95 
Jack Nicklaus 4/ 
Tennis Manager DM 19,95 
Jetfighter 3 + Add-On/ 
Air Warrior 2 DM 19,95 
Fable/Talisman DM 19,95 
Flying Corps Gold/ 
Das Hexagon-Kartell DM 19,95 
Metalizer /Echelon DM 19,95 
Mystery Island/ 
Street Racer DM 
POD + Add-On/ 
Speedboat Attack DM 19,95 
Pro Pinball Timeshock/ 
Pro Pinball The Web 19,95 
Stars!/Terra Inc, 19,95 
Sub Culture/ 
Starfighter 3000 DM 
Space Marines/ 
Total Control DM 
Super Bubsy/Lollypop DM 
World Club Football/ 
Action Soccer DM 
Activision Good Buy 
Asteroids DM 29,95 
Heretic 2 DM 29,95 
Blue Byte Classicline 
Battle Isle 3 DM 29,95 
Die Siedler 2 Gold DM 29,95 
Die Siedler 3 Mission-CD DM 19,95 
Classique (Ubi Soft) 
Gex 3D DM 29,95 
Speed Busters DM 29.95 
Classique Gold (Ubi Soft) 
Might & Magic Gold DM 49,95 
Rayman Gold DM 49,95 
Electronic Arts Classics 
Lands of Lore 2 DM 39,95 
Privater & DM 39,85 
Sid Meier's Gettysburg DM 39.95 
SimCity 2000 DM 39,95 
Syndicate Wars DM 39,95 
Ultima 8 DM 39,95 
Ultima Collection 
Wing Commander 4 DM 39,95 
Green Pepper (Novitas) 
Advanced Tactical Fighters DM 12,95 
Alone In The 3 DM 12,95 
Colonization DM 12,95 
DM 12,95 
DM 12,95 
oad Ras DM 12,95 
Syndicate Wars DM 12,95 
Transport Tycoon DM 12.95 
Tunnel B1 DM 12.95 
Premier Collection (Eidos Interactive) 
Dark Project Gold DM 49,95 
htrap Dungeon DM 39,95 
ıght Unlimited & DM 95 
Gangsters DM 39,95 
Tornb Raider 3 - DC DM 49.95 
Warzone 2100 DM 39.95 
replay (GT Interactive) 
Abe's Exoddus DM 29,95 
Carmageddon (dt.} DM 29.95 
ance 85 
Imperium Galactica 
MIA 
Myh 2 
Powerslide 
Total Annihilation 
Unreal 
War of The Worlds. 
Z + Expansion Kit 
Sierra Originals (Havas Interactive) 
Neo Genesis: Qutpost DM 29.95 
Smile & Buy (Hasbro Interactive) 
Arcade Pool 2 DM 29,95 
Civilization 2 DM 29,95 
Dark Earth DM 29.95 
M1 Tank Platoon 2 DM 29,95 
Transport. Tycoon Dix DM 29.95 
Worms 2 DM 29,95 
X-COM 3 - Apocalypse DM 29.95 
Softprice (Infogrames) 
Airline Tycoon First Class DM 29,95 
Der Industriegigant: Gold Edi DM 29,95 
Der Korsar DM 29,95 
Disneys Hercules DM 29,95 
Heart of Darkness DM 29,95 
Holiday Island + Szenarien DM 29,95 
KKND 2 DM 19,95 
Mayday DM 29.95 
Siber DM 39,95 
StarCraft DM 49,95 
Star War Monopoly DM 89.95 
V-Rally DM 29.95 
Wargasm DM 29,95 
Superpreiswert (TLC) 
Creatures Deluxe 
Dark Reign 
Descent 2 
MOK 
THO Classics 
Deadlock 2 DM 29,95 
Grim Fandango DM 49,95 
Jack Nicklaus 5 DM 29,95 
Jedi Knight/MotS DM 49,95 
Nice 2 King Size DM 39.95 
Rebel Assault I DM 39,95 
Shadows of The Empire DM 39,95 
Star Wars: Rebellion DM 49.95 
Star Wars: Rogue Squadron DM 49,95 
Test Drive 4 DM 39.95 
The Dig DM 39,95 
Vollgas DM 29,95 
X - Beyond the Frontier DM 49,95 
X-Wing Alliance DM 49,95 
White Label (Virgin) 
‚Agent Armstrong DM 19.95 
Baphomets Fluch 2 DM 24,95 


19,95 


19,95 


19,95 
19,95 


19,95 


Bleifuß Rally DM 24,95 
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Auf ins Gefecht! 


Eidos schickt Spiele in den Preiskampf 


Für knapp 50 Mark dürfen auflage ins Budgetregal zurück: 

Sie von Eidos den Commandos Für knapp 70 Mark beinhaltet 
Director's Cut erwerben. Enthal- Tomb Raider Trilogy die ersten drei 
N ten sind der Strategiemeilen- Abenteuer von Lara Croft, aller- 
stein Commandos — Hin- dings ohne die neuen Levels des 


ter feindlichen Linien jeweiligen Director's Cut. 


Info: http://www.eidos.de 


(deutsch) sowie das da- 
zugehörige Add-On Im 
Auftrag der Ehre. Außer- 
dem finden Sie noch ei- 
ne kleine Filmvorschau 
zu Commandos 2. Neu in 
der hauseigenen Pre- 
mier Collection ist 
das Echtzeitstrategie- 
spiel Warzone 2100. |Eidos schickt 
Der Preis: etwa 40 |Commandos 
Mark. Ab dem 24. samt Add-On, 
März kehrt erneut ei- won Ale 
ne alte Bekannte mit |Raider Trilogy 
einer weiteren Neu- ins Rennen, 


Den Finger am ib 


der Green Beret vol 
Commaändos. 


THQ macht mobil 


Sechs Neuzugänge in der Budgetwelt 


In der Classics-Reihe von 
THQ gibt es einige Neuzugänge 
zu vermelden. Für DM 49,95 
bekommen Sie X-Wing Alliance 
oder X - Beyond the Frontier. Für 
je DM 39,95 gibt's Nice 2 King 
Size sowie Test Drive 4. Deadlock 
2 und Jack Nicklaus 5 dürfen Sie 
sich für DM 29,95 ins Regal 
stellen. 


Günstiger ist immer gut: THQ sorgt 


Info: http://www.thq.de für Nachschub in der Classics-Reihe. 


U Jetzt ist sie erhältlich, die 
WarCraft 2 Battle.net 
[") Edition. Für die knapp 50 Mark, 
die Sie investieren müssen, erhal- 
ten Sie WarCraft 2: Tides of 
® Darkness und das Add-On 
Beyond the Dark Portals in der 
a onlinefähigen Battle.net-Varian- 
te, Zusätzlich gibt’s eine kleine 
Vorschau zu WarCraft 3 auf co. 
< Info unter: http: //ww.blizzard.de 
Jl vie Atari Collection, die zu- 
erst nur als Atari Arcade Hits 
in Amerika erschienen ist (siehe 
PCA 11/99, S. 239), gibt's jetzt 
für etwa 25 Mark auch in Deutsch- 
land. Innen liegen 1:1-Konvertie- 
rungen der Uralt-Klassiker 
Asteroids, Centipede, Mis- 
sile Command, Super Break- 
out, Pong und Tempest. /// 


Spiele en gros 
| Die Game 
Gallery geht in Runde 2 


MILLENNIUM 
5 Au TE 


Zwölf Spiele für 50 Mark 
bieten Acclaim und Swing! in 
der Game Gallery Millennium Edi- 
tion an. Folgende Titel sollen 


ihren Besitzer wechseln: Air War- 
rior 3, Die Siedler 2, Gex 3D, Ma- 
chines, Racing Simulation 1, Seven 
Kingdoms, Re-Volt, Shadow Man, 
Snow wage Avalanche, Spearhead, Spielen, bis der Notarzt 

Test Drive Off Raod 2 und Turok 2. kommt: Die neue Game Gal- 


Info: http://www.swing-games.de lery ist keine schlechte Wahl. 


Lösungsbuch von PRIMA GAMES 


© 1999 Elochonic Arts, Command & Conquer, Teil 3: Operation Tiberan Sun und Westwood Stuck 


Untemehrmen der Elscironic. Arstim)-Grupps. Westwood Online. ist ein Serveszeichen von Westwood Sudios Inc. in den Vereinigten 5 


ne 
[#3 ELECTRONIC ARTS" 


BRANDNEUER WELTHERRSCHAFTS-MODUS ÜBER DAS INTERNET 
18 NEUE EINZELSPIELERMISSIONEN FORDERN DEINEN KÜHLEN KOPF 
10 GROSSE MULTIPLAYERKARTEN, UM EISKALT ZU SIEGEN 


www.spieleparadies.de/C&C3 


www.ea.com www.westwood.com 


sind Warenzeichen ba 


undoder anderen Ländem. Ale: Rlschte: vorbehalten. Westwooc Studios ist. ein 
der Merosoft. Gorponation in den Vernankien Staaten undloder anderen Ländem 


reichen. beziehungsweise eingetragenes War 


Handbuch light? 
Nein danke! 
Was waren das 


noch für Zeiten, 
als Spielen ausführliche Anlei- 
tungen beilagen! Häufig findet 
der Kunde heutzutage beim 
Blick in die Anleitung nur die 
wichtigsten Informationen und 
eine Bestellkarte, die einem 
wärmstens den Kauf des super- 
offiziellen Lösungsbuchs emp- 
fiehlt. Trauriges Beispiel ist An- 
stoss 3, bei dem wichtige Er- 
klärungen wie die Auswirkung 
der Trainingslager oder Halbzeit- 
ansprachen nirgends näher er- 
läutert werden. Wer in diese Ge- 
heimnisse eingeweiht werden 
möchte, muss sich das 20 Mark 
teure Lösungsbuch bestellen, das 
nicht sehr viel mehr als ein aus- 
führliches Handbuch ist. So zahlt 
ein Kunde für ein Spiel mit richti- 
ger Anleitung über 100 Mark — 
eine fragwürdige Praxis, die hof- 
fentlich keine Schule macht. 
Christian Sauerteig 


| i ) Segasofts Multiplayer-Spektakel gestartet 


« 


Das Onlinespiel 10 Six von Segasoft bietet nicht nur eine exzel- 
lente Grafik, sondern auch ein vorzügliches Gameplay. 


Am 28. Februar ist Sega- 
softs Echtzeitstrategiespiel 10 
Six nach langem Beta-Test end- 
lich gestartet. Bei 10 Six kämp- 
fen Sie mit bis zu 100.000 an- 
deren Mitspielern 24 Stunden 
am Tag um die Vorherrschaft 
auf einem fremden und ge- 


heimnisvollen Planeten. Das 
empfehlenswerte Onlinespiel 
kann exklusiv über das 
Heat.net gespielt werden, die 
ersten sieben Tage sogar ko- 
stenlos. Nähere Informationen 
finden Sie auf der Homepage. 


Info: http://www.10six.com 


Dark Age of Camelot 


) Konkurrenz für EverQuest und Co? 


Ende Februar lüftete My- 
thic Entertainment das Ge- 
heimnis um sein neuestes Pro- 
jekt. Mit Dark Age of Camelot 
schlägt die renommierte On- 
linespieleschmiede, die bereits 
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für erfolgreiche Titel wie Spell- 
binder, Aliens Online oder Star- 
ship Troopers verantwortlich 
war, in dieselbe Kerbe wie Ulti- 
oder 


ma Online EverQuest. 


Schauplatz des Online-Rollen- 


Jede Spielwelt in 
Albion bietet 
Platz für bis zu 
3.000 Spieler. 


spiels ist das Königreich Albion, 
das nach dem Tod König Ar- 
thurs von dunklen Mächten be- 
droht wird. Im Gegensatz zu 
ähnlichen Spielen kämpft der 
Spieler nicht gegen Computer- 
gegner, sondern muss sich einer 
von drei Gilden anschließen 
und tritt dann direkt gegen de- 
ren menschliche Mitglieder an. 


WON.net 


Jetzt auch in Deutsch 


Schneller als Microsofts In- 
ternet-Gaming-Zone war Ha- 
vas. Seit kurzer Zeit bieten die 
FRanzosen einen komplett deut- 
schen Ableger des erfolgreichen 
amerikanischen WON.net an. 
Neben beliebten Karten-, Brett- 
und Casinospielen (kostenfrei) 
können auch Kracher wie Half- 
Life, Homeworld, Starsiege: Tribes 
und demnächst Vampire oder 
Unreal Tournament gegen eine 
geringe Gebühr über die Spiele- 


plattform gespielt werden. 


Info: http://www.won.net 


WON.net hat seit kurzem ein 
komplett deutsches Angebot. 


= Ill EverQuest-Entwickler Verant 
Interactive arbeitet seit kurzem 
mit Activision an einen massiven 
Star Trek-Multiplayerspiel. Nähere 
Infos dazu in einer der nächsten 


www.novalogic.co.uk stellt 
die Softwarefirma ab sofort ein 
deutschsprachiges Angebot ins Netz. 
Il wıww.chart-radio.de hat 


® 
D 
Ce 
OD Ausgaben. JIl Neue Website: Unter 
= 
J 


als erstes Internetradio die Hör 
funklizenz erhalten. /// 


Geplanter Veröffentlichungster- 
min ist im Herbst 2001 - wir 
halten Sie auf dem Laufenden. 


Info: http://www.mythic 


entertainment.com 


—— 


Towland trali 


y m wo 
Dark Age of Camelot setzt auf eine vollkommen frei bewegliche 


3D-Engine, die bereits bei Spellbinder zum Einsatz kam. 


inkl. Telefongebühren 


Von Mo-Fr ab 18 Uhr und das ganze 
Wochenende. Sonst 4,9 Pf/Min. 


e Ohne Grundgebühr 


e Ohne Mindestumsatz +AdoJCcom 


e Ohne Verbindungsentgelt einfach online 


Sag mir, 
# wer du bist! 
Haben Sie schon 
mal was von Au- 
reate Media gehört? 
www.Aureate.com sammelt 
Informationen über das Nut- 
zungsverhalten von Privat- 
personen im Internet. „Geht 
mich nichts an“, werden vie- 
le jetzt denken. Pustekuchen! 
Die notwendigen DLL-Datei- 
en, die Aureate mit privaten 
Informationen versorgt, wer- 
den mit nützlichen und weit 
verbreiteten Shareware-Pro- 
grammen installiert. Die Liste 
der Programme ist lang und 
mit bekannten Namen wie 
GetRight und Golzilla ge- 
spickt. Auch nach der De-In- 
stallation verbleiben die frag- 
lichen DLL-Dateien auf Ihrer 
Festplatte. Aureate beteuert 
hingegen, keine geheimen Da- 
tensammlungen anzuhäufen. 


Aber ein mulmiges Gefühl 
bleibt trotzdem. 
Dirk Gooding 


Tomb- 
Raıider- 
Lomic 


')Lara zum Befummeln 


Lara Croft bekommt ein weite- 
res Comic-Magazin, das ihr im 
wahrsten Sinne des Wortes direkt auf 
den Leib geschneidert ist. Denn mit 
dem „Touch Me“-Cover können Sie 
Laras virtuelle Kurven erstmals auch 
erfühlen! Der Preis des Comic-Heftes, 
das bereits im Zeitschriftenhandel er- 
hältlich sein dürfte, liegt bei DM 6,90. 
Wem die Wartezeit von zwei Monaten auf 
die nächste Ausgabe zu lange erscheint, 
der kann sich auf http://www.tomb-raider- 
comic.de schon zwei Wochen vorher über das 
nächste Heft informieren. 


Info: http://www.tomb-raider-comic.de 


Touch me! Lara lässt die Kurven sprechen. Wenn 
‚Sie Comics lieben und Ms. Croft zu Ihren persönli- 
‚chen Lieblingen zählt, sollten Sie zugreifen. 


EINGEDEUTSECHT Yan spricht Deutsch, egal ob 
Sie im sonnigen Süden oder auf Britannia herum- 
irren. Auch der Avatar hat dies eingesehen und 
brabbelt wie ein deutscher Staatsbürger im Ur- 
laub auf Mallorca. 


EINGESTAMPFT kündigen Sie Ihre Rechts- 
schutzversicherung. Die Allzwecklösung für Ver- 
kehrsprobleme und Nachbarschaftsstreit sind 
zwölf Meter hohe, bis an die Schrauben bewaffne- 
te Battlemechs. Metal Fatigue zeigt, wie’s geht. 


Optidisk CDfender 


Schützen Sie Ihre CDs gegen Kratzer 


CDfender ist ein nützliches Werkzeug, 
mit dem Sie lieb gewonnene CDs wirksam 
gegen Kratzer sichern können. Auch ist 
es damit möglich, leichte Kratzer wieder 
zu reparieren. CDfender kostet umgerech- 
net 15 Mark. 


Info: http://www.cdfender.com 


edAY MP3 Station PLUS 


1)MP3s encodieren, decodieren und brennen 


‘ EINGEFAHREN Der vu-Käfer. Er 1äuft ... und 
läuft .. und läuft .. und läuft .. und läuft .. und 
läuft .. und läuft .. und läuft .. und läuft ... und 
läuft .. und läuft .. und läuft ... und läuft ... und 
läuft .. 


Die eJay MP3 Station PLUS 


EINTÖNIG Vier genmanipulierte Käferkrieger, ist ein multifunktionales MP3- 


die sich mit eingebauten Granatenwerfern und al- Programm, mit dem Sie MP3-Da- 


lerlei Feuerwerkskörpern beharken, entsprechen teien herunterladen, archivieren 
’ D 


nicht gerade den gängigen Schönheitsidealen. So abspielen auf CD brennen oder 
auch Ihre Lieblings-CD in MP3s 
umwandeln können. MP3 Sta- 
tion PLUS kostet DM 69,95. Eine 


abgespeckte Variante ohne die 


kommt man sicher nicht auf das Vogue-Cover. 


EINGESCHLAFEN Redakti onszyniker Fränkel 


staunte aufgrund der offensichtlichen Arbeits- 


verweigerung seiner Grafikkarte. Satanica ist so 
Encoder-Funktionen bekommen 
Sie für DM 49,95. 


Info: http://www.ejay.de 


diabolisch wie ein Haufen weißer Tauben bei den 


Olympischen Spielen. 
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Tauchen Sie in eine Welt \ N \ — 
der Magie und der Mythenein ı r di \ 

- eine Welt, in der Elfen über 1 \ Sa 
alle Lebewesen herrschten, \ } [ 

bis Menschen in diese Welt - 

eindrangen. vr \ 

Während die einen Elfen \ . 

sich daran machten, vu — 

ein neues Gleichgewicht 2 — E al 

herzustellen, r \ 


hatten die Dunkelelfen 
nur eines im Sinn: 

die Menschen 
auszurotten... 


erhältlich bei: 


NEU IM HANDEL! Vöosıs 


* detailreiche Karten mit exzellenter Grafik 

* Auswahl zwischen taktischen und automatischen Schlachten 

* bedienungsfreundlicher Editor für eigene Szenarien und Tools für neue Helden’und magische Artefakte 

* zahlreiche Multiplayer-Optionen via Internet, Netzwerk oder E-Mail für rundenbasierte oder simultäne Spiele 
* ein komplexes und zugleich einfach zu bedienendes rundenbasierendes Strategiespiel 

* angereichert mit interessanten Rollenspiel-Elementen: Helden gewinnen an Erfahrung und Stärke 

* zwölf Rassen und über 50 verschiedene Helden mit individuellen Fähigkeiten 


| Aktuelles ] Spielemarkt 


Kommt die X-Box? Anstoss-Ent- 


Der Nintendo- 
Daumen 
Diesen Monat 


stand es in der 
"Zeitung: Eine Studie besagt, 
r dass über 10% der Kids im 
um= Alter zwischen 10 und 17 


Jahren mehr als 50 Stunden 
pro Woche vor dem Bild- 
schirm spielen. „Nintendo- 
Kinder“ leiden an geschwolle- 
ua ren Fingern mit Blasen und 
Hornhaut sowie Gelenk-Ver- 
formungen. Ärzte nennen die- 
ses Phänomen angeblich „Nin- 
tendo-Daumen“. Ich hab's ge- 
wusst: Spiele machen nicht nur 
dumm und brutal, sondern 
auch krank. Sie sollten sich mal 
den Unreal-Kopf von Dirk oder 
den EverQuest-Arm von Alex 
ansehen. Doch was ist schon 
ohne Risiko? Ich persönlich fin- 
de einen SideWinder-Zeigefin- 
ger vom FIFA-Zocken immer 
noch besser als einen Meniskus- 
Riss vom echten Fußballspiel. 
Andererseits sollte man sich bei 
mehr als 50 Wochenstunden 
Computerspielen einmal Ge- 
danken über sein Verhältnis 
zum sozialen Umfeld 
machen. 
Joachim Hesse 


| 


N 


4 
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Microsoft tritt gegen Sony, Sega und Nintendo an 


Lange Zeit existierte die 
Spielkonsole X-Box nur als 
Gerücht, inzwischen scheint der 
Microsoft-Vorstand das Projekt 
genehmigt zu haben. Details 
zur „Wunderkonsole“ sind je- 
doch Mangelware, da keine offi- 
zielle Stellungnahme von Micro- 
soft vorliegt. Laut des Fachhan- 
delsmagazins MCV wird derzeit 
von folgenden Daten ausgegan- 
gen: Das Betriebssystem basiert 
auf Windows, PC-Spiele sind 


a 7 


aber nicht ohne weiteres kom- 
patibel; der Preis wird an den 
Verkaufspreis der PlayStation 2 
angepasst; die Konsole hat ei- 
nen Prozessor zwischen 450 und 
800 MHz, besitzt 64 MB Arbeits- 
speicher plus VRAM, vier bis 
acht Gigabyte Festplattenspei- 
cher, ein 56K-Modem sowie ein 
DVD-Laufwerk, mit dem sich 
auch Filme abspielen lassen. Er- 


scheinen soll das Gerät in USA 


und Europa im September 2001. 


Milia 2000 in Cannes: Während der Messe präsentierte Micro- 
soft sieben DirectX-Demos. Beobachter werten das als erste 


Attacke gegen Sony & Co. 


Das war 1999 


„ EA lässt die Konkurrenz erneut hinter sich zurück 


Wie 
Meldung von Take 2 be- 


uns in einer 


kannt wurde, stehen laut 


Media Control die erfolg- 
reichsten Spielepubli- 
sher in Deutschland 


für das Jahr 


1999 fest. Im Bereich Vollpreis- 
spiele landete Electronic Arts 
mit einem Marktanteil 
22,45% auf Platz 1. Microsoft 
liegt mit 9,35% auf dem zweiten 


von 


Platz, danach kommen Eidos 
mit 8,67% und MicroProse mit 
6,62%. Auf Platz 5 steht Take 2 
mit 5,49%, dicht gefolgt von Ha- 
vas Interactive mit 5,35%. Platz 
7 belegt Blue Byte, Platz 8 Ubi 
Soft, Platz 9 GT Interactive, Platz 
10 Interplay, Platz 11 Activision, 
Platz 12 Sunflowers, Platz 13 Lu- 
casArts, Platz 14 Infogrames 
und Platz 15 TopWare 


Kane aus C&C3: Das Strategie- 
spiel trug mit laut Hersteller- 
angaben annähernd 400.000 
verkauften Exemplaren maß- 
geblich zum Erfolg von EA bei. 


wickler bei EA 


Electronic Arts kauft Fach- 
kräfte für die kommenden 
EA-Sports-Titel 


Ab dem 1. April 2000 wird 
das Entwicklerduo Rolf Langen- 
berg und Gerald Köhler für EA 
arbeiten. Bekannt wurden die 
beiden durch Ascarons Fuß- 
ballmanagement-Serie Anstoss 
Langenberg und Köhler werden 
in Deutschland ein neues 
Entwicklungsstudio für EA auf- 
bauen und die Managerspiele 
EA-Sports-Reihe voran- 
treiben: „Mit Hilfe der FIFA- 


Engine und der DFB-Lizenz se- 


der 


hen wir dafür hervorragende 


Perspektiven“, so Köhler. 


Anstoss-Konzeptautor Köhler: 
Auch bei EA soll der Kontakt zu 
den Spielern nicht abreißen. 


//l Electronic Arts kauft 
Dream Works Interactive, den 
Hersteller der PlayStation-Tite 
Medal of Honor und Lost World: Ju 
rassik Park. /// Laut Activision 
D mn der Handel ungekürzte eng 
sche Spiele direkt über deren Dis 
CA :ributor NBB beziehen. Aller 
| dings selektiert Activision vor: 
Für Soldier of Fortune gilt das An- 
< gebot nicht. /// Am 7. Und 8. März 
findet in Mont. in kal 
die zweite GAMEXecutive-Kot 
(GAMEN) statt, bei der 
führende Industriever! 
K heiß diskutie . Info: 
http://www. gamexecut.ive.com /// 
Eidos Interactive musste einen 
Verlust von 11 Mil1ione 
Pfund im Zeitraum von neun Monaten 


hinnehmen. /// } 
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(ERAZOR IIl Pro) 


®, Ab DM 369,-* oder als Bundle mit 3D REVELATOR DM 429,-* 
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Das ELSA’Loto ist 


9Ma 


Bu Direktbestell-Hotline 01805 -801 901 (24 Pt pro Min.) IS 
NIVIVEISSWE 


Preise sul uverbindllje Preiseylpehlunysanllss Herstel 


Modems ISDN Adapters Networking erencing Sraphies Boards 


Multimedia Acrsessuirss D Software | Monitors 


ELSAAG - Sonnenweg 11 - 0452070 Aachen + Inföline-+49-(0)241:606-5113 - Faxline +49-(0)241-606-5199 


Men in Black: 
Ganz in Schwarz 
gehüllt, mimten 
die Tester Christi-| 
an B. und Joa- 
chim H. (in den 
Läden zusätzlich, 
mit einem Haafı) 
gummi verklei- 
det) ahnungslose@ 
Spielekäufep 


geheimer 
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Vo kaufen Sie 
Ihre Spiele? 
Nach Schät- 
zungen aus 
jer Industrie 
gehen etwa 
ap aller PC- 
el über die 
adentische 
er großen 


äufhäuser 


ie Elektro- 
Ketten - 

denz stei- 
gend. Grund 
genug für uns, 
die Bera- 


i ungsqualität 


Sse.Verkaufs- 


F ersonals zu 


Erfahrungen beim Spielekauf - Verraten und verkauft? EIEISHTTISE 


M:. klaren Zielen und dem - vorge- 
täuschten - Wissensschatz eines PC- 


Anfängers waren für Sie Christian Bigge 
und Joachim Hesse unterwegs. Ausgestat- 
tet mit einem verstecktem Mikrofon stell- 
ten wir den Verkäufern (es waren aus- 
nahmslos männliche Bedienstete anzutref- 
fen) der Nürnberger Spieleabteilungen von 
Karstadt, Saturn, Pro- und Media Markt ei- 
nige gezielte Fragen. Außerdem besuchten 
wir das Fachgeschäft Fun Media. Reprä- 
sentativ ist unsere Stippvisite natürlich 
nicht, spiegelt aber doch recht gut Situatio- 
nen wider, denen auch Sie bestimmt schon 
in ähnlicher Form begegnet sind. 


ZU GAST IM: P 
Donnerstag, 17. Februar 2000, 12 Uhr 
30: Unsere erste Station führt uns zu einer 
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Pro-Markt-Filiale. Was wird uns hier er- 
warten? Am Informationstresen drängeln 
wir uns gekonnt an einer Dame vorbei 
und erfahren, dass der schnauzbärtige 
Herr in der orangen Pro-Markt-Uniform 
für uns zuständig ist. Nachdem er fertig 
telefoniert hat, konfrontieren wir ihn mit 
unseren Wünschen. Das Funkeln in sei- 
nen Augen verrät, dass er uns als unwis- 
sende Kundschaft akzeptiert hat - die Tar- 
nung scheint zu funktionieren. Um FIFA 


2000 zu zweit spielen zu können, bräuch- 
ten wir ein Y-Kabel, das er uns auch gleich 
zeigt. Alternativen werden unterschlagen. 
Na, ja, dann lassen wir uns doch gleich 
mal ein paar richtig gute Spiele empfeh- 


len. Zielsicher führt er uns an den Spitzen- 
titeln wie Age of Empires 2 vorbei direkt zu 
Dracula Resurrection (Test in dieser Ausga- 


Präsentation: 
Durchschnittliches Ange- 

bot» doch wer genug Zeit einplantı um Gewünsch- 
tes zu suchen, wird fündig. 


Sortiment: 

Alle Top-Titel sind vorrätig, zum Teil auch älte- 
re Spiele zum günstigen Preis am Wühltisch. Lö 
sungsbücher befinden sich ebenfalls im Sortiment. 
Indizierte Titel können nicht beschafft werden. 


Beratung: 
Nimmt sich Zeit für den Kunden, freundliches Auf- 
treten, 


Kompetenz: 

Uns standen die Haare zu Berge« Unser Mann hätte 
ohne Verlust seiner Beratungskompetenz auch in 
der Lebensnittelabteilung arbeiten können. 


Preis: 

Durchnittliches Preisniveau» eher teuer. 

jaGE OF ENPIRES ci Dn 05,57 | 
ESTDSS di U 20 27,777 
ONE RAIDER Mio N 71,00 | 
a 
[Era Zul: pn 5, | 


B\\ 
Unter aller Kanone: iS) 
Mangelhaft AI 
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be): „Da haben wir hier dieses Dracula, das 
hat von den Tests her sehr gut abgeschnit- 
ten.“ So, so. Nachdem er uns dann noch 
den Klassiker Tomb Raider 4 empfehlen 
wollte, sprechen wir ihn gezielt auf das 
Spiel zu unserer zweitliebsten Fernsehsen- 
dung (nach den Teletubbies) an: Peep! (bil- 
liges Geschicklichkeitsspiel, unsere Wer- 
tung: 4%). Lässt er uns diesen Schrott 
wirklich kaufen? Anscheinend ja, denn 
laut dem netten Herrn ist das ein frivoles 
Frage- und Antwortspiel mit zwei Kandi- 
daten, genau wie die Sendung. Zum Glück 
ist wenigstens sein Formel-1-Tipp mit F1 
2000 im März gar nicht schlecht. 


ZU GAST BEI: $ 
14:00 Uhr Ortszeit. Hilfe, wird das et- 
wa noch schlimmer? Wir fahren zu Saturn 


in der Nürnberger Innenstadt. Die PC-Spie- 
le finden sich im zweiten Stock. Wir ent- 
decken einen Ständer mit allen wichtigen 
Spielemagazinen. Die PC Action ist dabei — 
das gibt Pluspunkte. Im typischen Saturn- 
Outfit - bordeaux-farbenes Hemd mit 
schwarzer Weste - widmet sich uns ein fi- 
deler End-Zwanziger. Unser Mehrspieler- 
Problem mit FIFA 2000 soll flugs mit einer 
Gamecard gelöst werden. „Haben wir 
gleich da drüben!“ Ob ein Computer- 


e| 
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Neuling so ein Ding wirklich selbst ein- 
bauen kann? 

Unsere Frage nach Top-Titeln, die 
nichts mit Sport zu tun haben, wird dage- 
gen sehr ausführlich beantwortet. Da müs- 
se man sich zunächst für ein Genre ent- 
scheiden. Eine Aufzählung sämtlicher Pro- 
grammsparten folgt prompt. Wir bohren 
weiter und wollen ein paar Strategiespiele 
begutachten. Sekunden später werden wir 
vor ein Regal geführt und die Vorteile von 
Populous 3 (nur DM 19,90,-), Age of Empires 
2, Anno 1602, Die Siedler 3, Die Völker und 
Panzer General 4 prasseln auf uns nieder. 
Puh, das war ausführlich — sehr gut! Auch 
die Peep!-Klippe wird souverän umschifft: 
„Ehrlich, das taugt nichts, wie so viele 
Fernsehumsetzungen ist das Programm 
simpel aufgemacht, kein Spielwitz!“ Ge- 
nau, denken wir uns, und atmen innerlich 
erleichtert auf. Dieser Mann hat Ahnung 
von Spielen. 

Sogar Quake 3 Arena können wir hier 
kaufen, obwohl es logischerweise nirgends 
zu entdecken ist. „Das verkaufen wir nur 
gegen Vorlage eines Personalausweises an 
erwachsene Kunden. Wissen Sie, was indi- 
zierte Spiele sind?“ Wissen wir, danke! Mit 
kleinen Abzügen in der B-Note müssen wir 
unseren insgesamt fitten Verkäufer doch 
noch strafen. Zwar erklärte uns dieser auf 
unsere Nachfrage hin bereitwillig den 
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Unterschied zwischen Arcade-Rennspielen 
und Simulationen, die Titel der nächsten 
Formel-1-Generation konnte er aber nicht 
nennen. „Ähh, da kommt was von Elec- 
tronic Arts im März.“ Genau, F1 2000 näm- 
lich, und im Sommer hoffen wir auf Grand 
Prix 3, oder? 


Saturn 


Präsentation: 

Zwei doppelseitige Regal- 

wände sowie ein Stand für Budgetsoftware sind 
Durchschnitt, keine eigenständige Abteilung für 
PC-Spiele. 

Sortiment: 

Alle Top-Titel sind vorrätig» zum Teil auch älte- 
re Spiele zum günstigen Preis, Spiele-Hardware 
gibt's gleich nebenan. Indizierte Spiele gibt's 
auf Anfrage. 

Beratung: 

Trotz Störung durch einen Kollegen („Können Sie 
nal eben ?“) nahm man sich Zeit für unsı der Um- 
gangston war freundlich, 

Kompetenz: 

Unser Verkäufer entpuppte sich als Spielekenner 
mit seltenen Wissenslücken, insgesant fühlten wir 
uns hier gut aufgehoben, 


Preis: 

Das Preisniveau liegt im besseren Durchschnitt: 
[her 07 ERPIES PN LT | 
ANSFOSN RE 
Irons Kr! IR TC.0T | 
en ® Me 
EIFT tn Dre] 

Hier werden 


Sie geholfen: Gut 


mngan beim SpieleksffYerretemegeenkauft? 


LPG rn 


we) 


ZU GAST BEI: KARSTADT 


15:15 Uhr Ortszeit. Wir kämpfen uns 
über Rolltreppen in den dritten Stock. Wo ist 
nur die Ecke mit Computerspielen? Wir ver- 
trauen einer gut aussehenden Verkäuferin 
in der Teddybären-Abteilung und landen 
bei PlayStation-Produkten. Okay, dann 
eben auf eigene Faust. Auf der anderen Sei- 
te des Stockwerks werden wir fündig. Jetzt 
noch schnell den Anzugträger am Monitor 
stören, der gerade unauffällig in der Nase 
bohrt: „Kennen Sie sich mit Computerspie- 
len aus?“ Er schickt uns zu seinem Kollegen 
im geschmackvollen Blumenhemd. „FIFA 
2000 lässt sich zu zweit mit Tastatur und 
Joystick spielen.“ Warum sind wir da nur 
nicht selbst draufgekommen? „Aber es gibt 
da auch noch so ein Gamepad von Micro- 
soft, aber da weiß ich nicht, ob Ihr Compu- 
ter das erkennt“. Wir natürlich auch nicht, 
weshalb wir das Thema auf andere Spiele 
lenken. Hier scheint er doch ein wenig bes- 
ser bewandert zu sein und erklärt uns den 
Spielablauf von Die Siedler 3 und Age of 
Empires 2. Auch Tomb Raider 4 soll wieder 
in unserem Warenkorb landen. Von Peep! 
hat er noch nie gehört, weiß aber, dass das 
„bestimmt was mit Verona Feldbusch“ zu 
tun hat. Die aktuelle Moderatorin Naddel 
würde sich in Ihrem Selbstbräunungs- 
Ganzkörper-Cremebad umdrehen, wenn 
Sie das wüsste. Bestellen kann er den Dreck 


zum Glück nicht. Zum Thema Formel 1 


drückt er uns sofort Formel 1 99 in die Hand, 
muss dann aber zugeben, dass die neuen 
Saisondaten wohl erst in späteren Spielen 
zu finden sind: Grand Prix 3 kommt im 
März. Schön wär's. Da passt es ins Bild, dass 
wir Fotos nur mit Genehmigung der 
Geschäftsleitung machen durften, die uns 
sogleich auch einen stinkfreundlichen Be- 
rater zur Seite stellte. Tja, zu spät! 


Präsentation: 

Etwas chaotisch sortiert und leicht beengt. Die 
Regale könnten besser geordnet sein und vertra 
gen mehr Platz. 


Sortiment 

Nittelprächtig bis gut. Sie finden alle Top-Titel 
und auch der Budgetbereich ist gut bestückt» 
BSeratung: 

Freundlicher Verkäufer, der sich die Zeit ninat, 
sich um Sie zu künnern. 


Kompetenz: 

In Strategiesektor sammelt der Verkäufer Punktes 
ansonsten werden Ihnen viele Halbwahrheiten 
untergejubelt: Mäßig- 

Preis: 

Das Preisniveau liegt deutlich im grünen Bereich. 
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Spielekauf - V 


erraten und Ve 


ZU GAST IM: I u 


16 Uhr Ortszeit. Wir besichtigen den 
Media Markt. Das umfassende Angebot 
überrascht uns positiv. Da steht auch 
schon der erste Mitarbeiter. Wir warten 
diesmal artig, bis er einer Kundin eine 
Grafikkarte empfohlen hat, nur um fest- 
zustellen, dass er leider von Computer- 
spielen keine Ahnung hat. Er verspricht 
aber, sofort einen fachkundigen Kollegen 
vorbeizuschicken. Wenn wir an dieser Stel- 
le „sofort“ mit etwa zehn Minuten definie- 
ren, klappt das auch hervorragend. Nur 
noch einmal nachgefragt und ein paar 
Mal durch die Regalreihen geschlendert, 
dann steht der richtige Verkäufer bereit: 
Der junge Mann ist Anfang 20 und rebel- 
liert im Stillen mit einer blauen Jeans 
gegen die rot-schwarzen Media-Markt- 
Mannschaftsuniformen. Wir merken so- 
fort, dass der Mann Spaß an seinem Job 
hat. Unser FIFA-Problem würde er mit 
einem Sidewinder-Gamepad oder einem 
Y-Kabel lösen. Nicht schlecht. Desweiteren 
erklärt er uns kurz das Spielgeschehen in 
Anstoss 3, Age of Empires 2, Planescape Tor- 
ment und Half-Life (deutsch natürlich). Un- 
serer Formel-1-Fangfrage nimmt er mit 
den richtigen Antworten FI 2000 und 
Grand Prix 3 den Wind aus den Segeln und 
die Frage nach Quake 3 Arena kontert er 
geschickt mit einem „Das verkaufen wir 


leider nicht mehr, allerdings kann ich Ih- 


nen Unreal Tournament empfehlen“. Re- 
spekt! Das wäre eine glatte Eins bei jedem 
Verkäufertraining. Kleiner Wermutstrop- 
fen: Von dem riesigen Peep!/-Stapel rät er 
uns nicht eindeutig ab: „Für Fans der 
Fernsehserie ist das bestimmt okay.“ 


Präsentation: 
Hier wurde dem Bereich Computerspiele genügend 
Platz eingeräunt. Richtig sortiert sind die Aus 
lagen allerdings nicht und Probespielen ist auch 
nicht möglich. 

Sortiment: 

Sehr gut bestückt, neben allen aktuellen und vie- 
len älteren Titeln finden Sie auch günstige Bud 
getängebote und Lösungsbücher. Leider keine indi 
zierten Spiele oder Importe. 


Beratung: 
Hier nimmt man sich Zeit für Fragen. Vorausset- 
zung: Sie erwischen einen Verkäufer. 


Kompetenz: 

Selbst spielen (oder PC Action lesen) macht 
sich bezahlt: Der Verkäufer wusste» wovon er 
sprach- 


Preis: 

Preislich eindeutig das beste Angebot. 
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ZU GAST BEI: FUN MEDIA 


Kurz nach 17 Uhr, es wird bereits dun- 
kel. Unsere letzte Station führt uns an den 
westlichen Rand der Nürnberger Innen- 
stadt. Der Spiele-Fachhandel Fun Media re- 
sidiert in einer Einkaufspassage neben ei- 
nem Comic- und einem Rollenspielladen. 
Hier hat zusammengefunden, was zu- 
sammengehören wollte. Im Laden fällt un- 
ser Blick zunächst auf eine Wand mit Im- 
portspielen. Es gibt Sie also doch noch! Je- 


gen beim Spielekauf 


Präsentation: 
Mehrere Regalwände nach Genres geordnet, Extra 
Regal für Inportspiele, Extra-Raun für indizier 
te Spielesoftware, Testrechner laden mit vorin 
stallierten Spielen zum Probespielen ein. 


Sortiment: 

Alle Top-Titel der letzten vier Monate sind vor- 
rätig, ältere Titel eher Mangelware, typische 
Spiele-Harduare wird ebenso angeboten vie Gin 
micks (Figuren, Posters usw.)» 


Beratung 

Hier wird sich für jeden Kunden Zeit genonnen, 
gelegentliche Wartezeiten müssen eventuell in 
Kauf genonnen werden- 


Kompetenz: 

Obwohl sich unser Verkäufer im Nachhinein als 
Aushilfe entpuppte» kannte er sich bei Spielen 
gut aus - die insgesamt fundierteste Beratung. 


Preis: 

Service kostet, die Preise sind akzeptabel, aber 
insgesant die teuersten aller Shops- 
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Service hat seinen 
Preis: Sehr gut! 


Verraten und verkauft? 


des Spiel protzt mit reichlich Regalplatz, 
die 
Schmuckladen - das rührt das Spielerherz. 


fast wie Diamantencolliers im 
Hinter dem Tresen und einem Zeitungs- 
ständer, aus der die neueste PC Action her- 
vorlugt, entdecken wir unser letztes Opfer 
für heute. Der Dreitagebart im legeren Frei- 
zeit-Sweater führt gerade ein Kundenge- 
spräch. Wir warten und grinsen innerlich, 
als wir seine Dossiers über Arcadeklassiker 
wie Scramble oder Phoenix vernehmen. 
Nachdem wir nach etwa siebenminü- 
tiger Wartezeit an der Reihe sind, werden 
auch wir wie der sprichwörtliche König 
Kunde behandelt. Herzlichen Glück- 
wunsch, nur bei Fun Media erläuterte man 
uns alle vier relevanten Lösungen für eine 
FIFA-Mehrspielerkonfiguration: Y-Kabel, 
USB-Anschluss, das koppelbare Microsoft 
Sidewinder-Gamepad und auch der Al- 
pha-Twin wurden erwähnt, die meisten 
Geräte hätten wir hier auch kaufen kön- 
nen. Auch bei den anderen Fragen sind die 
Antworten umfassend. Beispiel Strategie- 
spiele: „Weißt du, was Echtzeit oder Runde 
ist?“ „Ähhh, ja...“ „Willst du lieber Echtzeit 
oder Runde?“ „Ähhh, Echtzeit...“ „Genau, 


spannender, was?“ Näher gebracht und 
erklärt wird uns mit Homeworld, Age of Em- 
pires 2, Anno 1602, Die Siedler 3 und Com- 
mand & Conquer 3 die komplette Genre- 
elite. „Aber C&C 3 ist doch diesmal nicht so 
überragend, oder?“ „Nee, stimmt, wenn du 
auf 3D stehst, solltest du dir mal Earth 2150 
anschauen.“ „Ist Peep! eigentlich gut, da 
machen die jetzt Fernsehwerbung.“ „Oh 
Gott nein, das ist ganz schlecht, eigentlich 
gar kein Spiel, das haben wir auch gar 
nicht.“ Bei Formel 1 offenbart sich den- 
noch eine Lücke. Im Computer findet sich 
nur F1 2000: „Das dauert aber noch“, 
meint unser Berater etwas lapidar. Die Fra- 
ge nach Quake 3 Arena stimmt uns wieder 
freundlich, denn wir werden in den sepa- 
raten Raum hinter dem Schild „Zutritt erst 
ab 18 Jahren entführt“. Hier dürfen wir 
nach Herzenslust indizierte Schätze ber- 
gen, teilweise sogar als limitierte Editio- 
nen. Okay Fun Media, ihr habt gewonnen! 
Wir geben uns zu erkennen und erfahren, 
dass es sich bei den Importspielen aus- 
schließlich um die erlaubten EG-Importe 
handelt. 


Christian Bigge, Joachim Hesse 


Entwarnung! Ganz so fürchterlich, wie vielfach von den Ne 
dien dargestellt, ist die bundesdeutsche Einkaufswelt wohl 
doch nicht. Mut machte uns vor allenı dass wir in allen 
Geschäften freundlich bedient und keinesfalls abgekanzelt 
wurden. Erwartungsgemäß stellten wir bei der Beratungsqua- 
lität der Verkäufer zum Teil eklatante Unterschiede fest» 
Unser Tipp: Bitten Sie vor größeren Einkäufen im Bekann- 
tenkreis um kompetente Begleitung, vor den Spielekauf 


sollten Sie sowieso zuvor die PC Action lesen 
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{ >EEN 
HAVE YOU SEEN 
THI$CHICKEN ? 


560 EGGS REWARD! 


Hunderttausende von Menschen haben bereits Millionen 


Moorhühner im Blutrausch brutal abgemurkst. Doch alle 


Mühen waren umsonst. Die Viecher sind nicht totzu- 


kriegen. Bald beehren sie uns in einem zweiten Teil des 


Spiels, auf Musik-CDs und eventuell in einem Trickfilm. 


unächst wollen wir uns für den reißeri- 
Zi Einleitungssatz entschuldigen. 
Der fungierte nur als billiger Schlüsselreiz 
für die bekanntlich verrohten Computer- 
spieler. Man muss bei dem berühmten 
Moorhuhn-Spiel natürlich keinen der süßen 
Piepmätze töten. In Wirklichkeit, stellte der 
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Hersteller unlängst klar, handele es sich um 
perfekt ausgebildete Stunt-Vögel, die nur so 
tun, als würden sie abnibbeln. Obwohl - 
verstehen können wir die von Tierschützern 
geäußerten Bedenken. Die Sumpfgeier im 
Spiel, die der Gattung Lagopos scoticus 
(schottisches Moorschneehuhn) angehören, 


sinken derart realistisch darnieder und se- 


hen so lebensecht aus (vgl. Screenshot), da 
kann ein ungeschultes Auge schon mal die 
virtuelle Welt mit der Realität verwechseln. 


Volkskrankheit? 

Die Bundesbürger sind der Jagdsucht 
verfallen. Gar von einer Volkskrankheit 
(Rückenschmerzen, brennende Augen, Ge- 
lenksteife, Albträume) spricht die einschlä- 
gige Regenbogenpresse unter Berufung auf 
einen Arzt. Ganz zu schweigen von den wirt- 
schaftlichen Einbußen, die entstehen, weil 
Büroangestellte während der Arbeitszeit 
heimlich zocken. Die Moorhuhn-Jagd ist 


Und die Praxis? 


„Die Spiel-Entwickler haben keine Ahnung‘, ur- 
teilte unlängst der Landesjagdverband Baden- 
Württemberg. Kein Weidmann würde so stüm- 
‚perhaft jagen. Denn das echte schottische 

Moorhuhn sei scheu, ein sehr flinker Flieger und 
unscheinbar braun — kein solch „bunter Gockel". 


Diese nordamerikanische Moorhuhn-Gattung ist enorm 
selten. In freier Wildbahn leben nur noch 50 Exemplare. 


Im Vergleich 


Wussten Sie schon, dass 


45 bis 60 
Minuten im 


Tipps und Tricks 


Moorhuhn in Rotweinsoße 


Ofen braten 


das Moorhuhn ein Sex- (für 4 his 6 Personen) Moorhuhn ge- 

protz ist? Mit seiner Len- 2 Moorhühner, geviertelt oder filetiert legentlich in 

denkraft - sofern man das 2 Esslöffel Butter Flüssigkeit k 

bei einem Vogel so nennen 2 mittelgroße Zwiebeln, in Scheiben geschnitten wenden. Falle She zug mal Din ochtes toten 

k ht das Federvieh 2 gehackte Knoblauchzehen Fleisch sollte Mora hi der Hand'haben, können 
ann — steht das Federviel gehackte auchze) leisch sollte 53, 23 dank PC Action lecker zubereiten. 

ganz weit oben in der Liebes- 1 Esslöffel zerriebene Rosmarinblätter dunkelrosa 


rangliste des Tierreichs % Tasse Hühnerbrühe 


1 Tasse Rotwein 


werden. Moorhuhn entfernen. Flüssigkeit mit 
Stärkemehl eindicken, Mit Salz und Pfeffer ab- 


* Bundesdeutscher Durchschnitt 


simpel, sieht putzig aus und ist dank der 
klassischen Punktanzeige für Gelegenheits- 
spieler nahezu ideal, Spiele-Entwickler Phe- 
nomedia, der nach wie vor am Rollenspiel 


Gothic schraubt, reibt sich unterdessen die 
Hände. „Die Republik ist verrückt gewor- 
den“, sagt Marketing-Direktor Tom Putzki. 
Fast täglich muss er sich um Fernsehteams 
und Radiosender kümmern, die das Büro in 
Bochum belagern. Phenomedia hatte das 
Moorhuhn-Spiel als Werbegag für die Whis- 
ky-Brenner von Johnnie Walker ausgebrütet 
und bereits Ende 1998 kostenlos ins Internet 
gestellt. Damals krähte noch kein Hahn da- 
nach. Erst im Herbst 1999 begann das 


Auf der Cover-CD 


Moorhuhn-Jagd 

Macht es wirklich süchtig? 
Testen Sie selbst - wir haben das 
Spiel für Sie auf die CD gepackt. 


Huhn, unerwartet goldene Eier 
zu legen. Zwischen Anfang Januar 
und Ende Februar dieses Jahres vervierfach- 
te sich der Wert der Phenomedia-Aktie. 


Neuer Bundesadler? 

Eine weitere Vermarktung des Moor- 
huhns ist die logische Folge. Putzki: „Es lau- 
fen Gespräche in alle Richtungen, auch für 
einen Trickfilm.“ Der zweite Teil des Spiels er- 
scheint in wenigen Wochen. Er wird neue 
Grafiken, eine Online-Highscoreanbindung, 
eine Boss-Taste und laut Programmierer 
Frank Ziemlinski mehr versteckte Extras und 
Munition mit besserer Reichweite geben - für 
schlechtere Schützen. Über neue Waffen wer- 
de nachgedacht, orakelt Putzki. Fernlenk- 
raketen oder Flammenwerfer gehören jeden- 


Wanderratte Bis 500 maV6 Stunden Stärkemehl schmecken. Moorhuhn samt Soße und Butter- 
Moorhuhn 100 mal/12 Stunden Salz und Pfeffer nudeln servieren. 

Schimpanse 60 mal/Tag 

Schafbock 50 mal/Tag Butter in Auflaufform schmelzen. Zwiebeln, Anmerkung: Dies soll keine Anleitung zum Tö- 
Zobel 30 mal/18 Stunden Knoblauch und Moorhuhn-Stücke hineingeben ten des lustigen Moorhuhns sein! Das Rezept 
Löwe 30 bis 35 mal/Tag und anbraten. Hühnerbrühe, Rosmarin und ist nur dafür gedacht, falls Ihnen zum Beispiel 
Stier An die 30 mal/Tag Wein zugeben. Abdecken und bei 190 Gradca. mal ein solches Tier vors Auto läuft oder so. 
PCA-Redakteur 0,33 mal/Tag* 


falls nicht dazu. Mit der Lizenzvergabe an 
einen der führenden Musikfachverlage in 
Deutschland, die Berlin Musik GmbH (BMG), 
erwarten uns Singles, Alben und Compila- 
tions, bei denen das Moorhuhn ähnlich wie 
der Affe Ronny (der mit der Pop Show) natio- 
nale und internationale Stars präsentiert. 
Dazu gibt es ein umfangreiches Marketing- 
paket, unter anderem mit Videoclips und TV- 
Spots. Auch Plüschfiguren und andere Mer- 
chandise-Artikel sind ein Thema. Was 
kommt danach? Müssen neue Fünfmark- 
stücke geprägt werden, die auf der Rückseite 


unseren neuen Bundesadler zeigen? 
Harald Fränkel 


Zwei große Moorhühner direkt nebenei- 
nander! Hier winken zwei Mal 25 Punkte. 
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Blickpunkt 


Triumph einer Star- 
craft-Spielerin: Die 


| Sieg 
\turn 


erin des Frauen- 
iers nimmt ihren 


Preis entgegen, ei- 
nen Scheck über 
‚3.000.000 WON 
I{ca. DM 5.300,-). 


20.01.2000 


Ich bin um 22.00 Uhr (deutscher Zeit GMT +1) mit Ko- 
rea Airlines nach Seoul, Korea abgeflogen. 


21.01.2000 


Ich kam um 17.00 Uhr Ortszeit in Korea an und wurde 


zusammen mit Storm- 
abgeholt und in ein 
paar Minuten später 


der ausländischen Turnierteilnehmer, ein und regelte 


die Angelegenheiten 
einem sehr ursprüng 
waren wir kurz in ® 
(ca. 7.000 allein i 
So gegen Mitternach! 
wegen des Jetlags j 
Auge ZU. 


22.02.2000 


Wir gingen erneut i 


Karte zu üben. Dann stießen auch noch die für drei 


Monate nach Korea © 
x'Ds-Grrrr..., Pill 


ten fünf Stunden Starcraft ohne Pause. 


23.02.2000 


Früh am Morgen wurden wir zum Turnier gebracht, wel- 


[spr) von zwei KBK-Mitarbeitern 
4-Sterne-Hotel verfrachtet. Ein 
traf Mr. Gwak, der Hauptbetreuer 


im Hotel. Nach dem Abendessen in 
lichen koreanischen Restaurant 
inem der vielen Netzwerk-Cafes 
n Seoul), um eine Partie spielen. 
t kam ich dann ins Bett, tat 
edoch die ganze Nacht kaum ein 


n ein Netzwerk-Cafe, um die neue 


ingeladenen „Starcraft-Stars" 
ars und Maynard hinzu. wir spiel- 


ches in einem gigantischen Hotel stattfand. wir be- 
kamen VIP-Pässe, die wir auch nötig hatten, denn es 
herrschte ein unvorstellbarer Andrang. Der Event an 
sich war extrem gut organisiert und von Fernsehteams 
bis zu einer Art koreanischer Britney Spears war al- 
les vertreten. Immerhin so an die hundert Rechner 

standen für das Turnier bereit. Als ich schließlich 
meinen Gegner gefunden hatte, stürzte sein Rechner 


zwei Mal ab, bevor 


er mich unglücklicherweise im 


äritten Spiel besiegte und ich damit leider schon in 
der ersten Runde ausschied. Auch meine ausländischen 
Mitspieler schafften es nicht über die vierte Runde 
\ hinaus. Es ist kaum zu glauben, mit welcher Leich- 
tigkeit ein Koreaner den vielleicht „besten Spieler 
der Welt“, X'DS-GIIlt... in einem Zerg VS. Zerg be- 
siegte. Wieso GrIIT freiwillig Zerg vs. Zerg spiel- 


te, kann ich nicht 


nachvollziehen, da die Koreaner 


- absolute Profis auf diesem Gebiet sind. 


Zwischen 16 und 17 


Uhr hatten wir Gelegenheit, mit 


einer Mitarbeiterin von Blizzard über Starcraft und 
neue Projekte zu sprechen. Dabei erfuhren wir, dass 
Blizzard an einem geheimen Projekt arbeitet, welches 
definitiv nicht Starcraft 2 ist, aber ein Echtzeit- 
strategie-Spiel werden soll. Im Anschluss an das 
sehr interessante Gespräch schauten wir uns die 
spannenden Finalspiele an. Nach der Siegerehrung 


ging es zurück ins 


Hotel, und wir hatten noch bis 


2 Uhr nachts unseren Spaß. 


24.02.2000 


Ich bin aufgestanden, habe mein Zeug zusammengepackt 


und mich von den anderen Spielern verabschiedet. 
Mit dem Taxi zum Flughafen und wieder zurück nach 


Deutschland. 
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Andre 


Fleischmann hat 
in der Starcraft-Szene 
als [DeflKosh einen 
sehr bekannten 
Namen. Erst vor weni- 
gen Monaten ging er 
aus dem Finale der 
zweiten Saison der 
Professional Gamers 
League als Sieger her- 
vor. In Korea konnte er 
nun selbst erfahren, 
wie es ist, mit Star- 
craft ums ganz große 
Geld zu spielen. ... 
Das Turnier wurde beglei 


tet von einer Reihe effekt; 
voller Show-Einlagen. 


T' Korea hat das so genannte 
„Online-Gaming“ schon 
ganz andere Ausmaße ange- 
nommen als hier bei uns In 
Deutschland. Man wird bei- 
spielsweise kaum einen Korea- 
ner finden, dem Starcraft nichts 
sagt. So saß auf meinem Hin- 
flug neben mir ein netter älterer 
Herr, der mich fragte, warum 
ich nach Korea fliege. Ich er- 
zählte ihm, dass ich an einem 
Computerspiel-Turnier teilneh- 
me und er wusste sofort, dass es 
sich um Starcraft handelt 


Deutschland wäre 


in 


so etwas 
sicherlich kaum vorstellbar. 


Ein unbeschreibliches Ge- 
dränge herrschte in dem 
Raum,.in dem das Star- 


craft-Turnier ausgetr: R 
ek an 3 = 


Starcraft als Sportart 
Nicht selten gibt es in Korea 
bei größeren Online- oder LAN- 
Turnieren sehr hohe Geldbeträ- 
ge zu gewinnen. Mit diesem ein- 
schneidenden Unterschied zu 
Deutschland hat sich allerdings 
auch die dortige Einstellung zu 
diversen Online-Games ent- 
scheidend verändert und ist mit 
der hiesigen nicht mehr zu ver- 
gleichen. Was hier zu Lande 
mehr oder weniger nur als 
Hobby nebenbei betrieben wird, 
ist in Korea für viele eine sehr 
ernst zu nehmende „Sportart“ 


Dies führt sogar so weit, dass bei 


vielen Spielen nach vorher bis 
ins Detail ausgetüftelten Strate- 
gien gehandelt wird, um größt- 
mögliche Erfolge zu erzielen. 

Im Lauf der Zeit haben sich 
sogenannte Starcraft-Teams ge- 
bildet, die speziell angefertigte 
teure Jacken als Erkennungszei- 
chen tragen. Koreaner spielen 
Starcraft meistens in einem ihrer 
vielen Netzwerk-Cafes („Ga- 
ming-Rooms“). Manche Spieler 
werden für mehrere Monate ein- 


geladen, reisen im ganzen Land 


umher und nehmen an Turnie- 
ren teil, geben Interviews und 
haben Werbeauftritte 


Keine Chance 
für Cheater 

Regelmäßige Turniere fin- 
den im ganzen Land verteilt 
statt, wobei Preisgelder zwi- 
schen DM 5.000,- und 20.000,- 
durchaus normal sind - teil- 
weise sind diese sogar noch hö- 
her. Die Turniere spalten sich 
dabei etwa zu gleichen Teilen in 
3-vs.-3-Turniere 


1-vs.-1- und 


auf. 2-vs-2-Turniere werden 
kaum ausgefochten, da sich die 
Spielart kaum von der des 1 vs. 
1 unterscheidet. 

Bei derart immensen Preis- 
geldern und Gewinnen sind lei- 
der aber auch viele Spieler be- 
reit, unfaire Wege zu gehen, 
weshalb große Turniere bis jetzt 
nur im LAN ausgetragen wer- 


den, da über das Internet die Ge- 


fahr des Cheatens zu groß ist. 
Dies hat leider auch den Aus- 
schluss weit entfernter Länder - 
wie Deutschland - zur Folge 

Der Status eines in Korea 
Weltklasse-Online- 


Game-Spielers ist mit dem eines 


lebenden 

bekannten Profi-Sportlers in 
Deutschland zu vergleichen 
Wenn in Korea schon Starcraft- 
Spiele live im Fernsehen über- 
einzelne 


tragen werden und 


Spieler bereits von ihren Star- 
craft-Fähigkeiten leben, kann 
man sich gut vorstellen, dass 
bald eine Vielzahl von „Profi- 
Spielern“ ihren Lebensunterhalt 
mit Starcraft oder anderen po- 


pulären multiplayerfähigen 


Spielen verdienen wird. 
Andre Fleischmann/ 
Herbert Aichinger 


Wer hat noch nicht 
davon geträumt, ein 
eigenes Spiel zu pro- 
grammieren, statt 
nur die Produkte an- 
derer zu genießen? 
Die Ideen vieler po- 
tenzieller Designer 
versumpfen aller- 
dings oft bereits im 
Dachstübchen. Ihre 
etwa auch? Dann 
könnte sich dieser 


Zustand jetzt ändern. 


estimmt kennen Sie das: 
B:. haben ein Spiel ge- 
kauft, installieren das gute 
Stück auf Ihrer Festplatte, 
spielen ein paar Stunden und 
stellen fest, dass die 
Programmierer ge- 
schludert haben. Der 
Zombie-Gegner rea- 
- giert wirklich, als hätte 
sein Hirn jahrelang 
eine Wurmfamilie er- 
nährt, die Tussi mit den 


\ zwei Pistolen zielt einfach 

"Das Programming, 
Starter Kit inse- 
ner vollen Pracht: % E 
5 Buch E ; \ 28 E - Adventure-Meilenstein 


dauernd daneben und 
die Rätsel in dem neuesten 


- würde selbst Mr. Spock nicht 


lösen können. Verfallen Sie 
“ nicht in eine tiefe Depression, 
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Der Editor für die 3D-Welten: Jedes Detail liegt in Ihren Händen. 
Meistens arbeiten Sie jedoch mit schlichten Textkommandos. 


verfluchen Sie keine Entwik- 
kler und bombardieren Sie 
keine Hotlines mehr mit Ihren 
Patch-Wünschen - nehmen 
Sie die Sache einfach selbst in 
die Hand! Er- 
stellen Sie Ihr 


„echtes“ Buch den über 430 
Seiten starken Wälzer „Game 
Design - Die Geheimnisse der 
Profis“. Hier können Sie sich 
von Ratschlägen echter Desig- 
nergrößen wie 
Al Lowe (Lei- 


„Professionelle R 
eigenes Spiel, sure $uit Larry), 
schnüren Sie Programmier- David Perry 
alle Ihre Ideen - (Messiah) oder 
zu einem Pa- hilfe zum John Romero 
ket und wer- unschlagbaren (Daikatana) 


den Sie vom 
Spielekonsu- 
menten zum 
angesehenen 
Stardesigner, 
der Millionen 
scheffelt. Sie 


Preis. Zeit und 
Geduld sollten 
Sie allerdings 


mitbringen.“ 


inspirieren 
lassen. Die 
Werkzeuge 
wären also 
beisammen, 
doch haben 


Sie auch die 


sagen, das gin- 

ge nicht, weil Sie von Tuten 
und Technik keine Ahnung 
haben? Doch, es geht. Und 
zwar mit dem Programming 
Starter Kit 3.0 von Macmillan 
Software. Hier werden Sie an 
die Kunst des Programmierens 
herangeführt. 


Kein Meister fällt 
vom Himmel 

Alle Programme, die Sie 
zum Loslegen brauchen, sind 
auf drei CDs in dem Paket be- 
reits enthalten: Microsofts 
Programmiersprache Visual 
C++ 6.0, die 3D-Tools DirectX 
6.0 SDK und Genesis 3D SDK 
sowie eine digitale Bücherei 
zu Visual C++ und DirectX. 
Zusätzlich dazu finden Sie als 


Muße, sich in 
die mühsame Materie hinein- 
zuknien? Diese Frage können 
Sie nur selbst beantworten. 
Trotz aller Hilfsmittel können 
Sie natürlich kein Spiel zwi- 
schen Frühstück und Mittags- 
pause aus dem Boden stamp- 
fen. Ohne Einsatzwillen, Lern- 
bereitschaft und PC-Grund- 
kenntnisse werden Sie trotz 
der Hilfestellung dieses Pro- 
gramms keinen künftigen Hit 
entwickeln können. Doch ei- 
nes ist sicher: Alles, was Sie 
selbst geschaffen haben, 
macht später zumindest Ih- 
nen einen Heidenspaß. Wer 
weiß, vielleicht steckt ja auch 
in Ihnen ein kleiner Peter 
Molyneux? 

Joachim Hesse 
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UNDHEN! 
arm 


ED 5. m. 


Viele Stunden Arbeit liegen hinter Ihnen: So könnte ein Level 
aussehen, wenn Sie sich anstrengen und nicht aufgeben. 


Mirko König studiert Infor- 
matik an der Fachhochschu- 
le Darmstadt und hat sich 
für uns ein paar Tage mit 
dem Game Programming 
Starter Kit beschäftigt: 


„Das Kit liefert eine gute 
Entwicklungsumgebung zum 
kleinen Preis. So günstig 
kommt man beim Einzelkauf 
nicht; davon. Das beiliegende 
Buch „Game Design" liefert 
aufschlussreiche Tipps, wie 
man an ein Spiel herangehen 
sollte beziehungsweise was 
es dabei zu bedenken gibt. 
Die guten, aber leider nur di- 
gitalen Programmier-Bücher 
durchzuackern, kostet viel 
Zeit, ein Spiel hat man da- 
nach immer noch nicht zu- 
sammen, Absolute Anfänger 
werden mit: dem 3D-Tool ver- 
mutlich überfordert sein und 
sollten sich zunächst besser 


che, programmiertechnische 
Tricks. Wie bewege ich denn 
nun die Figuren ruckelfrei, er- 
stelle ein Punktesystem am 
besten oder koordiniere die 
Programmteile? Die Infos 
hierzu sind vorhanden, aber 
mitunter etwas mühsam zu 
finden, Grafikprogrammie- 
rung kommt eindeutig zu 
kurz. Ein paar mehr Pro- 
grammbeispiele hätten dem 
Paket gut getan. Nichts- 
destotrotz ist es eine gute 
Basis für den Einstieg in die 


auf einfachere 2D-Spiele we Welt der Programmierer und 
etwa Space Invader-Klons Gamedesigner.“ 

stürzen. Hier fehlen zum Teil Info: http: / stud. fbi.fh-darm 
Hinweise auf wirklich hilfrei- stadt.de/-koenig/ 


Mindestens: PIT 200, 32 MB RAM, Windows 95/98 (um alle 
Komponenten der Anwendung nutzen zu können) 
Hersteller: Macmillan Software/Media Gold 


Veröffentlichung: Bereits erhältlich 
Internet: 
Preis: 


http://www. gamepsk.de 
ca. DM 80,- 
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Fa 
erhältlich bei esgeinkauten 


as Königreich Keanor braucht einen Helden: 

Marodierende Truppen durchstreifen das einst friedli- 
che Land voller Magie und Mythen. Die verängstigten 
Bewohner verlassen das Königreich. Der Palast liegt in Schutt 
und Asche, die Königsgarde versteckt sich feige. Keiner stellt 
sich der Gefahr, 


@ Veränderliche Wetterverhältnisse wie Schnee, 


Regen und Stürme machen den Truppen zu 
Sie sich die Krone zurück! schaffen 


{ se @ 5 spannende Missionen 
0 Doch: Der verlorene Königssohn. 
Übernehmen Sie dessen Rolle und holen 


@ Faszinierende Mischung aus Echtzeit-Strategie 
ühren Sie eins von drei Völkern zum Sieg: und Rollenspiel 
Asiaten, Europäer oder Araber. @ Truppen werden durch Kampferfahrung 


immer schlagkräftiger 
@sis zu 8 Spieler gleichzeitig im LAN oder 
Internet 
@Licbevoll detaillierte Landschaften und 
em 
inhniıte loop MLON, Of, 


Einheiten 


@L sistungsfähiger Karteneditor für eigene 
Szenarien (inkl. Scriptsprache für eigene 


Ereignisse!) 
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Thema des Monats Starlancer 


L 


sample 


® 40 Minuten Musik 


Attacke! US-ameri- 
kanische Patriot- 
Jäger starten vom 
Träger ANS Mitchell 
in die Schlacht. 


RÜCK 
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Thema des Monats 'Starlancer 


KAPITAN 

ROBERT 

FOSTER 
(57, USA) befehligt die 
Westliche 


ADMIRAL 

VLADIMIR 

KULOV 
(52, Russland) führt 
die Koalition. 


. 


Getreu dem Motto „Angriff ist 
die beste Verteidigung“ wurde 
dieser Jäger gebaut. Zwei Kol- 
laps-Kanonen, zwei Laser-Ka- 
nonen, eine Tachyon-Kanone, 
ein Heck-Geschützturm und 
acht Raketenbuchten spre- 
chen eine deutliche Sprache. 


Ein Schiff, das so anmutig, 
flink und tödlich ist wie ein 
Sarazenen-Schwert. Mit je 
zwei Impuls-Kanonen vorne 
und hinten sowie zwei Proto- 
nen-Kanonen heizt der Sara- 
cen den Jägern der West- 
lichen Allianz kräftig ein. 


„Ein leichter Jäger, der 
glaubt, ein mittelschwerer 
Jäger zu sein“, lautet der 
Werbeslogan des Herstellers. 
Der Crusader hat die größte 
Reichweite seiner Klasse, ist 
gut gepanzert und trotzdem 
wendig und schnell. 


Der leichte Jäger der Öst- 
lichen Koalition erinnert an 
einen Hubschrauber, gilt, aber 
als eines der schnellsten 
Schiffe in der Flotte. Es dient 
als Aufklärer, weil es nur mit 
wenig durchschlagskräftigen 
Kanonen ausgestattet ist. 


Der Grendel ist 
ein mittelschwe- 
. rer Jäger deut- 
scher Bauart. 
Beachten Sie 
die schmutzig 
wirkenden Ober- 
flächenstruktu- 
ren. Die beiden 
äußeren Gattling; 
Plasmakanonen 
drehen sich beim 
3 |Feuern. » 


DIE KRIEGSPARTEIEN: AUSZUG AU 


Der mittelschwere Zwei-Mann- 
Langstreckenjäger ist typisch 
französisch. Er ist überra- 
schend schnell und wendig für 
seine Klasse. Die gute Bewaff- 
nung und hervorragende Pan- 
zerung machen ihn zur idealen 
Dogfight-Maschine. 


Wie der Phoenix der Allianz 
ist der Basilisk ein Prototyp. 
Er ist sehr schnell, wendig, 
besitzt starke Schilde und 
kann mit zwei Gattling-La- 
sern, zwei Messon-Blastern 
und zwei Laser-Kanonen (im 
Heck) auftrumpfen. 


kurz vor dem Abschluss eine 
Friedensvertrags. Dann jedoch 
macht ein Missverständnis alle 
Bemühungen zunichte: Die 
Koalition startet einen überra- 
schenden Angriff, der an die Ge- 
schehnisse bei Pearl Habor 1941 
erinnert, und löscht dabei einen 
Großteil der französischen, spa- 
nischen und italienischen Flotte 
aus. Die Allianz ist verständli- 
cherweise stinksauer. Sie grün- 
det deshalb eine multinationale 
Freiwilligenstaffel, die 45th Vo- 
lunteer Squadron. Diese soll die 


Koalition in die Schranken ver- 


weisen. Als zunächst unerfahre- 
nes Bürschchen gerät der Spieler 
zwischen die Mühlsteine eines 


gewaltigen Krieges 


Lebendige Umgebung 

Sie treten Ihren Dienst auf 
dem Träger ANS Reliant an 
Dieses Mutterschiff der Allianz 
ist begehbar und „lebt“: Ihnen 
begegnen zahlreiche Nichtspie- 
lercharaktere, mit denen Sie 
sprechen können. Schlüsselfigu- 


ren werden auch zwei deutsche 


Phoenix, USA 

Ein Prototyp: Der mittel- 
schwere Jäger wurde erst 
entwickelt, als der Krieg zwi- 
schen Allianz und Koalition 
bereits ausgebrochen war. 
Die Mischung aus Mänovrier- 
fähigkeit, Bewaffnung und 
Schilden scheint perfekt. 


Der mittelschwere Lagg ist 
multifunktional einsetzbar. 
Seine starke Bewaffnung er- 
laubt ihm offensive Kampfein- 
sätze. Dank seiner hohen Ge- 
schwindigkeit und guter Be- 
schleunigungswerte dient er 
auch als Aufklärer, 


Piloten sein. Deren Aussehen 
lässt gut auf das Bild schließen, 
das die Amerikaner offensicht- 
lich von uns Deutschen haben: 
Josef Stahl und Klaus Steiner 
sehen jedenfalls so aus, wie sie 
heißen. Sepp könnte als grim- 
mig-knollennasiger Gegenspie- 
ler von James Bond Karriere 
machen und Klausi als Ramm- 
stein-Sänger. Doch zurück zum 
Thema. Ihre Kampfgenossen 
reagieren nach abgeschlosse- 
nen Missionen unterschiedlich 
- je nachdem, ob Sie einen Auf- 
trag gut oder schlecht absolviert 
haben. Dezent machen sich 
Rollenspielelemente bemerk- 
bar, weil sich Ihre Figur weiter- 
entwickelt. Je besser Sie sind, 
desto schneller werden Sie be- 
fördert, erhalten Auszeichnun- 
gen und dürfen zur Belohnung 
neue Kampf-Jäger steuern. De- 
tails wie ein CD-Player in der ei- 
genen Kajüte, ein Aquarium, 
das Bild Ihrer Freundin oder ein 
Brief der Eltern im Spind sollen 


den Spieler förmlich in die vir- 


tuelle Welt saugen 


Der wendigste Jäger. Er ist 
mit einem Spectral-Schild 
ausgestattet, das den Rumpf 
kurzzeitig gegen Laser un- 
empfindlich macht. Ein ECM- 
System macht es Abwehrge- 
schützen schwer, den Nagi- 
nata als Ziel zu erfassen. 


Der schwerste Jäger der 
Koalition ist verhältnismäßig 
träge, besitzt aber hervorra- 
gende Schutzschilde. Zwei 
Vulkan-Kanonen, zwei Gatt- 
ling-Laser und der Zwillings- 
Laser am Heck machen ihn 
zum gefürchteten Gegner. 
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Anflug auf den Trä- 
ger CS Badanov: 
Das Schiff der Öst- 
lichen Koalition 


spielt bei der ers- . 


ten Schlacht nahe 
des Jupiters eine 
große Rolle, An 
Bord befinden sich 
‚30 bis 40 Jäger. 


Die romantischen 
Eindrücke bei die- 
ser Gegenlichtauf- 
nahme trügen. 
Bei Starlancer 
geht's ums 

Überleben. 4 


ff mit W 


el, um ein r 


gutes Mi 


ade 


Fluggefühl zu erze dell mit terschiedlichen 


ıd Sie Ihre Kreise 
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von C ins Vi- 
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auch, Ihr 


weist sich r Praxis al: schc lägt. Denn di 


PCI U Wir sahen 
Starlancer zuletzt während 
der Spielemesse E3 im ver- 
gangenen Jahr. Was habt ihr 
seitdem gemacht? 

Paul Chapman: Bei der ES lief 
nur eine Mission. Mittlerweile 
haben wir 24 voll funktionsfähi- 
ge Aufträge, sowohl im Einzel- 
als auch im Mehrspielermo- 
dus. Weil die Missionen sehr 
komplex sind, hat es lange ge- 
dauert, sie zu auszuarbeiten 
Aber jetzt sind wir fast fertig 


E (Of Unsere Leser 
warten schon lange auf eine 
neue Weltraum-Oper wie 
Wing Commander. Free- 
space 2 war ja bereits sehr 
gut. Verrate unseren Lesern, 
weshalb Starlancer besser 
sein wird ... 

Paul Chapman: Wir haben im 
Raum schwebende Astronau- 
ten, eine bessere Grafik, hüb- 
schere Spezialeffekte sowie 
mehr und eindrucksvollere 
Waffen. Die Missionen werden 
dem Spieler das Gefühl vermit- 
teln, Teil eines aufwendigen 
Hollywoodfilms zu sein. Star- 
lancer bit gewaltig ffe 
mit zum beweglichen Auf- 
bauten. In manche kann man 
hineinfliegen, um dort Gefeı 

te auszutragen. Wir haben ein 
M schiff, in dem der Spie- 
ler herumlaufen und sich mit 
der Crew unterhalten, Compu- 
ter und einen Simulator benut- 
zen und an Kampfbesprechun- 


gen teilnehmen kann. Für jede 
Mission wurde eine Zwischen- 
sequenz gemacht. Und es gibt 
den kooperativen Mehrspieler- 
modus 


[PCI In einigen Sze- 
nen des Trailers sieht es 
aus, als fänden Schlachten 
auf einem Planeten oder in 
einer Raumstation statt. 
Wird es denn Missionen auf 
Planetenoberflächen geben? 
Paul Chapman: Nein. Aber es 
gibt Gefechte am Rande der 
Atmosphäre, in Asteroidenfel- 
dern, um fliegende Festungen 
herum, bei riesigen Geschütz- 
Plattformen und Schiffswerften 


[PCI ( Was habt ihr 
gemacht, damit auch das Ge- 
fühl aufkommt, dass sich der 
Spieler in unserem Sonnen- 
system bewegt? 
Paul Chapman: Wir haben typi- 
e Merkmale eingebaut, wie 
sie von unserem Sonnensys- 
tem aus sichtbar sind, und 
sehr genaue Abbilder der Pla- 


neten 


» Die Missionen 
werden dem Spieler 
das Gefühl vermit- 
teln, Teil eines auf- 
wendigen Hollywood- 
films zu sein. « 
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Paul Chapman, 
Produzent 


PCI (OU Kann der Spie- 
ler zur Ostlichen Koalition 
überlaufen? Es wäre doch 
nett, auch mal einen russi- 
schen Jäger zu steuern 

Paul Chapman: Nein, der Spie- 
ler kämpft immer für die 
Westliche Allianz. Im Lauf des 
Spiels fliegt er aber manchmal 
feindliche Jäg kapert 
worden sind 
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ist dein Ti 
GameBiz! 


Wenn Du denk 
man nicht toßpen, dann 
träum' weiter. Alleanderen 
aufgewacht und eingeloggt: 
WWW:GAMEPSK.COM! 


spielen kann 


Entdecke den Spaß, Deine 
eigenen Spiele zu entwickeln! 
Mit dem Game Programming 

Starter Kit hast Du DAS Kit in den 
Händen, um das Spiel zu entwickeln, 
das DU möchtest, 


Überall im Fachhandel 
erhältlich 
Infoline: 

07 00/63 34 24 65 


MEDIAGOLD 


Thema des Monats 


Darauf dürfen sich Mehrspielerfans wirklich freuen: Bis zu vier PC-Piloten können die epische 
Hintergrundgeschichte gemeinsam erleben 


Eine der größten Besonderheiten von Starlancer betrifft den Mehrspielermodus. Bis acht 
Wohnzimme: oten können per N verk oder über das Internet gegeneinander antreten. S 
aber auch möglich, gemeinsam die Kampag 
einfach eine Staffel, die au vier Teilnehmern bestehen darf. Vor jeder Mission wi 
legt, wer der Anführer ist. Wer nicht die vorgegebenen Auftragsziele verfolgt, wird kurzerhand 
Jeordert und kann auf eine Kabinenpredigt gefasst machen, Inner- 

halb der Staffel er 
voneinander befördert werden können. Wer mehr feindliche 

die anderen ausschaltet, erhält 

n und klettert die Kar- 


neller hinauf 


Crusädergirkt 
etwas plümp. 


aber ein sehr 
schnelles Schiff. 


Starlancers 
Mind. P 200, 32 MB RAM, Wing5 ken 
DDraw, Direct3D, Glid Sound, Fo 

8 Sp. Netzwerk u. Internet 


Digital Anvil/Microsoft Spieleanteile | 
[Veröffentlichung: wai x 
[Vergleichbar mit: Wing Commander Prophecy, Freespace 2 . 
Linternet: http://ww.microsoft. 


» Wir sind zuversichtlich: Die Roberts-Brüder 
Ste r rechnen dürfen schicken sich mit Starlancer an, die neue Re- 
trailer_final_audioremix.avi ferenz bei den Weltraum-Shootern zu erschaffen. « 


= 


1) Ja, ich möchte das PC-Action- Übrigens: Sie können sich auch von Personen, die PC Action selbst nicht 


abonniert haben jonnent werben lassen! 


Abo mit DVD-Show ncite TV Als Dankeschön erhalte ich das DVD-Laufwerk 
für nur DM 114,-/Jahr; Ausland: DM 138,-/Jahr; ÖS 900,-/Jahr Samsung SD 606 (Art.-Nr.: 2021) gegen eine Zuzahlung 


Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfänger der Aborechnung; VOR nur DM 99,- (zzgl, Nachnahmegebühr 
(bitte in Druckschrift ausfüllen) 


Name, Vorname Datum, 1. Unterschrift 


Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung können Sie innerhalb einer Frist 
10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser 

Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung des Widerruf: 

PC ACTION, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 

PLZ, Wohnort Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressänderung dem 
r srlag meine neue Anschrift mitteilt 


Straße, Hausnummer 


Telefon-Nummer 


Die Prämie geht an folgende Adresse: Bat, ZIMMEREI. 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Name, Vorname, OPer Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Woch 


Kreditinstitut 
Hausnummer 
Konto-Nr. 


PLZ, Wohnort 


BLZ 
© 03/2000 


efon-Nummer 
htlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonn 
elbe Person sein! D: ilt für mind, ein Jahr und verlär 
um ein weiteres Jahr, weı 
gekündi 


OÖ Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


Coupon ausfüllen, auf eine Postkarte kleben 
und abschicken an: PC ACTION, Abo-Betreuung, 
74168 Neckarsulm 
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Kurvenreiches 
Gameplay 


scheint derzeit 


mächtig ange-* 


sagt zu sein. 

Kein Wunder, 
dass Baywatch- 
Babe Pam An- 
derson ihre Üppi- 
gen Reize nun 
auch mal auf dem 
Computer spie- 


len lassen will... 


® 20 Missionen mit 
Zeitlimit 

® Pamela Anderson 
als Spielfigur 


[0 * Echtzeitberechnete 


[= 


3D-Grafik 

® Verfolger- und 
Ich-Perspektive 

® Zahlreiche ver- 
schiedene Waffen 

® Nahkampfmodus mit 
Schlag-Combos 

® Originalschauplät- 
ze der TV-Serie 
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eit Jahren liefert sie Nahrung 
S ir ausufernde Männerfan- 
tasien, Diskussionen über Sili- 
kon und prügelnde Ehemänner, 
bannt Millionen Fernsehzu- 
schauer allwöchentlich vor die 
Flimmerkiste. Als Covergirl stei- 
gert Sie die Zeitschriftenverkäufe 
in unermessliche Höhen ;-) - es 
dürfte kaum jemanden auf der 
Welt geben, der noch nie etwas 
von Pamela Anderson gehört — 
oder besser gesehen - hat. Ihr 
aktuelles Projekt ist die TV-Serie 
V.l.P,, bei der sie nicht nur als 
Hauptdarstellerin Vallery Irons 
vor der Kamera steht, sondern 
auch im Hintergund als Execu- 
tive Producer die Fäden zieht. 


Das V.l.P.-Team 
(u.n.r.): Kay 
Simmons, Quick 
Williams, V.l.P.- 
Chefin Vallery 
Irons, Tasha 
Dexter und Nik- 
ki Franco. 


VLP. ist laut Regisseur ].F. Law- 
ton (Pretty Woman) eine Mi- 
schung aus Drei Engel für Char- 
lie und A-Team - eine perfekte 
Kombination aus temporeicher 
Action und einer satten Portion 
Humor. Pamela spielt in der 
Serie eine junge Frau, die es aus 
der Provinz in den Süden Kali- 
forniens verschlägt und die dort 
wider Willen zur Chefin einer 
Bodyguard-Agentur aufsteigt. 
Zusammen mit ihren KollegIn- 
nen Nikki (Natalie Raitano), 
Tasha (Molly Culver), Kay (Leah 
Lail) und Quick (Shaun Baker) 
jagt sie Bösewichte und knackt 
die aberwitzigsten Fälle. Illustre 
Persönlichkeiten wie Coolio, Jay 


Leno und auch Pam-Lebens- 
gefährte Tommy Lee hatten in 
der Serie schon Gastauftritte. 
Insgesamt hat sich V.L.P. als gro- 
ßer Erfolg erwiesen: In den USA 
strahlen 229 Sender die Serie aus 
und erreichen damit 99% der 
amerikanischen Gesamtbevöl- 
kerung; weltweit ist V.I.P in über 
60 Ländern zu sehen, und seit 
November vergangenen Jahres 
ist die Serie auch bei uns über 
Satl zu empfangen. In den USA 
haben es Pam und ihre VI.P- 
Kollegen sogar schon geschafft, 
die Einschaltquoten von Stra- 
ßenfegern wie Hercules, Star Trek: 
Deep Space Nine und Stargate zu 
übertreffen. 


Bomben-Lizenz? 
Spätestens mit Lara Croft 
hat sich bei Spieledesignern die 
Erkenntnis durchgesetzt, dass 
Spielehelden nicht unbedingt 
männlich und muskul 
müssen, um Erfolg zu 
Zahlreiche zierliche Charaktere 
mit weiblichen Rundungen von 
Rynn bis hin zu April füllen 
mittlerweile ihre Rollen als Spie- 


nen sehr souve- 


2 mit B-Movie-Queen Julie 
Strain, doch es war wohl nur ei- 
ne Frage der Zeit, bis auch ein 
digitalisiertes Abbild von Super- 


model Pamela Anderson den 


Weg in ein Computerspiel fin- 
den würde. Ubi Soft hat nun die 
Gelegenheit beim blonden 
Schopf gegriffen und ist gegen- 
wärtig dabei, mit V.I.P. für Play- 
station, Dreamcast und PC das 
Spiel zur populären TV-Serie auf 
die Beine zu stellen. So, wie Pam 


Anderson ihre V.I.P.-Shows cha- 


rakterisiert, müssten die Ge- 
schichten um Vallerys Body- 
guard-Service der ideale Stoff 
sein, um auch im Spielebereich 
eine möglichst große Zielgrup- 
pe anzusprechen: „Die Serie hat 
Humor und befriedigt die Neu- 
gier aller, die schon immer mal 
einen Blick hinter die schillern- 


„Um mich herum 
gehen ständig 
Sprengsätze hoch und 
ich bin laufend dabei, 
Kugeln auszuweichen.“, 
Pamela Anderson 
über ihre Rolle als 
Vallery Irons 


Action 


STECKBRIEF! 
ANDERSON 


« geb. am 
1. Juli 1967 in 
Ladysmith, British j 
Columbia 
« 1990 Playboy 
Playmate of the 
Month @/ 90 
. 1991 - 1992 TV-Se- 
Home \mprovement 
Togo _.1997 TV-Serie Baywatch 
. 
. 1993 Film Snapdragon 
«1994 TV Mike Hammer 
« 1995 Heirat mit, Tommy Lee 
« 1996 Film Barb Wire 
. 1998 TV-Serie \.\P, Pa . 
derson als Hauptdarstellerin un 


utive Producer 
Exec! Playboy (USA), 


quire (UK), 


mela An- 


e Covergirl u. 8. auf 
Penthouse (USA), Es 


Spiegel Spezial 


Vorschau NARz 


ACHGEHAKT 


Noch fließen sie recht spärlich, die Informationen 
zum V.l.P-Adventure. Um Sie dennoch jetzt 
schon mit Fakten zum Spiel versorgen zu kön- 
nen, befragten wir Ubi Softs deutschen V..P- 
PR-Manager Thorsten Kapp. 


PCEAENEIE Weiches Publikum wollt ihr mit 
V.P hauptsächlich ansprechen? 
Thorsten Kapp: Wir wollen so viele Menschen 
wie nur irgend möglich für unser Produkt be- 
geistern. Das Spiel ist für den Massenmarkt; 
konzipiert und richtet sich primär an Gelegen- 
heitsspieler. Dank des allmählich ansteigen- 
den Schwierigkeitsgrads wird V/.P aber 


zn: ui auch bei Hardcore-Zockern gut ankommen. 
Zunächst werden sich wohl die Fans der 
s TV-Serie VI.R für unser Spiel interessie- 
T,\ ren, und wir wissen, dass es sich dabei 
hauptsächlich um männliche Jugendliche 
/ - im Alter zwischen 12 und 17 Jahren 


handelt. 


PCIE Kannst du uns verra- 
ten, welche Leute im Einzelnen hin- 
ter der Entwicklung des Spiels 
stecken? 
Thorsten Kapp: Für die Playstation-, 
Dreamcast- und PC-Versionen des 
y Spiels arbeiten wir mit Kalisto En- 
/ VL tertainment zusammen. Das Ent- 
& jr wicklerteam sitzt in Paris. 


PCIE ist Pamela in ir- 
gend einer Weise an der Ent- 
wicklung des Spiels beteiligt? 
Thorsten Kapp: Pamela zeigt 
großes Interesse an dem 
Spiel und macht sich dazu 
sehr viele Gedanken. Sie 
wird das 3D-Modell und die 
‚Animationen ihres Spielcha- 
rakters persönlich begut- 
achten und uns mit Feed- 
back zu den Skripts der 
einzelnen Missionen ver- 
sorgen. 


PCRENEE wird 
die Story des Spiels 
VIP vollkommen 
neu und eigenstän- 
dig sein oder wer- 
den Teile davon auf 
Episoden der TV- 
Serie basieren? 


54 31-100] 72000 


de Kulisse Kaliforniens werfen 
wollten. Das Setting ist sehr 
farbenfroh und sehr kalifor- 


Thorsten Kapp: Das Spiel gliedert sich in mehre- 
re eigenständige Missionen auf, die dieselbe 
Struktur haben wie die Episoden der TV-Serie. 
Die zugrunde liegenden Storys sind unabhängig 
von der TV-Serie und völlig neu, aber sie spie- 
geln natürlich den Geist der Lizenz wider und 
spielen ebenfalls im sonnigen Kalifornien. Fans 
der TV-Show werden sich freuen, im Spiel alle 
Charaktere aus der V/.P-Agentur wiederzutref- 
fen, die bekannten Schauplätze aufsuchen zu 
können und die musikalischen Ohrwürmer aus 
der Show zu hören. 


nisch: viel Sonne, sexy Bodys 
und Outfits.“ 


Mehr als ein kommer- 
zieller Erfolg? 

VI.P. wird ein Action-Ad- 
venture, in dem Sie größtenteils 
aus der Verfolgerperspektive 
agieren, aber unter anderem 
beim Zielen mit Waffen auch 

PCIE Weiche Art von Gameplay kön- 
nen wir von VJ.P. erwarten? 

Thorsten Kapp: V//.P wird ein 3D-Echtzeit-Action- 
spiel sein. Man kann es auch als ein Shoot "em 
All bezeichnen, in dem Glamour und Humor die 
Darstellung von Gewalt und Blut ersetzen. Als 
Spieler schlüpft man in die Rolle von Vallery 
Irons (Pamela Anderson) und fungiert in L.A. als 
Bodyguard für diverse Berühmtheiten. Es gilt, 
zu rennen, zu schießen, sich zu verstecken und 
den Leuten, die das Leben der Klienten bedro- 
hen, das Handwerk zu legen...und zwar mit al- 
len Mitteln. Man kann im Verlauf des Spiels kon- 
'ventionelle Waffen finden und diese dann einset- 


die Ich-Perspektive nutzen kön- 
nen. Natürlich übernehmen Sie 
selbst die Rolle der attraktiven 
Vallery Irons und müssen in 20 
Missionen als Leibwächterin der 
Schönen und Reichen Holly- 
woods die brenzligsten Situatio- 
nen meistern. Bei jedem Auf- 
trag bittet Sie jeweils ein ande- 
rer Star um Ihre Hilfe, und Sie 
haben stets einen fest vorgege- 
benen zeitlichen Rahmen, in 
dem Sie Ihre Aufgaben lösen 


Auch als digi- 


zen, aber es gibt auch ausgefallenere Methoden Pr — tale Vallery 
sich zur Wehr zu setzen, beispielsweise mit Pr ee 
Vals Handtasche oder einer Lachgas-Bombe. N ihrer Seite 
j ZN haben. 
PCAEEIN Abgesehen davon, dass \ \ 


man im Spiel Pamela Anderson verkör- 
pert: Was unterscheidet V//.P von ande- 
ren Action-Adventures der letzten Zeit? 
Thorsten Kapp: Ich denke, der Spielspaß 
mit seinen Plots, den verschiedenen Ar- 
ten des Gameplays, den Gegnern ö. 
und den Animationen von Vallery 

hat eine ganz eigene Qualität. Wir IN 
wollen mit dem Spiel den Geist der VI.P-TV-Se- 
rie möglichst; perfekt einfangen. 


PCIE Im Spiel wird Humor eine wich- 
tige Rolle spielen. Kannst du uns 
dafür ein paar Beispiele nen- 
nen? 

Thorsten Kapp: Es ist ein 
biss-chen zu früh, um auf 
Einzelheiten des Game- 

plays oder der Hinter- 
grundgeschichte einzuge- 

hen. Aber wir spielen bei- 
spielsweise mit dem Ge- 
danken, Vallery mit der Fä- 
higkeit auszustatten, ihre 
Widersacher in einen total 
verrück-ten Tanz verfallen zu 
lassen. 


Foto: Actionpress 


müssen. Im Mittelpunkt des Ga- 
meplays steht dabei zum einen 
die Erkundung der Spielewelt, in 
der Sie Los Angeles von seiner 
glamourösen Seite kennen ler- 
nen: sie besuchen Venice Beach, 
durchstreifen den Nobelstadtteil 
Beverly Hills und natürlich Hol- 
lywood. Unterwegs finden Sie 
Gegenstände, die Ihnen viel- 
leicht später beim Knacken von 
Rätseln von Nutzen sein könn- 
ten. Zum anderen erleben Sie 
harte Action, bewähren sich im 
Nahkampf mit raffinierten 
Schlagkombinationen und dür- 
fen auch vor Waffeneinsatz 
nicht zurückscheuen. Mit bis zu 
drei Widersachern gleichzeitig 
nehmen Sie es gelegentlich auf. 
Nicht immer geht es dabei frei- 
lich ganz ernsthaft zu; so kann 
es ab und zu passieren, dass die 
schöne Vallery auch mal mit ih- 
rer Handtasche um sich schlägt 
oder ihren Gegner mit 
Striptease Power um den Ver- 
stand bringt. 


SIE SIND DER 


RBAVUER. 


Sie Burgen, Tempel, 
Gilden und vergrößern Sie so 
Ihr Königreich! 


SIE SIND DER 


ERS 


Verhindern Sie die Ausbreitung 
des Bösen! 


SIE SIMD DER 


und Monstern zu befreien! 


SIE SIND DER 


FRIEDEN 


Bringen Sie Freiheit und 
Wohlstand für das notleitende Volk! 


SIE SIND DIE 
MACHT 
Bündeln Sie die Stärke des 


Königreiches um Invasionen zurück- 
zuschlagen und Ihren Thron zu sichern! 


SIE SIND DAS 


senden Helden zum Erkunden 
an oder verteidigen! 


ren den Krieg, 
us, greifen 


2000 Hasbro Interactive, Inc. Alle 
Veröffentlicht durch 


TÖRER 


Operation: Streng 
geheim 

Die Entwickler des V.I.P-Ac- 
tion-Adventures, das immerhin 
schon Anfang Oktober 2000 in 
den Läden stehen soll, lassen 
sich gegenwärtig noch sehr un- 
gern in die Karten schauen und 
geben keine Screenshots und 
erst recht keine lauffähige Vor- 
abversion ihres Projekts für die 
Öffentlichkeit frei. Den Speku- 
lationen wird damit wieder ein- 
mal Tür und Tor geöffnet: Wird 
V.I.P. ein weiteres jener Spiele 
sein, die lediglich auf eine zug- 
kräftige Lizenz setzen und qua- 
litativ weit hinter dem Stan- 
dard zurückbleiben? Oder wird 
es den Entwicklern gelingen, so- 
lides Gameplay mit der locke- 
ren Atmosphäre der TV-Serie, 
einer gehörigen Portion Span- 
Erotik 


stimmig zu verbinden? Wir 


nung und einer Prise 
werden Sie auf dem Laufenden 
halten. 


Herbert Aichinger 


SIE SIND BERS, 


+ 


Ir, Bniei Eı) 


Wer sich für V.l.P. interessiert, sollte einmal auf www.vipac- 
tiontv.com vorbeischauen. Dort gibt’s sogar ein Forum, in dem 
Pam (angeblich) persönlich Fragen beantwortet. 


Voraussichtlich: Pentium, 32 MB RAM, Win 95 
Technik: Direct3D, DirectSound 2 
Spielerzahl: 1 Spieler L 
Hersteller: Ubi Soft Spieleanteile 
Veröffentlichung: Oktober 2000 K Actior 
Vergleichbar mit: Indiana Jones V, Tomb Raider X Rätsel 
Internet: http://www. vipactiontv.com/ Strategie 
Zufall 


» Allein schon die Tatsache, mit Pam Ander- 


son auf Verbrecherjagd gehen zu können, 
dürfte für viele Spieler genug Anreiz sein.« J 
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® Mehrspielermodus 


Szenen mit 
packenden 
Lichtschwert- 
ı quellen holen 
N Sie sieh norma- 

| lerweise aus 
| \ der Videothek. 
Oder dem- 

nächst bei Obi. 

Bei Obi-VWan 

nämlich: PC Ac- 

tion hat für Sie 

$ erste Details 


g 


und exklusive 


Screenshots 
a zum neuen 
Actian-Spiel 
Da sprühen die von LucasArts 
Funken: Obi-Wan 
eizt Droiden zusammen- 
E FE: gerne mit dem / 
> 22 Laserschwert ein. getragen. 


mn = 


Be A 


in 


Action 


blikanischen Rat der Jedi einzu- 
greifen. Sie starten demzufolge 
im Schlachtschiff der Födera- 
tion, das im Orbit von Naboo 
kreist, gelangen auf den Plane- 
ten selbst, flüchten von dessen 


Das rechte Bild zeigt, dass die Figuren detaillierter dargestellt werden als die Umgebung. Das ist 
bei Spielen durchaus üblich. Obi-Wan könnte trotzdem ein paar grafische Bauteile mehr vertragen. 


Hauptstadt Theed mit Königin 
Amidala zum Planeten Tatooi- 


I ange schon warten Star Mann: Stephen Shawn. Er war beim gleichnamigen Spiel ei- ne und kommen auch nach 
Wars-Fans auf ein neues bereits für Mysteries of the Sith nen Helden, der zumindest Imperial City auf Coruscant, 
Abenteuer im Stil von Jedi verantwortlich, die geniale Zu- Überlebenschancen besitzt. Das wo sich der Sitz der galakti- 


Knight, das mittlerweile bereits 
drei Jahre auf dem Buckel hat 
Dessen Vorgänger Dark Forces 
von 1995, in Deutschland in- 
zwischen indiziert, war der best- 
Titel der 


verkaufte Spiele- 


schmiede LucasArts - mehr als 
300.000 Exemplare gingen sei- 
nerzeit über den Ladentisch 
Hinter Obi-Wan steht ein 40- 
köpfiges Entwicklerteam und 


an dessen Spitze ein erfahrener 


satz-CD zu Jedi Knight. „Jetzt ei- 
nen Titel rund um Obi-Wan zu 
machen, war für mich nur lo- 
gisch“, sagt der Projekt-Chef 
„Nebenbei: Ein Qui-Gon-Spiel 
würde ja auch gezwungener- 
maßen ein ziemlich abruptes, 
unbefriedigendes Ende finden“, 
witzelt er in Anspielung auf das 
plötzliche Ableben von Master 
Jinn am Schluss des Films. Mit 
Obi-Wan übernehmen Sie also 


ist an sich schon recht prima. 
LucasArts verspricht aber na- 


türlich eine Menge mehr. 


Bis zur Jedi-Prüfung? 
Sie und Ihr Lehrer Qui-Gon 
Jinn werden wie im Film Die 
dunkle Bedrohung zunächst be- 
auftragt, schlichtend in den 
Streit zwischen der von den 


Sith-Lords beeinflussten Han- 


delsföderation und dem repu- 


schen Regierung befindet. 
Duelle mit Darth Maul stehen 
selbstverständlich ebenfalls an. 
Es warten 13 große Levels, Obi- 
Wan wird aber mehr Schauplät- 
ze bieten als der Film! Schließ- 
lich folgt der Kinostreifen Qui- 
Gon und seinem Schützling 
nicht auf Schritt und Tritt. Das 
lässt den Entwicklern zumin- 
dest ein paar kleine Freiheiten. 
An der eigentlichen Hinter- 


Wir wollen Darth Maul! 


an, Ob auch Darth Maul samt 
seinem coolen Doppel-Laser- 
schwert als Spielfigur zur Ver- 
fügung steht, dazu hat sich 
Hersteller LucasArts noch 
nicht offiziell geäußert. Davon 


Obi-Wan wird definitiv einen Enttäuschung für viele Fans. 
Wer will schon immer Qui-Gon 
oder dessen Azubi verkör- 
pern? Geplant sind neben der 
klassischen „Jeder-gegen-Je- 
den“-Variante (Deathmatch) ei- 
nige andere Modi. Bei „Schüt- 
ze die Queen“ muss beispiels- 
weise eine Gruppe Königin 
Amidala sicher von Punkt A 
nach Punkt B lotsen. Wäh- 
renddessen versuchen die Bö- 
sen natürlich, Fräulein Hoch- 
wohlgeboren das Lebenslicht 
auszupusten. Es wird auch 
spezielle Mehrspieler-Arenen 
wie beispielsweise den Reak- 


Mehrspielermodus bieten, der 


für bis zu 16 Spieler ausgelegt 
ist, Über das Internet und im 


Netzwerk treten Sie unter an- 


derem auch als Qui-Gon Jinn, 
Kopfgeldjäger, Droid, Naboo- 
Soldat oder Sith-Lord 


ist aber natürlich auszugehen, 


denn alles andere wäre eine 


Würden Sie im Mehr- 
|spielermodus nicht 
Juan gerne den bösen 
Darth Maul steuern? 


Oder 
“TmInbenneßlieben.den lant; 
weiligen BütenWwertrauen?! 


tor-Kern aus dem Film geben. 
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Obi-Wan 


Blick über den Tellerrand 


Nur für die PlayStation-Konsole entwickelt LucasArts momen- 
tan den Action-Titel Jedi Power Battles. Es soll im 3. Quartal 
dieses Jahres erscheinen. Auch dieses Spiel orientiert sich an 
der Handlung von Star Wars Episode I. Ähnlich wie bei einem 
Prügelspiel kämpfen sich PlayStation-Recken durch zehn Levels. 
Vorher können Sie wählen, ob Sie Qui-Gon, Obi-Wan oder einen 
von drei Jedi-Ratsmitgliedern (Mace Windu, Plo Koon, Adi Gal- 
lia) als Helden steuern wollen. Es ist auch möglich, das Aben- 
teuer zu zweit anzugehen. Die Charaktere unterscheiden sich 
unter anderem durch individuelle Spezialangriffe, Wendigkeit 
oder Lebensenergie. Besonders gelungene Kampfaktionen oder 
gelöste Rätsel werden ähnlich wie bei einem Rollenspiel mit 
Punkten belohnt. Bei einem Stufenanstieg verbessern sich die 
Fähigkeiten. 


Wilde Kampfeinlagen, die an Prügelspiele erinnern, stehen bei 
Jedi Power Battles auf der PlayStation an. 


zu 


[Sci 


Hier könnte der Held die Macht einsetzen - zum Beispiel den 
Force Push - und den Blumenkübel auf die Roboter schubsen. 


grundgeschichte dürfen die 
Entwickler natürlich nicht he- 
rumpfuschen, weil sie wahr- 
scheinlich George Lucas 
höchstpersönlich dafür teeren 
und federn würde. Ergänzun- 
gen sind aber erlaubt. Die Ein- 
schleichaktion in den besetzen 
Palast von Theed, die im Film 
sehr kurz kommt, führt Sie bei- 
spielsweise durch eine unter- 
irdische Stadt. Eventuell dürfen 
Sie gar zum Schluss die Prüfung 


zum Jedi-Ritter absolvieren. Bis- 


lang hat LucasArts allerdings 
nur eine entsprechende Andeu- 


tung gemacht 


Sprung-Wunder 

Im Mittelpunkt von Obi- 
Wan steht die Entwicklung des 
Helden vom Padawan („Azu- 
bi“) zum Jedi-Ritter. Ähnlich 
wie in Jedi Knight dürfen Sie im 
Verlauf des Spiels auf immer 
mehr Mittel der Macht zurück- 
greifen. Ein perfekt ausgebilde- 


ter Recke kann unter anderem 


Wegen der dynamischen 
Lichteffekte ist der Held in 
einen dezenten blauen 
Farbton getaucht, der von 
der Jedi-Waffe ausstrahlt. 


Obi-Wan posiert für uns in einer Allee in Theed. Sein Laserschwert hat er in Abwehrhaltung. Solche Defensivbewegungen löst der 
Spieler mit der rechten Maustaste aus, während die linke für die Angriffe verantwortlich ist. 
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per Geisteskraft heilen, Gegner 
oder Gegenstände durch die 
Luft 
springen und Feinde ablenken. 


schleudern, superweit 


Eine Auto-Zielfunktion soll 


das Gameplay verbessern, 
wenn der Spieler die Macht ein- 
setzt. „Er kann einen speziellen 
Gegner anvisieren und per 
Supersprung über ihn hinweg- 
hüpfen. Obi-Wan wird von 
selbst in der Luft gedreht, so 
dass er den Feind beim Landen 
wieder genau vor sich hat. So 
ähnlich wie das Luke Skywal- 
ker in Die Rückkehr der Jedi-Ritter 
gemacht hat“, erklärt Level-De- 
signer Kevin Schmitt. Weil der 
Held sehr sportlich ist, klettern, 
sich an Mauervorsprüngen 
hochziehen und wie im Film 
die wildesten Salti in der Luft 
und Ausweichroller am Boden 
vollführen kann, bietet das 
Spiel nicht nur die Ich-Per- 


spektive. 


Gesten-Erkennung 

Auf Wunsch schaltet der 
Spieler in die Verfolgersicht, 
was einerseits für mehr Über- 
blick bei den akrobatischen 
Aktionen und andererseits 
für ein besseres Timing bei 
den Lichtschwertduellen sorgt. 
Denn die sollen das Herzstück 
Obi-Wan 


schrauben die Entwickler an ei- 


von bilden. Dafür 
ner Maus-Gestenerkennung. 
Wenn der Spieler zum Beispiel 
seine Maus nach vorne und 
links rollt und 


dann nach 


schließlich die linke Taste 
drückt, vollführt das Schwert 
eine entsprechende Angriffs- 
bewegung. Ziehen Sie einen 
Kreis, folgt ein Rundumschlag. 
Die rechte Maustaste dient für 
Abwehrbewegungen. Ähnlich 
wie bei Prügelspielen ist es bei 
den Attacken möglich, die 
Techniken zu so genannten 
„Combos“ zu verbinden. Rund 
40 unterschiedliche Bewegun- 
gen möchte LucasArts einbau- 
en, wobei diese durch ein Mo- 
tion Capturing-Verfahren sehr 
realistisch aussehen sollen. 
Das heißt, dass die Macher 
zwei Kampfsportexperten beim 


Duell aufgenommen und de- 
ren Aktionen in den Computer 
übertragen haben. 


Viele Rätsel 

„Bei diesem Spiel wird es 
nicht darum gehen, wie eine Ga- 
zelle herumzurennen und wie 
wild mit Raketen um sich zu bal- 
lern. Nein, der Spieler schlüpft in 
die Rolle des berühmtesten Jedi- 
Ritters. Er nutzt die Macht und 
erforscht ein intelligentes Ac- 
tionspiel, das mit Intrigen, Rät- 
seln und verzwickten Situatio- 
nen nur so gespickt ist“, ver- 
spricht Projekt-Leiter Stephen 
Shawn vollmundig. Technisch 
wird Obi-Wan wohl kein Überflie- 
ger. Dagegen sprechen die mo- 
erhältlichen Screen- 
shots (vgl. auch PCA 3/2000, 
Seite 10) und die Tatsache, dass 


mentan 


LucasArts nicht mehr unbedingt 
tische Meis- 
terwerke abzuliefern. Damit die 


dafür bekannt ist, 0} 


Spielerwelt nicht nur ein „Na ja, 
geht so“ von sich gibt, wie beim 


jüngsten Action-Adventure Die 
dunkle Bedrohung, müssen die 
Verantwortlichen ein geniales 
Gameplay auf die Reihe bekom- 
men. Bei Jedi Knight hatte dies 
geklappt. Möge die Macht auch 
diesmal mit den Entwicklern 
sein! Wann das Spiel erscheint, 
ist noch fraglich. Offiziell wird 
das dritte Quartal dieses Jahres 
anvisiert. Insider sprechen dage- 
gen von Weihnachten. 

Harald Fränkel 


Voraussichtlich: 
Technik: 
Spielerzahl: 
Hersteller: 
Veröffentlichung: 
Vergleichbar mit: 
Internet: 


» Die Technik wird niemanden umwerfen. Für 


a Paare 


Unschön: Das Blattwerk 
wirkt nicht sehr plastisch 


Zwei Droiden hat Obi-Wan mit Hilfe der Macht besiegt, vier weitere bewegen sich auf ihn zu. 
Rechts kommt ein Panzer heran. Das Licht des Laserschwertes „verwischt" bei Bewegungen. 


N.n.b. je 
Details noch nicht bekannt 

16 Sp. Netzwerk u. Internet u 
LucasArts/TCH Spieleanteile 
3. Quartal #% Action 


Jedi Knight, Mysteries of 
http: //ww.jediknight.net 


the Sith 


= Wirtschaft 


den Spielspaß ist unter anderem entscheidend, 
wie gut LucasArts die Lichtschwertduelle umsetzt. « 


d One Surfen zahlt sich aus! 


ZEIT ist... 


GELD 


DAS GAB’S NOCH NIE! 


Wir bezahlen Sie 


AO -53- 


ür jede Minute 
In) Internet! 


einander los und die 
Geister Ihrer Feinde 


für sich schuften! 


D 
“0 


Gameplay 


“] 


Eine perfekte Schlägertruppe: Trolls be- 
währen sich vor allem im Nahkampf. 


Die Sicht auf das 3D-Terrain läßt sich frei 
den eigenen Wünschen gemäß einstellen. 


. > 
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c ® Echtzeitstrategie- 
® spiel mit echtem 
3D-Terrain 
WEN + Ca. 70 (Einzel- 
spieler-) Missionen 
® Ca. 40 verschie- 
dene Kreaturen 
® Ca. 60 verschiede- 
ne Zaubersprüche 
® Kampforientiertes 


Auch in rauen Wintergegenden gilt es, 
die Vormacht seines Gottes zu sichern. 


it Sacrifice wagt Shiny 
MM. Ausflügen in Jump 
& Run- (Earthworm Jim) und Ac- 
tion-Regionen (MDK, Messiah) 
einen ersten Abstecher ins 
Echtzeitstrategie-Genre —- und 
wie es aussieht, wird auch hier 
nichts so sein, wie man es von 
den Genre-Referenzen gewohnt 
ist. Shiny krempelt alles von 
unten nach oben, und es wird 
einem erneut bewusst, welches 
Potenzial jenseits von C& C 
und Age of Empires im Echtzeit- 
strategie-Genre steckt, wenn 
sich ein paar besonders kreati- 
ve Köpfe damit auseinander 
setzen. 


Du sollst keine anderen 
Götter ... 

Bei der Hintergrund-Story 
zu Sacrifice halten sich die Ent- 
wickler noch ziemlich bedeckt, 
doch so viel können wir schon 
Fünf Götter 
residieren in 


verraten: 
ihren 
schwebenden Reichen: 
Gott 
Charnel, 


Pyro, der des 


Feuers, der 
Gott des Todes, Stratos, 
Gott Luft, 


James, der 


der 
Gott 


Erde und Persephone, 


der 


der 


die Göttin des Lebens 
und der Natur konkur- 


® Kaum Ressourcen- 
management /Auf - 
baustrategie 

8 Spieler 

über LAN/Internet 


rieren miteinander. 
Jede schwebende Insel 
spiegelt die Eigenarten 
ihres Gottes wider - 
während die Welt der 
Persephone durch Schönheit 
und Pracht glänzt, wirken die 
Landschaften bei Pyro rau und 
angekokelt. 

Sie 


großen Streit der Götter die Rolle 


selbst übernehmen im 


eines großen Zauberers, der sich 
auf die Seite einer der beteiligten 
Parteien schlagen und sich mit 
seinem Boss gegen die anderen 
Machthaber durchsetzen muss. 
Gelingt dies, werden Sie zum 
Lord of Magic erkoren und ste- 
hen als „rechte Hand“ Ihres 
Gottes fünf schwebenden Wel- 
ten vor. Leicht wird Ihnen dabei 
nichts gemacht, immerhin um- 
fasst der Einzelspieler-Modus 
allein um die 70 Missionen. 


Wilde Kreaturen 

Sie spielen Sacrifice aus ei- 
ner Art Verfolger-Perspektive 
und befehligen als Großer Zau- 
berer die Monsterhorden Ihres 
Gottes. Um das Heranschaffen 
von Ressourcen müssen Sie sich 
kaum kümmern; es genügt, 
einen Altar und einen Mana- 
lith zum Sammeln von Mana 
zu bauen, dann können Sie sich 
schon ins Schlachtengetümmel 
stürzen. 
Sie beginnen mit einer Hand- 
voll Zaubersprüchen und einer 
bescheidenen Zahl an Krea- 
turen, die Sie im Kampf zu ei- 
ner immer schlagkräftigeren 
Truppe heranbilden müssen. 
Gelingt es Ihnen, eine 
feindliche Kreatur zu töten, 
opfern Sie diese Ihrem Gott und 
nehmen deren Geist in Besitz. 
Ein solcher Geist kann nun 
seinerseits Kreaturen-Zauber- 
sprüche nutzen und fungiert so 
als weiterer Fußsoldat in Ihrer 
Armee. Auf diese Weise gelan- 


Immer gut für einen Überraschungsangriff: Gorgonen tauchen 
urplötzlich aus dem Boden vor ihren Feinden auf. 


gen Sie im Lauf der Zeit an die 
unterschiedlichsten, zuweilen 
auch sehr mächtigen Kreaturen 
diese für sich 


und können 


kämpfen lassen. 


Raus in die Schlacht! 
Die Notwendigkeit, seine 
Armee rasch mit vielen ver- 
schiedenen Geistern zu stärken, 
hat drastische Auswirkungen 
aufs Gameplay. „Sie können 
nicht einfach in Ihrer kleinen 
Basis sitzen bleiben, alle Mine- 
ralien und Ressourcen in der 
Umgebung sammeln und dann 
eine tolle Schlacht inszenieren“, 
sagt Joby Otero, der Art Director 


Brenzlige Situation im Reich des Feuergottes Pyro. Die Sacri- 
fice-Engine ermöglicht atemberaubende Flammen-Effekte. 


für Sacrifice. „Das liegt ganz ein- 
fach daran, dass die anderen 
[in einem Multiplayerspiel kön- 
nen bis zu acht Teilnehmer 
gegeneinander antreten, Anm. 
d. Red.] auch rausgehen, mit- 
einander kämpfen und ver- 
suchen, möglichst viele Geister 
an sich zu binden, um die 
Schlacht letztendlich für sich zu 
entscheiden.“ Oft werden Sie 
schon wenige Minuten nach 
dem Bau Ihres Altars und Ihres 
Manalithen in die ersten 
Kämpfe verwickelt. Dabei er- 
An- 
fangsphase oft als kritisch: Sie 


weist sich gerade die 


verfügen nur über 10 bis 30 


Kreaturen, und strategische 
Fehlentscheidungen erhalten 
deshalb eine besondere Trag- 
weite. Zu Beginn wird das Glück 
in der Schlacht somit oft die 
Seiten wechseln und damit für 
gehörig Spannung sorgen. 

Der Aufbau-Aspekt 


in Sacrifice 


tritt 
gegenüber den 
Kämpfen deutlich in den Hin- 
tergrund. „Wir wollen beim 
Gameplay die Betonung nicht 
auf die Gebäude des Spielers 
legen; wir wollen das Game- 
play da haben, wo es den Spie- 
lern am liebsten ist, nämlich in 


den Schlachten“, konstatiert 


Otero. „Wenn Sie sich hinsetzen 


Mit Hilfe von komfortablen Tools entstehen die lebensecht wirkenden Welten von Sacrifice. Der Mis- | 
sions-Editor, der mit dem Spiel ausgeliefert werden soll, verfügt über einen Testmodus, in dem man 
seine Arbeit jederzeit auf ihre Tauglichkeit überprüfen kann. 
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Test] Sacrifice Strategie 


Die Opferlämmer 


In Sacrifice wird es voraussichtlich an die 40 verschiedene Kre- 
aturen geben, mit denen Sie Ihren Gegnern die Hölle heiß ma- 
chen können. Sie sind allesamt typische Produkte der bizarren 
Fantasie, die Shiny-Mitarbeiter bereits in Earthworm Jim, MDK 
und Messiah an den Tag gelegt haben. 


— 


inten auf und fängt seine Op- 
er mit Käfigen aus Blitzen ein. 


I die feindlichen Linien von 


Bugzapper 


Sehr bewegliche 
Einheit, die ihren 
Gegnern das Blut abzapft und 
dabei ihren Mana-Vorrat auf- 
stockt. 


Executioner 


Heftet 
sich hart- 
näckig an 
die Fersen 
seiner Opfer 
und vernichtet 
sie mit seinem tödlichen 
Schlag. 


En | 


Bouldersquad 


Schleudert 
Felsbrocken, 
die in der 
Luft zerber- 
sten, auf sei- 
ne Gegner. 
Etwas 
schwerfällig, aber gut für 
Attacken aus der Ferne. 


Gutchucker 


Bombardiert sei- 
ne Gegner aus 
der Ferne und 
hinterlässt auf 
all seinen Wegen eine Spur 


Klapdout ei 


Sehr flinkes We- 
sen, das sich bei 
Fernattacken 
und als Scout 
bewährt - kann sich als 
Leiche tarnen. 


Troll 


aus Blut und Säure. 


Zeigt seine großen Stärken 
im Handgemenge mit dem 
Gegner - regeneriert perma- 
nent seine Gesundheit. 


Arachon | 
Gut zur Unterstützung der ei- 
genen Kämpfer, die in dem 


vom Arachon ausgeworfenen 
Netz geheilt werden. 


— 
Gorgon 


Überraschung! Der Gorgon 
räbt sich im Boden ein und 

ucht dann urplötzlich direkt 
or seinem Gegner auf. 


Gold Dragon 


Eine der 
mächtig- 
sten Kreatu- 
ren im gan- 
zen Spiel. 
Kann verstor- 
bene befreundete Wesen mit 
seinem Lebenshauch wieder- 


erwecken. zu 
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Kleine Kamerafenster verschaffen dem Spieler den optimalen 
Überblick über das von Feinden bedrohte Terrain. 


und nur versuchen, Ihre Streit- 
macht aufzubauen, werden Sie 
keinen Erfolg haben.“ 


Technische Zaubereien 
Wirklich alles - von den 
abwechslungsreichen 3D-Land- 
schaften hin zu den Fantasy- 
Kreaturen - hinterlässt optisch 
schon jetzt einen sehr guten 
Eindruck. Die Fabelwesen sind 
sehr detailliert und hauchen 
dem Spiel mit ihren perfekten 
Animationen richtig Leben ein. 
Auch die Größenverhältnisse 
sorgen für Staunen. Sie können 
in allen Richtungen ungefähr 
2,5 km weit schauen, Gebäude 
„erschlagen“ Sie förmlich mit 
ihrer Monumentalität, und die 
Vorstellung, als mickriger Gob- 
lin einen gigantischen Gold- 
Drachen anzugreifen, sorgt für 
ein leichtes Kribbeln in der Ma- 
gengegend. 
Auch Spieler mit weniger leis- 
tungsstarken Rechnern müssen 
nicht komplett auf dieses Spek- 
takel verzichten; wie schon Mes- 
siah arbeitet auch Sacrifice mit 
einer Scaling-Technologie, die 


Voraussichtlich: 


Technik: Direct3D, DirectSound 
Spielerzahl: 8 Sp. Internet, Netzwerk 
Sprache: Deutsch/deutsch Spieleanteile 
Hersteller: Shiny Ent./Interplay X Action 
Veröffentlichung: 3. Quartal 2000 ® Rätsel 
Vergleichbar mit: Dark Reign 2 X Strategie 
Internet: http: //ww.sacrifice.net Zufall 
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» Typisch Shiny: mit unkonventionellen Ideen 
gewinnt Sacrifice dem Genre neue Seiten ab. Ob die 
Spieler so viel Innovation zu schätzen wissen? « 


das Spiel sowohl auf älteren 
Pentium-II-Maschinen als auch 
auf den 1-GHz-Pentiums und 
VoodooS5-Karten der nächsten 
Generation lauffähig machen 
wird. Je nach Hardware- 
Ausstattung, deren Leistungs- 
fähigkeit die Sacrifice-Engine 
automatisch ermittelt, kann 
dabei Detailgrad und Auflö- 
sung (zwischen 640 x 480 und 
1.600 x 1.200) herauf- oder 
heruntergeschraubt werden. 

Bemerkenswert ist auch das 
Maus-Interface, bei dem sich 
der Spieler ganz aufs Ge- 
schehen konzentrieren kann 
und keine Gedanken an 
Befehlskürzel 
muss. Hält man die Maustaste 


verschwenden 


gedrückt, erscheint auf dem 
Bildschirm eine Reihe von 
aussagekräftigen Icons, mit 
deren Hilfe man seinen Krea- 
turen Aufträge erteilt und For- 
mationen bilden lässt. Sobald 
Sie mit der Icon-Liste halbwegs 
vertraut sind, kommandieren 
Sie Ihre Truppen buchstäblich 
„aus dem Handgelenk“. 

Steve Klett/Herbert Aichinger 
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„Darauf habe 
. ‚ich gewartet” 
imestar 03/2000 


Lavagolems 
sind schon 
wegen ihrer imposanten Grö- 
Be beeindruckende Gegner, 
denen man am besten mit 
Kältezaubern begegnet. 


© + Unfassendes 

® Ro] lenspielsystem 

Je * Automapping 

„SZ * Höhepunkt der 
Wizardry-Story 


® Neue 3D- 
engine 

® Mischung aus 
SciFi und Fantasy 


afik- 
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Das ist ein Messer! Der 
Death Lord wird mit sei- 
nem riesigen Zweihänder 
der Party gleich zeigen, 
was eine Harke ist. 


Ritterlich 


Raumschiffe, Magie und Monster - für diese außerge- 


wöhnliche Kombination ist die Wizardry-Reihe seit Jah- 


ren bekannt. Seit fünf Jahren werkelt Sir Tech nun 


on an einer Fortsetzung der genialen Serie, die jetzt 


izardry 8 führt die G 
W hte der beiden Vor- 
gänger nahtlos fort. Am Ende 
von Wizardry 7 verschaffte sich 
der Dark Savant ein mächtiges 
Artefakt - die Astral Dominae — 
und flog damit zur Welt Domi- 
nus. Wenn es ihm gelingt, die 
zwei übrigen Artefakte auch zu 
finden, hält er alle Macht des 

ıms in seinen Händen. 
Etliche andere Parteien konkur- 
rieren mit dem Dark Savant um 
die Artefakte. Darunter sind die 
bereits aus dem Vorgänger be- 
kannten Völker der Umpani, 
T’Rang, Rattkin und Mook. Wie 
schon in Wizardry 7 kann sich 
die Heldengruppe des $ 


iplomatisch aus den heftigsten 


efechten heraushalten, die 


Kontrahenten gegeneinander 


endlich in greifbare Nähe gerückt ist. 


ausspielen und mit viel Ge- 
k.alsei 
ziger Sieger dastehen. Der Spii 


schick und etwas G! 
ler ist in seiner Handlungsfrei- 
heit n chränkt: In 
welcher Reihenfolge Sie die Auf- 
gaben bewältigen, ob Sie Bünd- 
nisse eingehen oder neutral 
bleiben, rechtschaffen den 
Schwachen helfen oder egois- 
tisch nur auf Ihren Vorteil be- 
dacht sind, bleibt einzig und al- 
lein Ihnen überlassen. Aller- 
dings reagieren alle computer- 
gesteuerten Charaktere auf Ihr 
Verhalten und stehen Ihrer Par- 
ty entsprechend freundlich oder 
feindselig gegenüber. Im Ge- 
gensatz zu fast allen anderen 
völlig freien Rollenspielen ist die 

s Wizardry erfahrungs- 
gemäß dicht genug, um den 


Spieler nicht planlos auf gut 
Glück durch das Land stolpern 


zu lassen, 


Charakteristisch 

Wizardry steht hinsichtlich 
seiner Popularität und Bedeu- 
tung in einer Reihe mit Ultima 
und Might & Magic. Echten Fans 
des Genres gilt es als der Inbe- 
griff eines Rollenspiels über- 
haupt. Kein anderer Genrev 


treter besitzt ein vergleichbar 
ausgefeiltes Charakter-, Magie- 
‚stem: Aus elf Fan- 

tasy-Rassen und 15 Charakter- 
klassen stellen Sie Ihre sechs- 
fige Party zusammen, die 
nach eigenen Wünschen 
weiterentwickeln und mit allen 
denkbaren Gegenständen aus- 


ıffieren dürfen. Neu ist der 


Die haben gut lachen. Höchst 
seltsame Kreaturen gehören 
seit jeher in die Wizardry-Serie. 


Gadgeteer, der sich speziell auf 
Technik und moderne Waffen 
versteht, die in der Wizardry-ty- 
pischen Mischung aus Fantasy 
Be- 
rechtigung haben. Alle Cha- 


und Science-Fiction ihre 


rakterklassen besitzen zudem 
neue Spezialfähigkeiten, so 
können sich Ninjas beispiels- 
weise wie ein Chamäleon tar- 
nen. In Wizardry 8 erweitert sich 
das Zauberrepertoire auf über 
100 Sprüche aus sechs magi- 
schen Sphären, ansonsten 
bleibt das brillante System der 
Vorgänger bis auf kleine Details 
unverändert. Im Stil von Jagged 
Alliance 2 verfügt jedes Party- 
mitglied erstmals auch wirklich 
über einen eigenen Charakter, 
der lautstark das Geschehen 
kommentiert und fragwürdige 
Entscheidungen des Spielers ge- 
gebenenfalls kritisiert. 


Rundumschlag 

Mit der neuen Grafiken- 
gine können Sie sich nun frei in 
der dreidimensionalen Welt be- 
wegen, die sich stufenlos dre- 
hen lässt. Sir-Tech hat hierzu 
eine eigene Engine entwickelt, 


die zwar keine revolutionären 


(Auf dem Radar 
sind die Gegner 
eingezeichnet. 


Anblicke bietet, aber dennoch 
überzeugen kann. Monster er- 
scheinen nicht mehr aus dem 
Nichts, sondern bewegen sich 
natürlich durch die Landschaft 
und verfolgen oder meiden die 
Party. Demnach kommt Fern- 
waffen vermutlich eine größe- 
re Bedeutung zu. Außerdem 
müssen Sie nun Angriffe von 
allen Seiten erwarten und ab- 
wehren können. Wer all seine 
Krieger vorne und Zauberer da- 
hinter aufstellt, kann nunmehr 
in arge Bedrängnis geraten, 
wenn es ein Gegner schafft, un- 
bemerkt in den Rücken der Par- 
ty zu gelangen. Der Großteil 
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Trynme 


Die Party ist begeistert: Während die Geister vorrücken, schleu- 
dert die Magierin vernichtende Zauber auf die Spielergruppe. 


Rollenspiel 


Charakterporträt 


Die Aufstellung der 


Party: Fighter, Lord 
und Samurai vorn) 
Barde, Priester und 


Magier in der Mitte. 


des Spiels läuft natürlich in 
Echtzeit ab, nachdem es aber 
unmöglich ist, sechs Helden 
gleichzeitig zu koordinieren, 
sind die Gefechte rundenba- 
siert. Bereits im Vorgänger wa- 
ren die Schlachten strategisch 


anspruchsvoll und schon fast 


Voraussichtlich: PII 233, 64 MB RAM, 16-MB-3D-Grafikkarte, Wingx 
Technik: Glide, Direct3D, Open GL, DirectSound - 
Spielerzahl: 1 I 
Hersteller: Sir-Tech Spieleanteile 
Veröffentlichung: September 2000 X Action 
Vergleichbar mit: wizardry 7, Wizards & Warriors x Rat 
Internet: ww.sir-tech.com X Strategie 

» Das bewährte Wizardry mit neuer Story, pl an PIEON 


ein Spiel für sich. Bleibt nur zu 
hoffen, dass Sir-Tech vor dem 
angepeilten Veröffentlichungs- 
termin einen Vertrieb für 
Deutschland findet, ansonsten 
wäre eine Verspätung unaus- 
weichlich. 


Alexander Geltenpoth 


Wizardry 8 


zeitgemäßer Grafik und Spielweise: Damit 


geht der Traum vieler Rollenspii 


ler in Erfüllung. « J 


Der Spieler verteilt: bei der Charaktergenerierung eine feste An- 


eV] 


zahl Punkte auf die Eigenschaftswerte zwischen 1 und 100. 
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is, 158 Technomage 


Action 


Frühlingsgefühle 


Eine leistungsfähige Grafikengine, sym- 


pathische Charaktere und eine atmo- 


sphärische Geschichte ... glauben Sie 


nicht auch, dass man aus diesen erlese- 
nen Zutäten ein richtig gutes Computer- 


spiel zusammenmixen kann? 


unflowers neuester Spiel- 
Gnyiatis dürfte selbst Genre- 
puristen schmecken. Techno- 
mage ist ein Action-Adventure 
mit Rollenspielelementen, das 
in Echtzeit in einer detaillier- 
ten 3D-Welt in Szene gesetzt 
Sesam, öffne dich! Um diese 


Türen zu öffnen, müssen Sie 
ein kniffliges Rätsel lösen. 


wird. Sie übernehmen die Rolle 
des 20-jährigen Melvin, eines 
Außenseiters, der sowohl die 
Fähigkeiten der Dreamer (ma- vereint. Als das Dorf der Strea- 


giebegabte Geschöpfe) als mer eines Tages durch längst 


auch der Streamer (handwerk- vergessene Monsterhorden bei- 


lich begabte Wesen) in sich nahe zerstört wird, geben ihm 


die Dreamer die Schuld an 
Melvin flüchtet 


mit dem Ziel, sich selbst ein 


dem Unheil. 


Bild vom Ausmaß der Kata- 
strophe zu machen. Unterwegs 
trifft er auf Talis, die ebenfalls 
magie- und technikbegabt ist 
Zusammen wollen die Helden 
die Welt vor der Zerstörung be- 
wahren. Sie begleiten die bei- 
den auf einer Reise durch acht 
Welten, 
die grafisch sehr aufwen- 


unterschiedliche 


dig gestaltet wurden. 


Viele große und kleinere 


Ein Herz und eine Quests gilt es zu lösen, 
Seele: Melvin und 
Talis bestehen ge- 
meinsam viele 


Abenteuer, 


knapp 50 Nichtspielercha- 


er X \ Au 


P 


Technomage nutzt viele der heute möglichen 
Grafikeffekte. Hier regnen Meteoriten vom Him- 
mel und drohen Melvin zu erschlagen. 


vr 


Atmosphärische Renderszenen treiben die Geschichte voran. 


Wie in Drakan dürfen Sie auch auf einem Drachen reiten. 


rakteren und ebenso vielen 
Gegnertypen werden Sie nach 
und nach begegnen. Auch gra- 
fisch ist Technomage voll auf 
der Höhe der Zeit: Wettereffek- 


te, animierte Texturen, dyna- 
mische Lichtquellen und eine 
stufenlos dreh- und zoombare 
3D-Engine sollen Technomage 
zu optischem Glanz verhelfen. 

Dirk Gooding 


Technomage 
Voraussichtlich: P 233, 32 MB RAM, Windx - 
Technik: Direct3D, DirectSound 
Spielerzahl: Keine Mehrspieleroption L 
Hersteller: Sunflowers Spieleanteile 
Veröffentlichung: Juni 2000 X Actior 
Vergleichbar mit: Final Fantasy 8, Silver X Rätsel 
Internet: http://www. sunflowers.de M Biretagl 

» Technomage vereint Action-, Rollenspiel- und „ er 4 haft 


Adventure-Elemente zu einem interessanten 


Mix. Grafik und Story stehen dem in nichts nach. « 


Grafik und By ann dom hin mac 


Igitt, eine Spinne! Dieses Exemplar lässt sich 
sicher nicht mit einem Staubwedel davon über- 
zeugen, dass es fehl am Platz ist. 
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Praetorians spielt zur 
Zeit des römischen 
Kaisers Augustus 

vor ca. 2.000 Jah- 
ren. Augustus grün- 
dete die Elitetruppe 
Prätorianer zu sei- 
nem eigenen Schutz 
und als politisches 
Druckmittel. 


Cäsar 


I" 


„Mir nach!“, schreit der Prätorianer- 
präfekt aus vollem Hals und zieht sein 
Schwert. „Für den Imperator!“, schallt es 
aus tausend Kehlen und Sekundenbruch- 
teile später stürmt eine menschliche 
Lawine römischer Schwertkämpfer in 


Richtung eines gallischen Dorfes. 
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Als römischer Feldherr statten Sie auch den wehrhaften Galliern einen Besuch ab. 


H.: sich an wie eine Szene 
aus einem grandiosen 
Monumentalfilm? Von wegen, 
das können Sie demnächst live 
und in Farbe auf Ihrem PC-Mo- 
nitor bestaunen. Denn was die 
Pyro Studios (Entwickler von 
Commandos) mit ihrem Echt- 
zeitstrategiespiel Praetorians in 
der Entwicklung haben, lässt 
die momentane Echtzeit-Refe- 
renz Age of Kings wie einen hin- 
kenden Ackergaul ohne Zähne 
aussehen. Mit monumentaler 
Grafik und einem Spielprinzip, 
das zu schnellem, taktisch klu- 
gem Handeln zwingt, sollen 
nicht nur Freunde von Echtzeit- 
strategiespielen in den Bann ge- 
zogen werden. Die Grundidee 
hinter Praetorians ist simpel. 
„Unsere Spiele sollen sich ein- 
fach spielen lassen, aber umso 
schwerer zu meistern sein. Um- 
gekehrt macht es keinen Sinn“, 
meinte Javier Perez Dolset bei 
der Präsentation von Praetorians 
in Madrid. Recht hat der Mann, 
denn wenn man erst eine fum- 
melige Steuerung in den Griff 
kriegen muss, um seine Trup- 
pen von Punkt A nach Punkt B 


zu bewegen, bleibt der Spiel- 
spaß außen vor. Umso erstaun- 
ter waren wir, als uns Javier 
dann eine frühe Version von 
Praetorians auf einem PIII 450 
und einer TNT2 vorführte. An 
Stelle der sonst üblichen iso- 
metrischen Ansicht, wie sie bei- 
spielsweise in Age of Kings ver- 
wendet wird, sahen wir eine 
moderne 3D-Engine, mit der 
sich das Spielfeld stufenlos zoo- 
men und drehen ließ. „Keine 
Sorge“, beruhigte uns Javier, 
„wir wissen ganz genau, dass 
alle 3D-Strategiespiele an der 
komplizierten Bedienung ge- 
scheitert sind. Seit 14 Monate 
feillen wir an unserer Grafik- 
engine und sie ist der ideale 
Kompromiss zwischen optima- 
ler Übersicht, simpler Bedie- 
nung und Detailreichtum. 
Mehr noch, wer unbedingt in ei- 
ner isometrischen Ansicht spie- 
len möchte, bitte sehr! Wir le- 
gen ihm keine Steine in den 
Weg.“ Sprach’s und stellte die 
Kamera dementsprechend um. 
Tatsächlich ist die Wahl der Ka- 
meraperspektive in Praetorians 
unerheblich. Wenn beispiels- 


von See her geführt wird. 


weise Wälder oder Gebäude die 
Sicht auf Ihre Truppen verde- 
cken, werden diese ähnlich wie 
in Age of Kings transparent. Da 
lacht das Feldherrenherz. 

Auf unsere Frage, welche grafi- 
schen Spezialeffekte Pyro Stu- 
dios mit Praetorians noch umset- 
zen möchte, antwortete uns 
Javier zuversichtlich: „Wir ver- 
suchen, so viele Dinge wie eben 
möglich einzubauen. Spezialef- 
fekte wie Bump-Mapping, Echt- 
zeitschatten und dynamische 
Lichteffekte sollen für den nöti- 
gen. grafischen Realismus sor- 
gen. Wenn beim Spieler die 
notwendige Hardware vorhan- 
den ist, wird jede einzelne Ein- 
heit aus bis zu 400 Polygonen 
dargestellt, mehr als ein Model 
in Half-Life 
Der technologische Fortschritt, 


beispielsweise. 


der heutzutage angesichts der 
GeForce-Grafikkarten und Pro- 


Noch wiegen sich die Verteidiger der 
befestigten Stadt in Sicherheit. Mit ei- 
nem Ablenkungsmanöver stürmen eine 
Hand voll Männer per Befestigungsturm 
die Stadtmauer, während der Hauptangriff 


zessoren jenseits 

von 500 MHz und mehr 

noch immens erscheint, wird 
zum Zeitpunkt der Veröffent- 
lichung von Praetorians sicher- 
lich Standard sein. „Wir achten 
aber darauf, dass sich das Spiel 
an so gut wie jedes System an- 
passen lässt.“ 


Quo vadis, Imperator? 
Praetorians ist ein truppen- 
basiertes, taktisches Spiel. Trup- 
penproduktion oder Basisbau 
im herkömmlichen Sinne gibt 
es nicht. Zu Beginn einer Mis- 
sion können Sie Ressourcen 
verteilen und sich eine Armee 
zusammenstellen. Bauen Sie 
Belagerungstürme ohne die 
dazu nötigen Infanteristen oder 
Bogenschützen, werden Sie 
wenig Erfolg haben. Laut Javier 
unterscheiden sich die Trup- 
pentypen deutlich voneinan- 


Befestigte Tempelanlagen und große Paläste sind im alten Ägyp- 
ten ideale Ausflugsziele für römische Imperatoren. 


„ES 
wird alles 
klar 

logisch sein. 
Eine Infanterie- 


der. 


und 


einheit ist nur für 

spezielle Aufgaben zu ge- 
brauchen und wird stets die 
gleiche Menge Schaden verur- 
sachen. In anderen Spielen 
erledigt eine Katapultsalve mal 
drei Reiter, mal fünf. In Praeto- 
rians wird die Katapultsalve im- 
mer fünf Reiter zur Strecke brin- 
gen. Der Spieler soll wissen, was 
gerade passiert.“ Was ist mit 
Formationen? „Es wird typische 
Formationen für unterschied- 
liche Truppentypen geben, aber 
wir gehen noch einen Schritt 
weiter. Macht es einen Unter- 
schied, wenn man Infanterie in 
zwei oder vier Reihen aufstellt? 
Wir meinen nein. In Praetorians 
werden nur sinnvolle Formatio- 
nen eingebaut.“ Um zu verdeut- 
lichen, welche Formationen 
Sinn machen, erklärte Javier: 
„Wenn wir Infanterie in einer 
Schildkrötenformation anord- 
nen, verändern sich sämtliche 
Eigenschaften! Bogenschützen 
können nicht mehr viel aus- 


Strategie 


großen Defensivbonus. Das hat 
aber auch Nachteile: Die Infan- 
teristen bewegen sich deutlich 
um die Schild- 
kröten-Formation nicht aufzu- 


langsamer, 


lösen, und werden zur leichten 
Beute für Katapulte.“ 


Auf dem Kreuzzug 
ins Glück 

Die Solo-Kampagne wird 
insgesamt 16 Missionen um- 
fassen und neben den typi- 
schen „Zerstören Sie alles“- 
Aufgaben auch speziellere 
Herausforderungen wie bei- 
spielsweise Geleitschutz-Auf- 
träge beinhalten. Laut Javier 
bietet Ihnen die Einzelspieler- 
kampagne eine aufwendige 
Story rund um die Gescheh- 
nisse der damaligen Zeit und 
wird mit Zwischensequenzen 
angereichert. „Letztendlich ist 
es aber unser Ziel, Praetorians 
als Mehrspieler-Strategiespiel 
zu etablieren, so wie es mit 
StarCraft auch passiert ist. Die 
Einzelspielerkampagne wird 
nur Ihre Ausbildung sein ... 
die 
Schlachten schlagen Sie gegen 
andere Spieler.“ 


wahren, ruhmreichen 


richten, die Einheit hat einen Dirk Gooding 
- 
Praetorians 
Voraussichtlich: PII 450, 64 MB RAM, Wind5 5 
Technik: Direct3D, DirectSound 
Spielerzahl: Noch nicht genau bekannt U 
Handbuch/Sprache: Deutsch/Deutsch Spieleanteile 
Hersteller: Pyro Studios/Eidos X Action 
Veröffentlichung: 1. Quartal 2001 Rätsel 
Vergleichbar mit: Age of Kings, Dark Omen X Strategie 
Internet: http: //mw.pyrostudios.com = Zufall 
= Wirtschaft 


» Praetorians ist das Halo der Echtzeitstra- 
tegie: modernste 3D-Grafik, ausgefeiltes Spielprinzip und 
ein faszinierender historischer Hintergrund. « 
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Commandos 2 


Malerische 


Aussichten 


Ein Rudel deutscher Soldaten hetzt den Green Beret durch 


verwinkelte Gassen. Einige Schüsse krachen, die Verfolger 
sinken leblos zu Boden ... Haben Sie in Commandos Szenarios 


wie dieses vermisst? Dann dürfen Sie sich auf 


E + 8 Charaktere 

& * Drenbare 

P*) 3D-Engine 

„N * Kombination aus 
[1] Action- und Denk- 
spielelementen 

® Szenarien in 

Südostasien und 

Europa 


den Nachfolger freuen. Commandos 2 wird 
die Möglichkeit bieten, viele Konflikte in 


offenen Feuergefechten zu lösen. 


n ab. Das ganze Gelände ist gut gesichert. 


er in Commandos 2 le- 
diglich mit einer Detail- 
verbesserung des Vorgängers 
rechnet — weitere Charaktere, 
Waffen, 
Grafik, neue Missionen - irrt 


zusätzliche bessere 
gewaltig. Vielmehr ging Pyro 
das Wagnis ein, vom Spielprin- 
zip des erfolgreichen Vorgän- 
gers abzuweichen. War Com- 
mandos in erster Linie ein Denk- 
spiel, so entpuppt sich Com- 
mandos 2 als actionreiches Stra- 
tegiespiel, in dem schnelles Ent- 
scheiden oft ebenso wichtig ist 
wie sorgfältiges Planen. Lautete 
das Motto früher „Bloß nicht 
den Alarm auslösen“, können 
Sie nun aus dem chaotischen 
Gewimmel der in Aufruhr ge- 
ratenen Wehrmachtstruppen 
manchmal einen Vorteil zie- 
hen. Neben der Verstärkung ih- 


rer Spezialisten durch den Ein- 
brecher und die russische Agen- 
tin Natasha verteidigen in 
etlichen Szenarien verbündete 
Soldaten selbstständig Stellun- 
gen. Mit deren Hilfe lassen sich 
selbst größere Feindesmassen 
besiegen, ohne dass Sie gleich 
zu Sprengstoff greifen müssten. 
Für grafische Abwechslung sor- 
gen neben den Gefechten in 
Europa nun auch Szenarien in 
Die 


bleiben fiktiv, sind aber häufig 


Südostasien. Missionen 
an reale Vorbilder angelehnt. 
So dürfen Sie - wie im Film 
„Die Brücke am Kwai“ - bei- 
spielsweise eine Flussüberfüh- 
rung und 


sprengen Kriegs- 
g ee) 


gefangene befreien. 


MB. 


ie Reihe der acht angetre- 


Anhand solcher 3D-Modelle 
entwirft Pyro eine Mission. 


Dynamische Spielweise 

Die alte statische Kame- 
raansicht' von Commandos 
hat ausgedient, stattdessen be- 
kommt der Spieler die Möglich- 
keit, unter freiem Himmel und 
in Gebäuden die Kamera in 90°- 
Schritten stufenlos zu drehen. 
Trotzdem bleibt die Steuerung 
denkbar einfach. Mit wenigen 
Mausklicks klettert der Green 
Beret auf ein Flachdach, greift 
ein Telefonkabel, hangelt sich so 
über einen Fluss, lässt sich in der 
Mitte fallen und taucht bis ans 
Ufer. Das Ganze ist atemberau- 
bend detailverliebt in Szene ge- 
setzt. Besonders die lebendigen 
Animationen der Charaktere 
überzeugen auf ganzer Linie. 
Ob Hechtsprung aus dem Fen- 


ster oder Fechterflanke über den 


Interview mit, Gonzo 
Suarez, Produktionsleiter 
"= Commandos 1&2 


6 3.160 ın Comman- 
4 dos 2 kann der Spieler al- 
E ternativ richtige Schieße- 

" reien ausführen. Fürchtet 

ihr nicht, dass darunter 

der strategische Teil leidet? 
GS: Es hat den Anschein, 
dass wir verstärkt Action- 
Elemente in Commandos in- 
tegriert haben, weil offene 
Konfrontationen möglich 
sind. Aussicht auf Erfolg ha- 
ben die nur, wenn der Spie- 
ler vorher gründlich nach- 
denkt. 


E30 Commandos 2 
präsentiert sich nun im ech- 
ten 3D-Gewand, wodurch 
der Spieler gezwungen ist, 
die Kameraperspektive des 
Öfteren zu wechseln. Die 
große Masse der Spieler 
scheut doch vor solchen 
Spielen zurück, oder? 

GS: Ob 2D oder 3D für ein 
Spiel besser ist, hängt von 
der Art des Spiels ab. Übri- 
gens war bereits der erste 
Teil in 3D, nur die Präsen- 
tation war zweidimensional. 
Wir geben dem Spieler jetzt 
die Möglichkeit die Kamera 
zu drehen, sodass er das 
volle Potenzial der Umge- 
bung nutzen kann. Wir be- 
rücksichtigen, dass Spieler 
lieber eine klare Darstellung 
des Spiels haben. 


GG Gomman- 

dos ist eher abstrakt, da je- 
des Teammitglied nur ganz 
spezielle Fähigkeiten hat. 
Commandos 2 ist realisti- 
scher. Viele Aktionen können 
von allen Charakteren bewäl- 
tigt werden. Opfert ihr nicht 
strategische Tiefe dem Rea- 
lismus? 

GS: Tatsächlich ist Comman- 
dos ein abstraktes Spiel, was 
nicht bedeutet, dass wir die- 
ses Konzept in Commandos 
2 ändern! In Commandos lau- 
ten die Fragen auf alle Pro- 
bleme „Wie?“, „Wer?“ und 
„Wo?". In Commandos 2 
hingegen muss es eher 
„Wie?", „Mit was?" und 
„Wo?" heißen. 


- O0 Javier Perez 
sagte einmal, dass Grafik und 
Sound das Gameplay unter- 
stützen müssen und nicht 
umgekehrt. Kann das ange- 
sichts der genialen Grafik von 
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Gonzo Suarez 
wacht über Com- 
mandos 2. Neu 
in der Truppe ist 
der Einbrecher 
und Natasha. 


Commandos 2 überhaupt 
sein? 

GS: Javier beschrieb den 
Grundgedanken hinter allen 
Spielen von Pyro. Comman- 
dos 2 macht da keine Aus- 
nahme. Nachdem bereits ein 
solides Spielkonzept bestand, 
haben wir es mit der passen- 
den Grafik versehen. 


GA Viele Spieler 
hielten Commandos und das 
Add-On für zu schwierig 
Werdet ihr darauf reagieren? 
Ein großer Teil der Spieler 
empfand es als genau richtig. 
GS: Die unterschiedlichen 
Meinungen der Spieler über 
den Schwierigkeitsgrad des 
Vorgängers sind keine gute 
Richtschnur, um aus Com- 
mandos 2 ein gutes Spiel zu 


machen. Ich glaube, wir sind 
erfolgreicher, wenn wir die 
Spieler überraschen und 
nicht versuchen, ihre Erwar- 
tungen umzusetzen. 


Im zerbombten Haus haben sich einige alliierte Soldaten ver- 
schanzt, die selbstständig auf die Wehrmachtstruppen feuern. 


Gartenzaun, die Bewegungen 
wirken natürlich. Die Arbeit an 
der Grafik hat Pyro fast abge- 
schlossen; was noch fehlt, sind 
Teile des Missionsdesigns und 
Details im Balancing. In der uns 


präsentierten Version war sogar 
schon die KI enthalten. Die ge- 
plante Veröffentlichung Anfang 
Herbst erscheint demzufolge 
durchaus realistisch. 
Alexander Geltenpoth 


Commandos 2 


Voraussichtlich: PII 233, 32 MB RAM, Win9x 


Technik: Direct3D, DirectSound 

Spielerzahl: 6 Sp. Netzw., Internet E 
Hersteller: Pyro/Eidos Spieleanteile 
Veröffentlichung: 3. Quartal 2000 X Action 


Vergleichbar mit: Commandos 


Internet: ww.pyrostudios.com 
» Auf diese Kreation dürfen Sie sich freuen: 


= Wirtschaft 


Gekonnt schmeckt Pyro das Commandos- 
Rezept mit echtem 3D und Action-Elementen ab. « J 
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n u 
GC + 18 Missionen in 
® zwei Kampagnen 
Je * Weitere Einheiten 
„SL für NOD und GDI 
® Neue, mutierte 
Tiberiwmlebens- 
formen 
® 30 Minuten Film- 
sequenzen 
® 10 Mehrspieler- 
karten 
® Neue Mehrspieler- 
variante „World 
Domination“ 


u% 4 


ES EM HR 


Kane ist tot, die GDlI 
hat eine entscheiden- 
de Schlacht gewon- 
nen, aber NOD exis- 
tiert weiter. In der 
Mission-CD Firestorm 
setzt Westwood den 
nächsten Abschnitt 
der CSC-Geschichte in 
Szene. Projektleiter 
Rade Stojsavljevic be- 
zieht im Interview Stel- 
lung und enthüllt samt- 
liche Neuheiten des 
Add-Ons. 


12 3721271472000 


ließ viele Fragen zum C&C- 


Tiberian Sun 


Universum unbeantwortet. 
Erfahren die Fans in Firestorm 
mehr? 


Ja, das ist 
eines unserer Lieblingsthe- 
men. Firestorm beginnt direkt 
nach Tiberian Sun. NOD ver- 
sucht sich vom Verlust Kanes 
zu erholen, ist aber noch un- 
organisiert, bis CABAL wieder 
richtig funktioniert. Die GDI 
will Wege finden, das Tibe- 
riumwachstum zu stoppen. 
Die beiden Storys sind unab- 
hängig, aber ineinander ver- 


woben. Beide Kampagnen 
können parallel stattfinden, 


erstmals müssen wir nicht 


Die neuen, sehr wider- 

standsfähigen Tiberium- 

floater setzen die bereits 

bekannten grünen Giftwol- 

ken und elektrische Entla- 
s Waffen ein. 


dus 


des Tiberiums 


davon ausgehen, dass eine 
Seite gewinnt. Dabei beant- 
worten wir eine Menge Fra- 
gen, aber werfen natürlich in 
C&C-Manier auch neue auf. 


[PCI (1 Verwendet Fire- 
storm die gleiche, ziemlich 
einzigartige Struktur der Mis- 
sionsbäume? 


: Nein, die Kampagnen in 
Firestorm sind linear, weil wir so 
die Story besser erzählen kön- 
nen. 


E327059 Enthält Fire- 
storm versteckte Szenarien, so 
wie beispielsweise die mutier- 
ten Ameisen in der Mission- 
CD zu Alarmstufe Rot? 


ch 


Genau nach Konzept: Rade 
Stojsavljevic achtet darauf, 
dass sämtliche Details in 
‚Firestorm richtig umgesetzt 
werden. 


Nein, wir haben keine ver- 
steckten Missionen eingebaut. 
Wir haben unsere gesamte Zeit 
in die neuen Kampagnen 
gesteckt. 


SWING! Entertainment presents: 


4 Vollversionen 
fur nur 


13,35 DM 


nn nn rn rn 


Deutschland / Österreich 


Die Zinl-Reihe geht mit 18 neuen Packs in die zweite Runde! Sullamat Gmbh 
Jack Nicklaus 4 e Tennis Manager oz sskod, 
Flying Corps Gold e Das Hexagon Kartell IE 


Der Druidenzirkel ® Dragon ’s Lair 2 = 


— P.0.D.+Back to Hell e Speedboat Attack 
au Capitalism ® Der Reeder 
“ Sub Culture ® Starfighter 3000 
Metalizer e Echelon 
Bundesliga Manager Gold e Eishockey Manager 


Super Bubsy ® Lollypop 


PILOT ODER PROGRAMMIERER? 
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BESSER DIE BARMER 


Echtzeitstrategie CsSC 3 Firestorm | Vorschau | au 


veränderten das Balancing 


Of Einige Updates 


schon leicht. Wird Firestorm 
die Eigenschaften der Einhei- 
ten weiter verändern, um die 
Spielbarkeit zu erhöhen? 


R.S.: Ja, wir wollen einen 
größeren Anreiz bieten, Ein- 
heiten wie den Disruptor und 
Banshee zu bauen. Außerdem 
erreichen Einheiten schneller 
Veteranenstatus, wodurch sich 
ihre Fähigkeiten noch stärker 
verbessern. 


PCIE 


besserte KI in Firestorm einge- 


Ofl Wird eine ver- 


setzt? Immerhin basiert die KI 
in C&C 3 nur auf Scripts! Der 
Computer mogelt im Ge- 
fechtsmodus, um sich gegen 
Spieler zu behaupten. 


R.S.: An der Kl haben wir fast 
nichts geändert. Wir verwenden 
Scripts, da wir so das Geschehen 
in der Mission besser kontrol- 
lieren können. 


E3.11100 Firestorm ent- 
hält neue Einheiten, wie bei- 
spielsweise die Artillerie für 
die GDI. Das wirft doch Ba- 
lancing-Probleme auf! Wie 
lange hat Westwood den 
Mehrspielermodus getestet? 


R.S.: Mehrspielergefechte sind 
jetzt fairer, da beide Seiten über 
Einheiten mit großer Schuss- 
weite verfügen. Wir haben die 
neuen Einheiten zwei Monate 
lang getestet, aber man kann 
vor der Veröffentlichung nie 
wissen, ob das Balancing bis ins 


Hier soll die GDI eine Fabrik vor der Bevölke- 
rung schützen, ohne jemanden zu töten. 


Detail stimmt. Falls nötig, wer- 
den wir kleinere Änderungen 
vornehmen. 


OA Es soll ja eine 
neue Mehrspielervariante ge- 
ben, die sich „World Domina- 
tion“ nennt. Benötigen die 
Spieler dazu die Mission-CD? 


R.S.: World Domination ist ein 


grafisch dargestelltes Turnier, in 
dem die Spieler ihre Seite 


J 
ZBEEZERE 


|Rade Stojsavljevic und Adam 
Isgreen, der schon am De- 
sign von Alarmstufe Rot maß- 
geblich beteiligt war, beraten 
über die neuen Einheiten. 


wählen und um bestimmte Ge- 
biete kämpfen. Nach jedem Tag 
werten wir die Siege und 
Niederlagen aus und stellen 
damit fest, welche Seite das 
Territorium erobert hat. Dann 
werden neue Gebiete hinzuge- 


Cc&sC 


reichweite, richten aber nur wenig Schaden an. 


besitzen eine große Feuer- 


fügt und der Kampf geht weiter, 
bis eine Seite die ganze Region 
(Nordamerika oder Europa) er- 
obert hat. Für World Domina- 
tion wird Firestorm benötigt. 


Of] Was passiert 
mit den Spielern von West- 
wood-Online, die noch keine 
Mission-CD haben? 


R.S.: Wer Firestorm besitzt, kann 
zwischen dem regulären Tibe- 
rian Sun- und dem Firestorm- 
Mehrspielermodus wählen. Für 
Spieler ohne Firestorm bleibt 
hingegen alles gleich. 


| 
hen die Fans erstmals mehr 
von den Aliens. Wird ein 


\ Of In Firestorm se- 


Nachfolger zu Tiberian Sun 
die Story fortführen oder 
plant Westwood eine völlig 
neue Story, wie in Alarmstufe 
Rot? 


R.S.: Ich kann noch nicht sa- 
gen, was im nächsten Teil pas- 
siert, dafür ist es noch viel zu 
früh und wir haben die Details 
noch nicht ausgearbeitet. Das 
Ende in Firestorm eröffnet je- 
doch etliche Möglichkeiten, um 
die Story fortzusetzen. 
Alexander Geltenpoth 


3 Firestorm 


Voraussichtlich: P 200, 32 MB RAM, Windx 
Technik: DDraw, DSound 

Spielerzahl: 8 Sp. Netzw., 4 Sp. Internet 
Hersteller: Westwood/EA 
Veröffentlichung: Ende März 2000 
Vergleichbar mit: Tiberian Sun 

Internet: mw. westwood.com 


» Alles, was eine Mission-CD braucht: Neue 
Kampagnen und Einheiten versprechen wie- 
der viel Spaß im Einzel- und Mehrspielermodus. « 


Strategie 
Zufall 
Wirtschaft 
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Berufswahl ist 
Krankenkassenwahl. 


Mit dem Start in den Job be- 
ginnt der Ernst des Lebens. 
Zur Pflicht gehört auch die 
Krankenversicherung. Die 
BARMER ist die Nr. 1. Keine 
Kasse hat mehr Versicherte! 
Und welche bietet bessere 
Informationen zum Berufs- 
einstieg? 


Ion nenne u.0 10cnaom 


N} was wor ma wranenz, 


Ru 


job-navigator 2.0 Diese 
Scheibe ist ein Hit. Die 3D- 
CD-ROM lädt ein zu einer 
Virtuellen Reise in die mo- 
derne Berufswelt. Sie ent- 
hält jede Menge Tipps zum 
Arbeitsleben der Zukunft, 
informiert über viele Fragen 
der Gesundheit und bietet 
viel Spaß für die Freizeit 


Jetzt gratis bestellen! 
202004 


Vorname 


Name: „ 


Alter: .... 


Berufswunsch: .. 


Die Anschrift wird aus ve 
Gründen gespeil 


Die Angaben sind 
freiwillig und werden nicht an Dritte weiter 


geleitet 


So kommt man an den job_navigator 2.0: 
Per Post: BARMER, 42271 Wuppertal 
Per Internet: www.barmer.de 

Persönlich: in jeder der 1.400 

BARMER Geschäftsstellen 


BARMER 


Deutschlands größte Krankenkasse 


Testphilosophie 


Wertungs- 
system 


Unser Ziel ist es, kompetent und 


Referenzen 
Welche Spiele empfiehlt die 
Redaktion? Die hier aufgeliste- 
ten Titel sind auf jeden Fall ihr 
Geld wert. 


Action 
Dark Projekt: Der Meisterdieb 


Looking Glass 


Drakan: Orden der Flamme Psygnosis 
Freespace 2 Volition) 
Half-Life (deutsch) Valve) 
Quake 3 id 
Unreal Tournament Epic Games 
Adventure 

Blade Runner Westwood 
Grim Fandango LucasArts! 
King's Quest 8 Sierra Studios) 
Qutcast Infogrames 
Shadow Man Acclaim 
The Curse Of Monkey Island LucasArts| 
Simulation 

Apache Havoc Empire! 
European Air War MicroProse| 
Falcon 4.0 MicroProse| 
F-22 Air Dominance Fighter Empire! 
Red Baron II 3D Sierra 
USAF Jane’s 
Sport 

FIFA 2000 Electronic Arts 


Frankreich 98 Electronic Arts 
Links LS 2000 Access Software] 
NBA Live 2000 Electronic Arts 


NHL 2000 Electronic Arts 


Triple Play 9 Electronic Arts 
Strategie 

Age of Empires 2 Microsoft! 
Alpha Centauri Electronic Arts) 
Earth 2150 TopWareı 
Homeworld Havas Interactive] 
Jagged Alliance 2 Topkare| 
StarCraft Blizzard Entertainment) 
Rennspiel 

Driver GT Interactive] 
Fl Racing Simulation 2 Ubi Soft) 
Motocross Madness Microsoft! 
Need For Speed 4 Electronic Arts 


Superbike World Championship Electronic Arts 


TOCA 2 Touring Cars Codemasters 
Rollenspiel 

Baldur’s Gate Interplayı 
EverQuest Sony! 
Planescape: Torment: Interplay 
Revenarıt Eidos! 
System Shock 2 Looking Glass) 
Ultima 9 Origin 
WiSim 

‚Anno 1602 Sunflowers 
Anstoss 2 Gold Ascaron 
Die Siedler 3 Blue Byte] 
Kicker Fußball Manager Heart-Line! 
Rollercoaster Tycoon MicroProse| 
Sim City 3000 Maxis 
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transparent über Computerspiele zu 


informieren, damit Sie wissen, für 


welche Titel es sich lohnt, Geld 


auszugeben. Auf dieser Doppelseite 


wollen wir deutlich Machen, nach 


welchen Kriterien wir werten. 


eder Test wird von einem 
| erstellt, wobei 
dieser mit dem jeweiligen Gen- 
re bestens vertraut ist. Bei 
wichtigen Spielen nimmt ein 
weiterer Redakteur den Titel 
unter die Lupe. Der Hauptte- 
ster legt die Tendenz fest. Über 
die endgültige Gesamtwertung 
entscheiden alle Kollegen in ei- 


ner Redaktionskonferenz. Weil 
wir keine Äpfel mit Birnen ver- 
gleichen, wird innerhalb des 
Genres gewertet: PC Action 
stellt also nur Spiele gleicher 
Thematik gegenüber. Der Preis 
eines Spiels (Herstellerangabe) 
fließt nicht in die Wertung ein, 
dafür gibt es z. B. bei diversen 
Händlern zu große Spannen. 


Die Hardware-Voraussetzun- 
gen werten wir normalerweise 
ebenfalls nicht - sollte ein Titel 
selbst momentan erhältliche 
HighEnd-Systeme in die Knie 
zwingen, erlauben wir uns ei- 
ne Ausnahme. Wichtige Spiele 
werden von der Redaktion ent- 
sprechend behandelt. So zeigt 
Ihnen etwa ein Vergleichs- 
kasten, wie Sie den Titel in- 
haltlich besser einordnen kön- 
nen, Für besonders gute 
und/oder sehnsüchtig erwarte- 
te Spiele gibt es den Prüfstand, 
der viele Zusatzinformationen 
liefert. Den herausragendsten 
Produkten eines Monats ver- 
leihen wir die Auszeichnung 
„PC Action Gold“. Dieses Mar- 
kenzeichen, eine echte Kauf- 
empfehlung, ist nicht an Pro- 
zentwerte gebunden, sondern 
wird im einstimmigen Redak- 
tionsurteil verteilt. Prämierte 


Spiele zeichnen sich durch 
Spielspaß, 


überragenden 
innovative 
Spielideen oder 
hervorragende 
technische 


Qualität aus. 


Was bedeuten die Prozentwerte? 


Mit unserem Wertungssystem in Prozent können wir den Spielspaß sehr differenziert betrachten 
und feinste Unterschiede deutlich machen. Was aber verbirgt sich genau hinter den Zahlen? 


Herausragend: Spielerisch top, 


meistens stimmt auch die techni- 


sche Umsetzung — eindeutige 


Kaufempfehlung! 


Unterdurchschnittlich: Solche 
Spiele sind höchstens noch für 
Menschen mit Spezialinteressen 


geeignet. 


Sehr gut: Bei Spielen in diesem 


Bereich können sogar Genre- 


Fremde einen Blick riskieren. 


Schwach: Ab hier wird's uninte- 
ressant, weil der Frust den Spiel- 


spaß deutlich bremst. 


Gut: Diese Titel dürften Compu- 
terspielern Spaß machen, die 


das entsprechende Genre lieben. 


Mangelhaft: Spiele in den 
„@Oern“ sind langweilig, nicht zeit- 
gemäß und haben große Mängel. 


Noch überdurchschnittlich: Kei- 


neswegs innovativ, aber für Gen- 


refans eventuell brauchbar. 


Armselig: Peinliches Machwerk, 
das nach drei Minuten wieder 


von der Festplatte verschwindet. 


Durchschnittlich: Die übliche 


Kost, vielleicht sogar noch mit 


guten Ansätzen. 


Indiskutabel: So schlecht, dass 


es nicht mehr in Worten ausge- 


drückt werden kann. 


stphilosophie 


u Ber Redaktionsspiegel 


Was denkt ein Actionfan über ein Adventure oder umgekehrt? Hier wollen wir Ihnen einen weiteren Anhaltspunkt über den Spiel- 
spaß geben. Jeder Redakteur beurteilt die wichtigsten Titel der Ausgabe nach seinem persönlichen Geschmack. 


—e 2 


IN 
Christian Müller Christian Bigge Fränkel Herbert Aichinger Alexander Geltenpoth Joachim Hesse Gooding Christian Sauerteig 
Actionspiele, WiSims, era, Actionspiele, Strategiespiele, | JAction-, Rennspiele, | Action, Sinstegisspisl | WiSims, Renn-, 
Simulationen Sportspiele Sportspiele Adventures Rollenspiele ‚Adventures Fiopelmdikienen Sportspiele 
Army Men in Space Es ua 
Asherons Call Ban Ban 


Croc 2 

Demolition Racer 
Dracula Resurrection 
Evolva 

Flughafen Manager 
Grand Prix World 
Käfer Total 

Metal Fatigue 
Risiko 2 

Rising Sun 
Satanica 
Superbike 2000 
Theocracy 

Ultima IX (dt.) 
Verkehrsgigant 


= 
Finde ich: MMMEM - Genial MEmM-Gut MIMEM =-Okay MI = Langweilig 


Testkriterien 


Wie bestimmen wir die wichtig- — 


Der Wertungskasten 


sten Wertungen im Heft? Wel- Im Wertungskasten am Ende jedes Testartikels finden Sie alle relevanten Informationen auf ei- 
che Kriterien bei der Entschei- nen Blick. Die wichtigsten Bestandteile wollen wir an dieser Stelle kurz erläutern. 


dung einfließen, soll die folgen- 
Die Mindestanforderungen laut Hersteller j 


Hier finden Sie Anmerkungen zu 
den Grafik-Schnittstellen, die vom 
jeweiligen Spiel unterstützt werden. 


r ii Hinter dieser Rubrik ver- 
de Aufschlüsselung zeigen. % sich: a) Die Saund- 
Schnittstellen, mit denen 


i das Spiel seine digitalen Ef- Optionen sind DirectDraw (keine er — se 
pielspaß fekte wiedergibt. Win95- 3D-Karte), Direct3D (alle 3D-Kar- Diese Zeile beschreibt, welche 
Wie hoch ist die Motivation? Spiele greifen auf Direct- ten) OpenGL, Glide (für alle 3dfx- Rechnerausstattung wir für sinn- 


voll halten. Das muss keinesfalls 
die optimale Konfiguration sein. 


R Sound zurück, können aber 
Wie lange macht das Spiel zusätzlich DirectSound3D 


m 2 (2-4 Lautsprecher), Aureal 
Spaß? Ist die Atmosphäre gut? A3D, Dolby Surround oder 
Gibt es Innovationen? @-Sound unterstützen. b) 
Die Musik: Die meisten 
Spiele werden mit Stücken 
oundausgabe im CD-Audio- oder MIDI- 


Karten), PowerSGL (PowerVR-Kar- 
ten) und Metal (S3 Savage 3D). 


" e Format, ausgeliefert. Weite- Spieleanteile 
Mit diesem Kriterium beurteilen re Musik-Optionen sind ® Action 

i : Dolby Surround oder Dolby I 
wir die allgemeinen Effekte, die Digital (bei kommenden e Be 

H! 1 ‚rategie 
Qualität der Sprachausgabe IND Epeen), “Zufall i 
und der Musikstücke. w Wirtschaft. 


An dieser Stelle erfahren 
Sie, mit welchen „übli- 
chen" Eingabegeräten der 


rafikdarstellung getestete Titel gespielt 


: : kann (Tastatur, 
Wir begutachten die Auflösung, Nhaus.ckvedek Locken 

jissi i w etc.) und ob der Packung 
wie flüssig das: Sp läuft, Spe En Kae ben Bee 
zialeffekte, Animationen und 


PC Dash beiliegt. 
Oberflächenstrukturen. 


Die Infozeile für 
Mehrspielerfans. „1 Sp. 
pro CD" bedeutet, dass 
andhabung jeder Spieler beim Netz- 
“ irli werkbetrieb seine eigene 
Bei der Wertung fließt RAROplIEh) CD benötigt. 
auch mit ein, ob sich das Spiel 


komfortabel und realistisch 


stein in der Geschichte der 
Actionspiele. Besonders 
die Grafik ist brillant. « 


| » Fazit: Ein neuer Meilen- 
| 


Hier steht das Unter-Gen- 
re. Ego-Shooter fallen z. 
B. in den übergreifenden 
Bereich „Actionspiele“. 


Hier bewerten wir den Spielspaß! Kei- 
nesfalls hat unser Urteil mit Begriffen 
wie „Produktqualität“ oder „Preis-Lei- 
stungs-Verhältnis“ zu tun. 


Die Empfehlung des Ver- 
- eins Unterhaltungssoft- _ 
steuern läßt. ware Selbstkontrolle [USK) 
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< ® Lebensechte 
® Städte 
Je * Isometrische 
AN, Spielwelt 
a (0 * Über 700 ver- 
L schiedene Gebäude 
® 45 Städte (15 
Kampagnen, 30 
Einzelmissionen) 
® 25 Fahrzeuge 
® Intelligente Com- 
putergegner 
® Mehrspielermodus . 
für bis zu vier ja . 


Spieler a 
. 


N} ine zn, i 
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ichts geht mehr. 
Höffentlich können 


.- ° Ihrer Stadt der- 


artige Unannehm- 
lichkeiten ersparen. 


VVAS nen 
VERKEHR 


Es regnet. 


Ich will in die Stadt. Der nächste Bus 


eine Frage, der öffentliche 

Nahverkehr ist selten ein 
Vergnügen - Umweltschutz und 
-bewusstsein hin oder her. Ange- 
fangen bei schlechten Verbin- 
dungen und überfüllten Bussen 
und Bahnen über unfreundli- 
ches Personal und horrende 


kommt in 25 Minuten. Muss zwei Mal umsteigen. Toll, 
Gehe zur Bushaltestelle. Nicht überdacht. Werde 
nass. Bus kommt nicht. Suche die nächste S-Bahn. 
Finde keine, nehme mein Auto und stehe eine Stunde 
im Stau. ARRGCGH!!! Zeit wird's, dass Sie in die Rolle 
des Verkehrsgiganten schlüpfen und den ganzen 


Pseudo-Städteplanern einmal zeigen, wo's langgeht. 


Fahrpreise bis hin zu Superstaus 
und unbequemen Wartehäus- 
chen gibt es mehr als genug zu 
kritisieren. Dank der österrei- 
chischen Softwareschmiede Jo- 
Wood dürfen Sie nun genau wie 
beim heimlichen Vorbild und 
Kultspiel Transport Tycoon (des- 


Wirtschaftssimulation 


sen Nachfolger immerhin für 
2002 angekündigt ist!) als Ma- 
nager eines Verkehrsunterneh- 
mens all das besser machen, 
was Ihnen im echten Leben 
tierisch auf den Zeiger geht, 
und dabei noch reichlich 
Kohle scheffeln - ein glückliches 
Händchen vorausgesetzt. 


Verkehr-te Welt 

Ihre Verkehrsgiganten-Kar- 
riere starten Sie auf kommuna- 
ler Ebene in einem verhältnis- 
mäßig kleinen Örtchen mit 
bestenfalls 8.000 Einwohnern. 
Doch bevor Sie den Zündschlüs- 
sel in Ihren Bussen und Bahnen 
umdrehen dürfen, müssen Sie 
noch eine kleine, aber für den 
Spielverlauf wichtige Entschei- 
dung treffen: Möchten Sie im 
Sinne eines Unternehmers spie- 
len und in erster Linie viel Ge- 
winn erwirtschaften und einen 
hohen Firmenwert und eine ho- 
he Flächendeckung erreichen — 
oder möchten Sie lieber in die 
Haut eines Verkehrsbeauftrag- 
ten schlüpfen, dessen primäres 
Anliegen die Befreiung der Städ- 
te vom Individualverkehr ist? 
Entscheiden Sie sich für den Pos- 
ten des Verkehrsunternehmers, 
ist es Ihnen ziemlich schnuppe, 
ob irgendein Vorort eine gute 


Nach einiger Zeit können auch Straßen- und S-Bahnen gebaut werden. Zwar sind diese um einiges | 
effektiver als Busse, gegen einen Stau können jedoch auch sie nichts ausrichten. 
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| Test des Monats | CS l-Ts-it Der Verkehrsgigant 


Stadt. ist in drei Stu- 
fen zaombar und 
bietet Auflösungen 
bis zu 1.280x960 
Bildpunkten. 


Das durchdachte Menüsystem hält 
zahlreiche Informationen bereit. 


Verkehrsanbindung hat oder 


nicht, Hauptsache, 
Strich bleibt ein 


Sümmchen auf der Haben-Seite 
Ihrer Bilanz übrig. Als städti- 


h 


Der Verkehrsgigant stößt 
sofort in die Spitzengruppe 
der modernen Aufbausimu- 
 -_ lationen vor. Dass es nicht; 
zu mehr reicht, liegt 
schlicht und ergreifend da- 
ran, dass die Motivations- 
kurve konstant nicht ganz 
so hoch gehalten werden 
kann. Der Industriegigant 
stammt ebenfalls von JoWood 
und simuliert den Aufbau ei- 
nes Speditionsunternehmens 
realistisch und unterhaltsam. 
Der Städtesimulator SimbCity 
3000 befasst sich primär mit 
dem „Aus-dem-Boden-stamp- 
fen“ ganzer Metropolen und 
behandelt die Verkehrsproble- 
matik eher sekundär. Abge- 
schlagen aufgrund der völlig 
veralteten Technik rangiert; 
Transport Tycoon Deluxe von 
1995, das in puncto Spieltiefe 
und Abwechslung dem Ver- 
kehrsgiganten aber noch heu- 
te das Wasser reichen kann. 


Verg 


Sim City 2000 83% 
Der Industriegigant 81% 
Der Verkehrsgigant 7% 


Transport Tycoon Deluxe 69% 


80 = aA] 4/2000 


scher Verkehrsbeauftragter hin- 
gegen müssen Sie zusätzlich da- 
für sorgen, dass ein Großteil der 
Bevölkerung das Auto in der Ga- 
rage lässt und auf Ihre öffent- 
lichen Verkehrsmittel umsteigt, 
was kein allzu leichtes Unterfan- 
gen ist. 


Wusel-Schüler 
auf Lebenszeit 

Beim ersten Blick in „Ihr“ 
Städtchen aus der SimCity-Optik 
wird Sie vermutlich der Schlag 
treffen: Kaum ans nähere Ge- 
schehen herangezoomt, lassen 
sich wahre Blechlawinen erken- 
nen, die sich durch die Straßen 
quälen und an manchen Punk- 
ten sogar ganz zum Stillstand 
kommen. Diesen für die Bevöl- 
kerung nervigen Stop-and-go- 
Verkehr gilt es nun schnellstens 
zu beseitigen, aber wie nur? Da- 
mit, einfach eine Buslinie von 
links nach rechts zu ziehen und 
diese mit vier Haltestellen aus- 
zustatten, ist es nämlich nicht 
getan. Zuallererst muss der Ver- 
kehr einmal analysiert werden. 
Wo ist denn am meisten los? 
Wohin fahren die Leute, woher 
kommen sie etc. Ein Klick auf 
ein beliebiges Fahrzeug verrät 
Ihnen, welches Ziel der Fahrer 
hat und warum er nicht auf die 
öffentlichen Verkehrsmittel aus- 


Praktisch: Per Maus- 
klick haben Sie Ihre 


te der Stade immer im Auge. 


weicht. Haben Sie sich einen 
Überblick über die Verkehrssi- 
tuation verschafft, können Sie 
eine neue Bus-, S-Bahn- oder 
Magnetschwebebahnlinie ein- 
richten. Aus finanziellen Erwä- 
gungen reicht das Geld anfangs 
nur für eine Buslinie und ein 
nicht zu teures Vehikel zur Fahr- 
gastbeförderung. Idealer Start- 
punkt für solch eine Buslinie ist 
zum Beispiel eine hässliche Plat- 
tenbausiedlung am Stadtrand. 
$o unattraktiv der Bezirk auch 
aussehen mag, so gewinnver- 
sprechend ist ein solcher Wohn- 
komplex. Hier wohnen eine 
Menge Leute auf engem Raum, 
die befördert werden wollen. Um 
die ganze Simulation etwas zu 


vereinfachen, arbeiten beim Ver- 
kehrsgiganten nämlich alle Män- 
ner eines Wohnhauses in der 
gleichen Firma, alle Frauen 
hocken zu Hause, kochen und 
gehen ins selbe Einkaufs- 
zentrum und alle Schüler gehen 
- na, wohin wohl? - in die glei- 
che Schule und dies ein Leben 
lang. Ein zugegebenermaßen 
schrecklicher Gedanke. 


Spinnen Sie Ihr Netz! 

Ein Mausklick auf ein Haus 
verrät Ihnen, welche Gebäude- 
typen die Bewohner „ansteu- 
ern“. Die Domizile teilen sich in 
fünf Lebensbereiche: Einkaufen, 
Arbeit (Fabrik, Büros ...), Freizeit 
(Schwimmbäder, Stadien, Mu- 
seen), Lernen und Wohnen. Je 
mehr Lebensbereiche Ihre Ver- 
kehrslinie abdeckt, desto mehr 
potenzielle Kunden wollen mit 
Ihnen mitfahren. Also los: Die 
erste Linie verläuft von der 
Hochhaussiedlung am Ein- 
kaufszentrum Ihres Vertrauens 
in Richtung Arbeitsstätte (z. B. 
Fabrik) und auf dem Rückweg 
zum Hochhaus an der Schule 
und an einer Freizeiteinrichtung 
vorbei - perfekt! Nun gilt es 
noch, die Haltestellen zu errich- 
ten - vom einfachen Blechschild 
mit einem „H“ drauf bis hin 
zum komplett beheizten Warte- 
saal ist alles möglich -, einen er- 
schwinglichen Bus zu kaufen 
und den Fahrpreis festzulegen. 
Und siehe da, schon nimmt der 
Bus mitsamt Busfahrer die Ar- 
beit auf. Nach kurzer Zeit lassen 


Um den Stadtkern ist ein wahrer Konkurrenzkampf entbrannt. 
Gleich vier Unternehmen buhlen hier um die Kundschaft. 


Wirtschaftssimulation 


erkehrsgigant 


Analyse der Verkehrssituation 


Bereits auf den ersten Blick lassen sich 
wichtige Anhaltspunkte für den angehen- 


Ein Klick auf ein Wohnhaus verrät Ihnen, 
welche Gebäude dessen Bewohner an- 
steuern. Bauen Sie also eine Strecke zu 
den „Zielgebäuden" Ihrer Klientel. Die 
Planung der Linie geht erfreulich einfach 
von der Hand. 


linie. Mit ihr müssen Sie erste Gewinne 
einfahren, um weiter expandieren zu kön- 
nen. Interessanter Ausgangspunkt wäre 
zum Beispiel eine Hochhaussiedlung. 


den Verkehrsplaner finden: Wo ist viel 
Verkehr, wo kommt es häufig zu Staus, 
welches Ziel wird oft und regelmäßig von 
den Bewohnern angesteuert? 


[ 
['} 


h 


Its 


o spie 


Ist die Linie geplant, muss diese noch 

mit Haltestellen oder Wartehäuschen 
versehen werden. Mit Sitzbänken oder 
gar beheizten Räumlichkeiten sammeln 
Sie reichlich Pluspunkte bei der Kund- 
schaft, die Ihnen dann auch eher mal 
Verspätungen verzeiht. 


Wartung und Werbun 
Mund-zu-Mund-Propaganda gibt es in den 
Städten des Verkehrsgiganten zwar auch, 
doch richtig viele Leute erreicht; man im- 

mer noch mit Werbung. Wichtig ist auch 
das regelmäßige Warten Ihres Fuhrparks 
- nicht, dass plötzlich mal die S-Bahn ent- 
gleist ...der Imageverlust wäre fatal. 


Expansion 

Je mehr Geld Sie haben, desto weiter 
muss das Streckennetz ausgebaut wer- 
den. Auch Straßen- und S-Bahnen sollten 
nun gebaut werden, wobei der Bau von 
Magnetschwebebahnen eher ein millionen- 
verschlingendes Prestigeprojekt für die 
steinreichen Planer unter Ihnen darstellt. 


sich wartende Menschen an der 
Haltestelle entdecken und an 
der direkt vor der Fabrik liegen- 
den Haltestelle, die „dank“ des 
gegenüberliegenden Sportplat- 
zes ein Einzugsgebiet von 1.280 
Menschen hat, bilden sich wah- 
re Menschentrauben, die ein 
kleiner Bus gar nicht auf einmal 
transportieren kann. Kein Prob- 


lem, einfach einen zweiten Bus 


für diese Linie (optional) zeitver- 
setzt einsetzen und der erste Ru- 
bel rollt. 

Um das Spielziel zu errei- 
chen, muss natürlich mehr 
oder weniger die ganze Stadt 
„vernetzt“ werden, Und hier 
liegt dann auch wieder die 


Crux: Um richtig Geld zu schef- 


Das kann sich sehen lassen. Unser Verkehrsunternehmen (blau) 
arbeitet im wahrsten Sinne des Wortes flächendeckend. 


feln, müssen Sie der Bevölke- 
rung die Möglichkeit geben, je- 
des relevante Ziel in der Stadt 
per Bus bequem (!) erreichen zu 
können. Denn niemand wird 
Ihre Busse und Bahnen nutzen, 
wenn man mit dem Auto dop- 
pelt und drei Mal so schnell 
unterwegs ist oder erst x-mal 


umsteigen muss, um ans Ziel 


zu gelangen. Weitere Faktoren 
pro oder contra öffentliche Ver- 
kehrsmittel stellen Qualität des 
Verkehrsmittels, Ruf des Unter- 
nehmens, Wartezeiten und Be- 
kanntheitsgrad der Linie dar. 
Letzterer lässt sich beispiels- 
weise durch Werbung an Pla- 
katwänden, im Rundfunk oder 


gar im Fernsehen steigern. 


Auf dieser Einzelkarte haben Sie es mit vielen kleinen Ortschaf- 
ten zu tun, die verkehrstechnischen Anschluss suchen. 
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ct I Nett Der Verkehrsgigant 


Leistungsmerkmale 


nach spielb; 


BR 


nicht spielbar nich 


gut spiel 
noch spielb; 


Be 


|KG-2 400/64 
PIII 500/128 


optimal spielb; 
| 
I 
m 


Die Werte beruhen alle auf mittlerer Zomeinstellung, da die weiteste Stufe selbst auf einem PIII 500 mit 128 MB RAM und 
TNT2 Ultra sehr ruckelig scrollt. Bei allen Details stößt der Rechner deutlich an seine Leistungsgrenzen. 


Bildauflösung 1.280x960 


ucht spielbar 


optimal spielb 
gut spielbar, 4 
noch spielb 
kaum = 
sprebergg 


ıt spielbar 


K6-2 400/64 
Celeron 400/128 
PIlI 500/128 


Al) 


[4 
K6-2 400/64 


PII 300/64 
Celeron 400/128 
PINI 500/128 


RP 3004 


INT 


Voodoo3 3000 = 


odoo2 | nicht unterstützt 


Voodoo2 


nicht unterstützt 


I 


INT 


TNT2 Ultra | 


wichtige 


TNT2 Ultra = 
Rage Fury wo 


Sound & Musik 


Straßenbahnen bimmeln, Autos 

hupen und Polizeisirenen heulen 
auf, wenn sich irgendwo ein Un- 
fal] ereignet hat oder sonstige 


den. Musikalisch geht es beim 
Verkehrsgiganten eher ruhig zu, 
alle paar Minuten wird ein 
Musik-Sample eingespielt. 


Rage Fury 128 = 


Rage Fury 


TNT2 Ultra = 


— 


128 


6400 


Die Steuerung ist 
nutzerfreundlich 
Ereignisse stattfin- 


inien oder rufen 


Steuerung 


Der Verkehrsgigant wird kom- 
plett mit der Maus gesteuert. 


Mittels weniger Mausklicks 
planen Sie komplette Bus- 


sicht] ichen Hauptmenü infor- 
mative Statistiken ab. 


6400 6 


Pro & contra 


© Schicke Grafik 
äußerst be- 
geraten. © Ordentliche KI 


we © Einfache Steuerung... 
im über- 

Bewohnern jedoch an ihre 
© Auf Dauer etwas eintönig 


Installation 


Der Verkehrsgigant fordert 150-240 MB Ihres Festplattenplatzes. 
Nicht allzu viel, zumal Sie darüber hinaus mit keinen großarti 
gen Ladezeiten rechnen müssen. 


Vollständige Installation: 240 MB 
Ladezeiten: Gering 


© Exakte Simulation des öffent] 


© 45 unterschiedliche Städte 


© Geringe Hardwareanforderungen 


© ... die bei größeren Städten mit bis zu 40.000 


@ Kampagnen teils mit happigem Schwierigkeitsgrad 


400 


chen Lebens 


Grenzen stößt 


Mehrspielermodus 


Bis zu vier Spieler können beim Verkehrsgiganten im 

lokalen Netzwerk ihr Unwesen treiben und in den Einzel- 
szenarien um die Wette Buslinien und Co. bauen. Für das 
Netzwerkspiel benötigt jeder Teilnehmer eine eigene CD. 


The City that 
never sleeps 

Auch wenn er auf den ers- 
ten Blick so ausschaut, JoWoods 
Verkehrsgigant ist kein SimCity- 
Verschnitt. Hier geht es einzig 


und allein um den öffentlichen 
Nahverkehr, abgesehen von 


Bei besonderen Ereignissen werden Sie mit sol- 
chen Zwischensequenzen belohnt. 
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Haltestellen können keine Ge- 
bäude — auch keine Straßen — 
gebaut, sondern nur abgerissen 
werden, um den nötigen Platz 
für Prestige-Objekte wie eine 
Magnetschwebebahn zu schaf- 
fen. Die wirklichkeitsnahen 
Städte sind liebevoll designt, je- 


Dieses Kaufhaus 
schreit förmlich nach einer Busanbindung. 


de hat ihre Eigenarten und Be- 
sonderheiten, die einem das Le- 
ben als Verkehrsplaner nicht im- 
mer leicht machen. Besonders 
schön ist, dass in den JoWood- 
Metropolen der Verkehrsfluss 
nicht immer gleich aussieht, wie 
beispielsweise bei SimCity 2000, 


hat eine hohe Reichweite und 


Ce Christian 
(ı) Bigge 
» Und wieder wuselt 
“ h der Faktor! Mitun- 
B ter musste ich mich von der 
Beobachtung des Bild- 
schirmgeschehens regel- 


recht losreißen, weil mir das 
Programm unmissverständ- 
lich klarmachte, dass ich 
mal wieder etwas für mein 
Unternehmen unternehmen 
musste. Es gibt also zeit- 
weise viel zu tun beim Ver- 
kehrsgiganten, aber reicht 
das auch auf Dauer? Trotz 
der lobenswerten Turbo- 
funktion, mit der sich die 
Digi-Welt fast 100-fach be- 
schleunigen lässt, unter- 
scheiden sich die Aufgaben 
von Karte zu Karte zu we- 
nig. Das ist schade, denn 
JoWood ist es durchaus ge- 
lungen, eine realistische 
Weltensimulation auf den 
Monitor zu zaubern... 


sondern es sehr lebendig zugeht. 
Unfälle passieren, Einsatzfahr- 
zeuge rasen heran und ein hüb- 
scher Stau wird die Folge sein. 
Ihre Busse müssen ebenfalls 
warten und die Fahrgäste wer- 
den zornig, weil sie nicht recht- 
zeitig ankommen - wie im ech- 
ten Leben halt. Eine gut geplan- 
te Buslinie wird sich auf das Ver- 
kehrsgeschehen Ihrer Stadt aus- 
wirken, indem merklich weniger 
Autos in bestimmten Vierteln 
fahren werden. Lediglich die 
Tatsache, dass es in den Städten 
des Verkehrsgiganten ausschließ- 
lich 90-Grad-Kurven gibt, ist 
nicht sehr realistisch. Tribut zol- 
len muss JoWood bei den größe- 
ren Städten mit ihren zahlrei- 
chen Bus- und Bahnlinien und 
häufig weit über 100 Fahrzeu- 
gen der Übersicht, die zeitweise 
flöten geht. Immerhin sind die 
wichtigsten Informationen (wie 
zufrieden sind die Bewohner im 
Einzugskreis einer Haltestelle, 
wie voll ist mein Bus ...) anhand 
kleiner Smileys und Diagramme 
auf einen Blick zu erfassen, so 
dass Sie sich nicht erst durch 
zahlreiche Menüs klicken müs- 
sen. Apropos Menüs: Der Ver- 


Das Städtchen Wels besitzt einen malerischen Stadtkern. Ein 
Klick auf den Dom (grün) verrät Ihnen, welche Haushalte (rot) 
dieses Freizeitziel regelmäßig ansteuern. 


kehrsgigant kommt mit sehr we- 
nigen Menüpunkten bestens 
aus und ist dank seiner Über- 
sichtlichkeit auch für Einsteiger 
gut geeignet. 


Kein Leben 
unter der Erde 

Schade, dass JoWood ent- 
gegen bisherigen Ankündigun- 
gen die U-Bahnen wieder aus 
dem Spiel genommen hat. So 
bleiben dem virtuellen Ver- 
kehrsunternehmer „nur“ Busse, 
Straßenbahnen, S-Bahnen und 
Schwebe- sowie Magnetbah- 
nen, um der Bevölkerung das 
Geld aus der Tasche zu ziehen. 
Gerade Letztere sind wohl mehr 
als Prestigeobjekt zu betrach- 
ten, da alleine für deren Schie- 
nenbau zahlreiche Gebäude 
abgerissen werden müssen, 
was einen hohen zweistelligen 
Millionenbetrag verschlingt. 


Der Nutzen solch einer Bahn ist 
natürlich zweifellos vorhan- 
den, doch das investierte Geld 
wird sie im Leben nicht wieder 
„einfahren“ können. Um etwas 
Abwechslung in den auf Dauer 
leicht eintönigen Alltag eines 
Verkehrsplaners zu bringen, 
werden mit der Zeit neue Fahr- 
zeuge und Bahnen freigeschal- 
tet (insgesamt gibt es 25). Ab 
und an löst eine in Ihrem Städt- 
chen stattfindende Großveran- 
staltung den verkehrstechni- 
schen Supergau aus. Darüber 
hinaus können auch Unfälle 
und sonstige „Katastrophen“ 
zeitweise ganze Straßen lahm- 
legen. Letzteres ist gerade bei ei- 
ner Stadtgröße um die 40.000 
Einwohner ziemlich tragisch, 
weil so einerseits reichlich Geld 
verloren geht und andererseits 
viele verärgerte Fahrgäste künf- 
tig Ihre Linie meiden. 


Bitte mehr davon! 
Insgesamt bietet Der Ver- 
kehrsgigant 15 knifflige Kam- 
pagnen, die im Laufe der Zeit 
freigeschaltet werden, und 30 
Einzelkarten mit allerhand He- 
rausforderungen. In den Einzel- 
szenarien haben Sie es oben- 


Wirtschaftssimulation 


sen und hätte auf Dauer noch 
mehr Spaß gemacht. Vielleicht 
berücksichtigen die Österreicher 
ja einige dieser Punkte für die im 
Sommer geplante Zusatz-CD - 
schön wär's. 


Christian Sauerteig 


C Christian 
drein noch mit bis zu drei erfreu- 0 Sauerteig 
lich intelligent agierenden Com- » en Fi 

e Wer seit Jahren 
putergegnern zu tun, die Ihnen [ei ee 
und Ihrem Unternehmen das ® überdie öfent: 
Leben zusätzlich schwer ma- Ei VERA EgEE ar 
chen und ebenfalls um die zieht, weiß spätestens seit 
JoWoods Verkehrsgiganten, 


Gunst der Kunden buhlen. Da- 
rüber hinaus gibt es noch den 
obligatorischen Endlosspiel-Mo- 
dus, der diesmal auch nicht wie 


[e) dass die Planung alles andere 
als ein leichtes Unterfangen 
Y ist und in richtige Arbeit aus- 


beim Vorgänger nach hundert en ug Bu 
Jahren endet. Wie schon beim Vertga7 2 Burge Aug 
Industriegiganten sind die ersten Bahn Beten = 
Kampagnen eher Aufbaumis- Bggenkichen, ES u 
R : BAER bucht der Verkehrsgigant 
sionen, wohingegen Sie bei den nn ” 
letzteren Krisenmanagement gelehlic E AORunkE: = 
betreiben müssen. Hai ande Pe Se 
Alles in allem ist Der Ver- uRlErz A eulttahat 
kehrsgigant ein gutes Spiel, bei der Bevölkerung In einen 
wahren Run auf Ihr Unter- 


dem mitunter das bloße Zu- 
schauen aufgrund des Wusel- 
faktors schon Spaß macht, den- 
noch hätte JoWood noch mehr 
aus der Thematik herauskitzeln 
können. Warum etwa gibt es 


nehmen umzumünzen. Lei- 
der, leider ist der Verkehrsgi- 
gant nicht unbedingt die viel- 
fältigste WiSim der Spielege- 
schichte. Auf Dauer fehlen 


keine Tageszeitenwechsel? Oder echte Abwechslungen Br 
Wochentage und daraus resul- erauisforderungen; Mit de- 
tierende unterschiedliche Ver- 7 aeperzeit den Branspert 
kehrssituationen an Sonn- und TDagandie Na em 
Feiertagen? Oder Wetterwechsel a9, bealbtunterm 
mit Schnee und Eis, wo die Leute Du ua) k 
zwangsweise das Auto stehen emipienlenswerte und realisti 
lassen müssen? Ein Park-and- sche simulation des Nahver- 
kehrs, aber weiß Gott kein 


ride-System wäre bestimmt 
auch keine schlechte Idee gewe- 


Der Verkehrsgigant 


neuer Meilenstein im Genre, 


Mindestens: P 233, 32 MB RAM, Winx 

Sinnvoll: PIT 400, 64 MB RAM 

Grafik: DirectDraw Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound ® Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus Be m 
Spielerzahl: 4 Sp. Netzwerk (1 Sp./CD) a” 
CD/HD: 275 MB/240 MB Wirtschaft 
Internet: ww. verkehrsgigant.com 

Sprache: Deutsch 

Preis: ca. IM 80,- 

Hersteller: Jokood 

Veröffentlichung: Erhältlich 


USK-Altersfreigabe: Ohne Beschränkung 


» Zwar keine perfekte, doch Grafik: 80% 
für Genrefans definitiv emp- Mars 68% 
% 


fehlenswerte Simulation ehrspieler: 73% 


des Verkehrswesens. « Einzelspieler: 
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Test Metal Fatigue 


Ob zu Lande, unter 
der Erde oder in 
der Luft, in Metal 
Fatigue müssen 
Sie auf drei Ebe- 
nen heiße Schlach- 
ten schlagen. | 


& 


.3v 
Gefechts-Ebenen 
Stufei 00m 
und drehbares 
Terrain 

® Vereinfachtes 
Ressourcen 
Management 


® Individu 
boter-Designs 


I T7 
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Mech-Piloten 
aller Länder, ver- 
einigt euch, denn 
die Metal-Kampf- 

kolosse stampfen 
wieder. Im Echt- 
zeitstrategiespiel 

Metal Fatigue 
sorgen haushohe 


„Combots" mit 


schwingenden 
Äxten und 
Schwertern, La- 
serwummen und 
Raketenwerfern 
für wahrhaft ko- 
lossale Massen- 


prügeleien. 


ee man sich die jüngsten 
Vertreter des Echtzeitstrate- 
gie-Genres wie Homeworld, Earth 
2150 oder das demnächst er- 
scheinende Ground Control an, 
könnte man glatt meinen, dass 

ier ein Innovations-Boom den 
nächsten jagt. Egal, ob stufenlos 
dreh- und zoombare 3D-Umge- 
bung, Echtzeitschatten, Trans- 
parenz- und dynamische Licht- 
effekte, die > der technischen 
Verbesserungen ist so lang wie 
die Bärte der Rockopas von ZZ 
Top. Neu im Hightech-Eldorado 
der Echtzeitstrategie ist Metal Fa- 
tigue, das die obige Liste um wei- 
tere spektakuläre k- und 
sinnvolle Spieloptionen er- 


weitert. 


„E Metal Fatigue sieht gegen 
Ö die direkten Konkurrenten 
m Total Annihilation und 

== MechCommander oder 

Warzone 2100 deutlich 
0 reifer aus. Lediglich Earth 
> 2150 macht hier noch ei- 

nen runderen Eindruck. 


Earth 2150 
Metal Fatigue 
Warzone 2100 


Total Annihilation ı 
MechCommander (abgewer 


Verschiedene Combot-Designs: Combot mit Tarnfähigkeiten (1), 


Flugabwehr-Bot mit Flak-Torso (2), Nahkampf-Combot mit Axt 
und Schild (3) oder Energiebeinen (4) und eine winzige Crew (5). 


Es war einmal ... 

Die Geschichte hinter Metal 
Fatigue ist inhaltlich an klassi- 
sche Anime-Filme angelehnt, in 
denen Loyalität und Verrat, Mut 
und Feigheit eine wichtige Rolle 
spielen: Im 23. Jahrhundert sen- 
den die drei größten CorpoNa- 
tions eine gemeinsame Expedi- 
tionsflotte zum fremden Plane- 
ten Hedoth Prime. Ziel der Expe- 
dition ist es, Hinweise oder Arte- 
fakte zu finden, die über die 
Alienrasse Hedoth Aufschluss 
geben könnten. Es kommt, wie 
es kommen muss: Die drei Ange- 
lus-Brüder Diego, Stefan und Jo- 
nus, die für die Rimtech-Cor- 
poNation arbeiten, entdecken 
während eines heftigen Kampfes 
mit einer noch aktiven Hedoth- 
Roboterdrohne ein seltsames 
außerirdisches Artefakt - genau- 
er gesagt eine Waffe, deren Po- 
tenzial das ausgeglichene Mäch- 
teverhältnis der drei CorpoNa- 
tions ins Wanken bringen könn- 
te. Ein heftiger Streit entbrennt, 
in dessen Verlauf Stefan verletzt 
und irrtümlich für tot erklärt 
wird, Jonus mit dem Artefakt 
verschwindet und Diego ohne 
zurückkehren 
muss. Nun sind Sie gefragt, denn 
die Geschichte von Metal Fatigue 
beginnt exakt nach diesem 


seine Brüder 


schicksalhaften Zwischenfall. 


Eine ehrenwerte 
Familie 

In Metal Fatigue überneh- 
men Sie die Rolle von Diego, 
Jonus oder Stefan Angelus. Je 


nach gewählter Kampagne 


können Sie einen der drei Brü- 
der in das Cockpit eines Com- 
bots setzen und mit ihm in die 
Schlacht ziehen. Diese riesigen 
Roboter sind zugleich Ihr wich- 
tigstes Kriegsinstrument auf den 
Schlachtfeldern. Combots wer- 
den aus vier Modulen zu- 
sammengebaut: Beine, Torso 
und zwei Arme. Da jede Corpo- 
Nation andere Philosophien in 
Bezug auf den Combot-Kampf 
hat, ist die Auswahl an unter- 
schiedlichen Roboterteilen recht 


groß. Egal, ob Sprint-, Raketen-, 


Strategie 


Aus der kleinen Basis in der Vorplanungsphase ist nach und 


nach eine ziemlich große und stark befestigte Produktionsan- 


lage geworden. Die grüne Linie zeigt den Schutzschildradius. 


In einer Mission müssen Sie sich zu Beginn für einen Combot 


entscheiden und ohne jegliche Unterstützung durchschlagen. 


Zu größeren Schlachten kommt es eher selten, meistens kämpfen Sie mit weniger Combots. Gut im 
Bild zu erkennen: Combots mit Stealth-Eigenschaften, die so lange unsichtbar sind, bis sie angreifen. 
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Test] Metal Fatigue 


Ö Metal Fatigue spielt sich wie eine Mischung aus MechCommander und Total Annihilation. Die Mög- 


Vor Beginn einer Mission 
können Sie Bonus-Punkte ver- 
teilen, um beispielsweise ein- 
zelnen Combot-Crews eine 
höhere Erfahrungsstufe zuzu- 
weisen oder die Feuerkraft 


So spielt sich Metal Fatigu 


Schon recht früh werden Sie 
von Neuropa-Combots atta- 
ckiert. Die beiden axtschwin- 
genden Blechkameraden 
sollten genügen, um angrei- 
fende Gegner zu Kleinholz zu 
verarbeiten. y 


4 


h 


Zerstörte Combots explodie- 
ren nicht einfach in tausend 
Einzelteile. Oftmals bleiben 
Ausrüstungsgegenstände lie- 
gen, die Sie mit: Hover-LKWs 
zur Wiederverwertung in die 
Werkstatt bringen. Yy 


I 


# 


Zeit für den ersten Gegen- 
schlag. Mit Hilfe der zuvor 
erbeuteten Technologien 
und Waffensysteme ver- 
nichten Ihre Combots einen 
Neuropa-Außenposten in 
der Nähe. 
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der Fahrzeuge zu erhöhen. 2 


lichkeit zur Wiederverwertung erbeuteter Combot-Teile, die stufenlos dreh- und zoombare 3D-Gra- 
fik im Stil von TA, detaillierte Animationen der Combots und der Kampf auf drei Ebenen machen 
aus der Roboterprügelei ein anspruchsvolles Echtzeitstrategiespiel. 


Die Mission beginnt damit, dass Sie in einem Start-Modus in Ru- 
he Ihre Basis aufbauen und die ersten Einheiten herstellen: 
zwei Nahkampf-Combots und die wichtigsten Startgebäude. 


Unter der Erdoberfläche sind Lavafelder ergiebiger, können 
allerdings nicht von den schlagkräftigen Combots verteidigt 
werden. Hier helfen nur genug Panzer und Geschütztürme. y 


Angriff auf einen weiteren Neuropa-Vorposten, in dem bereits ein 
neuer Combot gebaut wird. Sofort attackieren Ihre Kampfrobo- 
y ter die Werkstatt, um den Blechkrieger zu vernichten. 


Jetzt geht es Neuropa endgül- 
tig an den Kragen. Die gegneri- 
sche Basis liegt auf einem 
Bergplateau, so dass Sie sich 
einen Hang hinaufkämpfen > 
müssen. 


Geschafft! Lord Haut wurde 
vernichtend geschlagen und 
die beiden Helden Stefan und 
Akiri haben den Angriff auf 
die Neuropa-Basis schadlos 
überstanden. Gratulation! 


Laser- oder Sprungbeine, Äxte, 
Katanas oder Kriegshämmer, 
Sie können Ihre Combots je 
nach Bedarf zusammenschrau- 
ben und später wieder umrüs- 
ten. Combots werden in einem 
Kampf nicht immer komplett 
zerstört. Oft bleiben Teile übrig, 
die Sie mit HoverLKWs ein- 
sammeln und für Forschungs- 
zwecke zur eigenen Werkstatt 
bringen sollten; wenn Not am 
Metallmann ist, können Ihre 
Combots sogar mitten im Ge- 
fecht die Waffenarme zerstörter 
Gegner aufsammeln und mit 
diesen weiterkämpfen. Stich- 
wort „Stein-Schere-Blatt“-Prin- 
zip“: Keiner CorpoNation ste- 
hen alle Technologien zur Ver- 
fügung. Beispielsweise greift 
Neuropa in erster Linie mit 
Energiewaffen an, die aber ge- 
gen die Energieschilder von Mil- 
Agro wenig Wirkung zeigen. 
Spielen Sie die Neuropa-Kam- 
pagne, dann sollten Sie einfach 
ein paar Mil-Agro-Axte erbeu- 
ten und die gegnerischen Blech- 
eimer mit ihren eigenen Waffen 
vermöbeln. 


[= Dirk 
[u] = Gooding 
» Metal Fatigue hat 
& mich überzeugt. 


Tolle Renderfilme, eine de- 
E tailreiche Grafik und eine 

gute Story plus abwechs- 

lungsreicher Missionen soll- 
[e} ten alle MechCommander/ 
Total-Annihilation-Fans 
überzeugen. Da die Com- 
bots einiges aushalten und 
zudem recht teuer sind, 
kommt es nicht so oft zu 
öden und unübersichtlichen 
Massenprügeleien. Das Sti- 
bitzen gegnerischer Com- 
bot-Teile macht Heiden- 
spaß; langweilige Aufbau- 
phasen entfallen. Zono hat 
seine Hausaufgaben erle- 
digt. Fazit: Metal Fatigue 
spielt sich intuitiv und flott, 
ist gleichzeitig aber taktisch 
äußerst anspruchsvoll. Ge- 
nauso muss ein Echtzeit- 
strategiespiel sein! 


Metal Fatigue 


Strategie 


|K6-2 400/64 


Voodoo3 3000 


Rage Fury 128 


Allzeit bereit 

Gekämpft wird nicht nur 
auf grasgrünen, verschneiten 
oder wüstenartigen Planeten- 
oberflächen, sondern auch auf 
schwebenden Plattformen sowie 
unter der Erde, in riesigen, 
klaustrophobischen Höhlensys- 
temen. Da Combots wegen ihrer 
monumentalen Größe nicht un- 
ter die Grasnarbe passen, sind 
Sie dort auf die eher schwachen 
Panzer und Raketenfahrzeuge 
angewiesen. Denken Sie nicht, 


schützt Ihre Combots vor Angriffeı 
Combots mit einem Flaktorso können den starken 


Leistungsmerkmale 


Für Metal Fatigue benötigen Sie eine 3D-Karte, es lässt es sich individuell an 
Ihren PC anpassen, Fast alle Grafikschnittstel len/Auflösungen werden unter- 
stützt. Wenn Sie zu weit aus dem Geschehen rauszoomen, ruckelt es schon mal hef- 
tig. Höhere Auflösungen bringen eine leicht bessere Grafikqualität. 


Bildauflösung 600x 800 


gut spiel 
nach sprelb; 


Bu! 


PII 500/128 


‚K6-2 400/64 


PII 300/64 


Bildauflösung 1.280x 960 


Celeron 400/128 


nicht unterstützt 


Pro & contra 

© Schöne Animationen der Bots 

© Stein-Schere-Blatt-Prinzip 
Einheiten 

© Leistungsfähige Grafikengini 

© Kaum Tank Rush möglich 

© 3 Gefechtsebenen 

© 3 Kampagnen 

© 3 Rassen 

© Missionsziele nicht immer k 


Pill 500/128 


ungsreicher sein 
© Kamf auf den Plattformen i 
eher unwichtig 


Yan? 200 


TNT 


TNT2 Ultra >} 


6400 


dass Sie sich nur auf die Ober- 
fläche und den Kampf mit 
Combots konzentrieren können. 
Während unter der Erde reich- 
haltige Lavafelder auf den Ab- 
bau warten, können Sie auf den 
schwebenden Plattformen Solar- 
Kollektoren aufstellen, die ihrer- 
seits auch für einen steten Nach- 
schub an Ressourcen sorgen. 
Metal Fatigue erlaubt kaum Ru- 
hephasen, da Sie permanent 
Angriffe abwehren, Ihre Lava- 
felder und Plattformen verteidi- 


Jäger oder 


ten ordentlich Paroli bieten und sie schnell ausschalten. 


© Wenig Renderfilme, keine 
Zwi schensequenzen 


© Ländschaftsgrafik könnte abwechs- 


der 


e 


Steuerung 


Die Steuerung ist denkbar einfach, 
individuell einstellbar und nach 
kurzer Zeit leicht zu bedienen. Da 
man mit einer Kameraeinstellung 
spielen kann, sollten auch 3D-abge- 
neigte Spieler mit Metal Fatigue 
glücklich werden. 


ar 


st 


Installation 


Bei der Installation schaufelt Metal 
Fatigue 440 MB auf Ihre Festplatte, 
je nach Kampagne muss sich eine der 
beiden CDs im Laufwerk befinden. Die 
Ladezeiten sind angenehm kurz. 


Grafik 


der kantige Nebel des Krieges 
of War). 


Auffällig sind die schönen Anima- 

tionen der Bots, der Echtzeitschat- 
ten und die dynamischen Lichteffek- 
te. Die 3D-Engine erlaubt stufenlo- 
ses Zoomen und Bewegen der Kamera, 

was aber nur in seltenen Fällen von- 
nöten ist. Ein wenig misslungen ist 


(Fog 


Sound & Musik 


Die Hintergrundmusik wechselt je nach 
CorpoNation von gitarrenorientierter 
Radiorockmusik über düsteres Techno: 
Tieftongewunmer bis hin zu klassischen 
Orchester-Arrangements, die an epi- 
sche Filmusik erinnern. Der Sound der 
Explosionen und der Waffengeräusche 
ist allerdings nicht gerade das, was 
man als kraftvol] bezeichnen würde, 
erfüllt aber seinen Zweck. 


gen und sich um den Aufbau Ih- 
rer Basis kümmern müssen. Im 
Netzwerkmodus gegen einen 
menschlichen Spieler wird Metal 
Fatigue durch diesen Umstand 
noch anspruchsvoller, da Sie nie 
wissen, wann und vor allem wo 
Ihr Gegner die nächste Offen- 
sive beginnt. Etwa unter der Erde 
mit einem riesigen Panzeran- 
griff? Im Orbit, wo vielleicht 
schon eine ganze Horde Jäger 
und Bomber wartet? Oder greift 
Ihr Gegner vielleicht doch mit 
einem Sturmlauf seiner Com- 


L 
o| 
» 
eh 


allen Punkten überzeugen 
kann. Einzig und allein die 
monotone Landschaftsgra- 
fik stört etwas, die Sprach- 
ausgabe wiederholt sich zu 
häufig und manche Mis- 
sionbriefings könnten deut- 
licher sein. Dafür begeistert 
Metal Fatigue durch seine 
enormen taktischen Mög- 
lichkeiten, den Gegner in 
der Luft sowie auf und unter 
der Erde zu beharken. 


Alexander 
Geltenpoth 


Ein gelungenes 
Spiel, das fast in 


Metal Fatigue 


bots an? 
Dirk Gooding 

Mindestens: P 200, 32 MB RAM, 3D-Karte 

Sinnvoll: PI1 400, 64 MB RAM, 3D-Karte 

Grafik: OpenGL, D3D, Glide 

Sound/Mu: Direct Sound 

Eingabegeräte: Maus, Tastatur 

Spielerzahl: 8 Spieler LAN/Internet 

CD/HD: 2 CDs, 1,2 GB/440 MB 

Internet: http: //ww.metal fatigue.com 

Sprache: Deutsch 

Preis: ca. IM 90,- 

Hersteller: Psygnosis 

Veröffentlichung: März 2000 

USK-Altersfreigabe: Ab 12 Jahren Feedback: 
Grafik: 


» Freunde von MechCom- 
mander und Total Annihila- 
tion sollten unbedingt zu- 


greifen. « 


Einzelspieler: 


Genre: Echtzeitstrategie 
Testversion: Engl. Master 
Steuerung: Sehr gut 

88% 
Bu 75% 
lehrspieler: 8B% 


Spieleanteile 
® Action 

Rätsel 

» Strategie 
Zufall 

|w Wirtschaft 


83. 


Grand Prix World 


Ihr Titelanwärter 


bricht sich das Bein, 


Fahrer Nummer 2 


wird vom Boxenluder 


durchgeorgelt und der 


Ersatzfahrer taugt eh 


nix. Doch als Teamchef 


mentar 


Y 


eines ambitionierten 


F1-Rennstalls werden 


Sie das Kind schon 


schaukeln, oder”? 


as Spiel basiert auf sämt- 

lichen Original-Daten, von 
den Teams und den Fahrern an- 
gefangen über die leitenden An- 
gestellten bis hin zu den Werbe- 
partnern und den möglichen 
Benzinlieferanten. Der Karriere- 
Startschuss fällt in der Saison 
1998. Nachdem Sie sich für ei- 
nen Rennstall entschieden und 
das Saisonziel abgesteckt ha- 
ben, geht es auch schon los. Ihre 
Hauptaufgabe als Teammana- 
ger liegt darin, die Testfahrten 
Ihrer Fahrer zu koordinieren, 
Vertragsverhandlungen zu füh- 
ren, Fahrer und Fahrzeuge opti- 
mal aufs nächste Rennen vorzu- 
bereiten und natürlich den 
Geldfluss zu kontrollieren, da- 
mit nicht nach einer Saison be- 
reits der Pleitegeier über Ihrem 
Rennstall kreist, Ferner dürfen 
Sie 


Werksspionage betreiben und 


Fahrhilfen entwickeln, 
den Design-Prozess des nächst- 
jährigen Rennwagens voran- 
treiben, um gegenüber der 
Christian 
Sauerteig 


Grand Prix World 
ist besser als seine 


Vorgänger. Fans der Motor- 
sport-Serie wird vor allem der 
hohe Realitätsgrad begei- 
stern. Einziger Kritikpunkt 
sind die Rennen, die zwar 
akkurat präsentiert werden, 
aufgrund der Länge jedoch 
etwas eintönig wirken. Und 
wer diese überspringt, be- 
raubt sich der Notwendig- 
keit, selbst ins Renngesche- 


hen einzugreifen. 
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Done 
Pit- End 


Konkurrenz nicht ins Hinter- 
treffen zu geraten 

Für Qualifying und Rennen 
wird der Bildschirm in vier „TV- 
Kanäle“ aufgeteilt. Nach Belie- 
ben können Sie hier direkt Ihre 
beiden Fahrer beobachten, eine 
TV-Übertragung verfolgen, ei- 
Daten-Kanal mit allen 
Statistiken 


Renndaten abrufen oder eine 


nen 
möglichen und 
grafische Draufsicht anwählen. 
Der Clou an der sehr gelunge- 
nen Renn-Darstellung: Die In- 
Game-Grafik wurde über Origi- 
nal-F1-Bildmaterial „gelegt“, so 
dass die Fahrzeuge über fotorea- 
listische Kurse fahren. Per Funk 
können Sie Ihren Fahrern An- 
weisungen geben und die Bo- 
xenstopp-Strategie ändern. 

e nach Erfolg, Auslastung 
und Zufriedenheit verändert 
sich auch die Einstellung Ihrer 
Angestellten. Sollten Ihre Fahrer 
Sie also bitten, mehr Testläufe 
durchführen zu dürfen, oder Ih- 
re Mechaniker über einen Mitar- 
beitermangel klagen, täten Sie 


gut daran, auf diese Wünsche 

einzugehen, um den Erfolg Ihres 

Teams nicht zu gefährden 
Christian Sauerteig 


Wirtschaftssimulation 


den Thtel 


Benenon 
Willlams 


Your personal TV: Dank zahlreicher Kameraperspektiven können 
Sie die komplette Rennstrecke überblicken. 


Grand Prix World 


Mindestens: P 200, 32 MB RAM, D3D-Grafikkarte 
Sinnvoll: PII 333, 64 MB RAM 
Grafik: Direct3D Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound, dig. Samples ® Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus e 
Spielerzahl: Keine Mehrspieleroptionen Zufall = 
ECD/HD: 624 MB/250 MB Wirtschaft 
Internet: http://ww.microprose.de 
. ee Genre: WiSim 
Hersteller: Microprose Testversion: Beta vom 01.02.00 
Veröffentlichung: Erhältlich Seren Gut 
USK-Altersfreigabe: Ohne Beschränkung Ffeedback: — 

» Die momentan realis- Grafik 15% 

tischste Management- Sound: x 69% 

Simulation der Formel 1. « ehrspieler: — 

Einzelspieler: % 


Age of Empires 2 
je of Avalon 

Khan {inoff.AddOn) * 
‚Age of Wonders 
Alk Ressurection ” 
‚Alpha Centauri 

Alien Crossfire 
‚Anachronox * 
‚Anno 1503 * 
Anno 1602 Königsed, 
Anstoss 3 
Anstoss Action 
Arcatera * 
‚Autobahn Raser 2 
Aztec * 
B-17 Flying Fortress 2° 
Baldurs Gate -Pack 
Legenden d, Schwertk. 
Baldus Gote 2" 
Baphomets Fluch 3* 
Bottle Isle 4 * 
Battlezone 2 
Black & White 
Blade * 


dan 
‚off. AddOn * 

Close Combat 4 

Colin MeRoe Rally 2 * 
Creotures 3 

Croc2 


Doikotona * 
Dark Projech 2 * 
Dork Reign 2 * 
Durkstone 
Delta Force 2 
Demolton Roc * 
Der Fluch der Azteken * 
Der Verkehrsgigent 
Deus Ex 
Devil Inside 
Diablo 2° 
Die Hard Trilogy 2 
Die Siedler 3 
‚Geh. der Amazonen 
Gold Eon 
Die Vlker GOLD 
Dino Crisis * 
Disciples" 
Dracula Resurrection 
Driver 


DSF Ullimate Golf 

DSF We Fussball Man. " 
Dukes Hozzard Rating " 
Earth 2150 

Euro 2000 

Evola* 

F/A-1B (Jone's) 

FI Manager 


dv 
Crusoders of Might +M." 
Dv 


Dv 
DSF Fussballman. 2000 


Falcon 4.0 

Fifa 2000 

Finol Fantosy 8 

Flight Sim. 2000 Prof.E 

Flintstones * 

Flughafen Manager 

Formel 1 '2000 

Freespace 2 

Frontierland * 

Gabriel Knight 3 

Giants 

Gothic 

Grand Prix 3 * 

Grand Prix World * 

Grand Theft Auto 2 

Gromada 

‚Ground Control * 

Gulf War * 

Gunship * 

i. Half ti 

76,90 - Game 0.1. Yeor Edition 

75,90 - Opposing Force 
iV. - Generation Pack * 

n, Gunman * 


D\ 0 
dv 7490 
DV 5490 


HL Team Fortress 2 IN 
Heroes of Might +M.3 DV 74,90 
-+ Armogeddons Blode * DV 86,00 
‚Armageddons Blade DA 54,90 
Hidden & Danger. Pack DV 82,90 
off. AddOn 
Hitman * 
Hugo im Baumhaus * 
Hugos Geburtstagsparty” 
Imperium Golachiea 2 * 
Indiana Jones 5 
Interstate "82 
Invictus D 
Joaged Alioneo 2 Add.” 
Kal Total! ° D\ 
KISS Psycho Circus * 
Le Mans 24 
Links 15 2000 DV 83,90 
Loose Cannon * iW. 
Lucky Luke -Daltons“ DV 62,90 
Madden NFL 2000 
Malesty 
MDK 2" 
Messiah 
Metal Fatigue * 
Midnight Racing ” 
Might & Magic Mill. Ed. * 
Might + Magie 7 
Nascar 3 
NBA Live 2000 
Nend for Speed 4 
Porsche 
Motor City 
Nerv Arena 
NHL 2000 
Noclurne 


„ bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellungen erwünscht. 


Tel. 09 


674-1279 


{U Blade Runner 


4 


NJKA 


Spiele Versand 


SOFT 


92557 Weiding Am Graben 2 09674-1279 Fax -1294 news -8405 info@okaysoft 


KRITTITOP TI 
In on Doublpck 28,10 aa 
PER] Battleone 2 
Bl Daikatana EV 
AH Diablo 2 * 
PLAN] Verkehrsgigant 
EKEIN Final Fantasy 8 
EHEN Grand Prix 3 * 


Baphames Flch 
Baphameis Fluch 2 


Caesar 3 

Colin McRae Rally 
Dark Project GOLD 
Delta Force 
Descent 3 

Diablo Doublepack 
Diablo Hellfire 


Gabriel Knight Mysteries 
Grim Fondango 
Herelic2 
Iprlmus? 

{ 


2.90 
I 

Indiana Jones 3 +4 
N 


FREI sudden Strike + 
ER The Sims * 


Lands of Lore 2 * 
|Mechcommander 
Mechwarrior 3° 


ab DM 


30 Mit . 
NoedforSpood3° 32.90 Pimorrmaeaiee 


Pole Quest Swat 182 2990 a 
Pre 7 Th Derkening 2990 FARRAHHINAH 
Pr bl Rc U 2790 FRAME 
Reikond ron? 27.0 Pneu 
ind. Second Centur, h es 

Resident enll  7 BERN] Resident Evil 3 EV 
Revolt * 

Ring dr Nibelungen 
Shogo 16.0 KRArT 


Silver EU Soul Colihur 


Versand im Sicherheitskarton 


nen 
Sankunde ken ne SERV 


Rechnung beliefert werden -& 


EHRLl Star Trek Armada* 75,90 


DreamCast 499. - Part mm 
Hi ERAEUN Lucos Arts 10 Adventure DV 
& EFT Pioy The Games 2 


HALOW BUDGE 
BEER Spcc Ops: Ranger Assault 
EZIEN] Sporis Car 61° ! 

{RUM or Trek Birth oFederation 29,90 
PET Stor Wars «Racer * 2" 

ÖB - Dunkle Bedrohung 
KEBAU Xing vs. Tiefighter+ is 
78,90 Kl 
76,90) yamat Tycoon Deluxe 


ro 
81,90 Uli One Send Age 


78,90 fer! 
74,90 AT 


290 
42% 
3990 
21,9 


2% 
2,0 
29,90 


2390 Pi 


Panzer General 4 
Pharao 

Planescape Torment 
Player Manager 2000 * 
Police Quest har 3 
Pro Pinball Fantastic Jo. 
Rally Champions, 2000. 
Rallymasters * 


BU] Risiko 2 ° 


Rising Sun 


EI Rogue Speor 


Roller Conster Tycoon 
‚Added Attractions 
RILLifet 
RTL Skispringen 2000 
1 SWING 


Septerra Core 
Shogun * 
Silent Hunter 2 ° 


A Simon he Sorcerer 30 
m 


230 

390 

27% 
HARDWARE 
Gravis Gamepad Pro ER] 
BERN Sidewinder Gamep. Pro 75,90 
EI] Saitek Cyborg 3D USB Stick 86,90 
PERL) inteli Mouse Explorer 109,90 
MAR Creative 4 Point Surround B. 165,90 
LER CD Rohlinge 25 


versandkostenfrei 


IN 

D-Info 2000 & Route 
85,90 Rang 
KERN Löwenzahn 3 
EAPEÄ Neues v. Peterson & Fin 
ER TKKG 5 Phontombild 
89,90 
95,90 
9,0 


DV 34,90 


Sammlungen 
Gome Gallery Millenium DV 44, 
Gold Games} M 

Dv 


LÄRLU War Collection 


[9- Preissenkung geben wir sofort weiter, 
‚2 bei Preiserhöhung erfolgt Info, 


1949). Vorbestellungen ändern: kein Problom, 


Slove Zero“ 
Soldier of Fortune * 
South Park Raly 
Spec Ops 2 

Sir Trek: Armada * 


1] - Der Aufstand 


Klingon Acadeny * 
New Worlds * 


de TE TNTETNETET] seite of Fortune * Dv 75.90 ev 


Di 


75,90 + Voyager” 
75,90 Star Wars: Force Com." 
72,90 Stareraft -Broodwar 
76,90 Starlancer * 
78,90 Stephen King's -F 13 
7290 Street Luge Rncng ® 
71,90 Sudden Strike * 
72,90 Super I Karting * 
61,90 Superbike 2000 * 
Supreme Snowboarding 
Swing Plus 
System Shock 2 
Tochyon * 
Tarzan 
Team Alligator * 
Thandor 
The longest Journey * 
The Sims * 
Theme Park World 
0 Tzor* 
UEFA Manager 2000 * 
Ultima 9 * 
Urban Chaos 
USAF Jets 
Vampire * 
Warcraft 2 Battle.net Ed, 
Wheel of Time 
Wild Wild West * 
Wizardey 8 * 
Worms: Armageddon 
X-Files: The Game 
You don't know Jack 2 


EV 68.90 NA Live 2000 
US 79.90 ae 
Iox 


Unreal 


Tele ment? 


f of Wonders 

Aliens vs. Predator 
Asherons Call 

Baldurs Gate Pack 
Blode * 

(+03: Firestorm 
Cose Combat 4 
Codename Eogle 
Doikatano ° 

Delta Force 2 

Diablo 2 * 

Duke Nukem Forovor * 
Everquest 
HAB Umnes) 

Follout Doublepack 

Final Fantasy 8 

Half-Life Opposing Force EV 
Halo * us 
KISS Psycho Cirus* EV 
Max Payne * [1 
Mecheommonder Gold EV 
Mechwarrior 3 AddOn US 
Messioh * us 


Planescape Torment 
Police Quest SWAT 3 
olice Quest SWAT 3 
rey" 

Resident Evil 3 * 
Rogue Speor 

Rogue Spar 
Sapterra Core 

Slave Zero 

Soldier af Fortune * 
Star Trek: Voyager * 
Stareraft Battlechest 
Sudden Strike * 
aa Shock 2 

The Sims 

The Sims * 


[ 
Triple Play Boseb. 2000. 


Trophy Bass 3D 
Uima 9 

Ultima 9 Dragon Edition 
Unreol -Tournament 
Unreol Tournament 
Unreol Doublopock 
USAF Jets 

Vampire * 

WW Nitro 

Wheel ol Time 
Wheel of Time 


Force Commander 


42.90 DV 41.90 
t. Year Ed.DV 54.90 


Gunman i.V. 
Team Fortress 2 i.V. 


dv 

dv 

DV 76,90 - 

DV 86,90 
iM. 


Dv 
Dv 
Dv 


#7 DE FORTUNE 


Al 7 ß 
1 DEU 


89,90 NOXx 


89,90 
N DV 75.90 
EV 89.90 _ 


86,90 
iN 


jy Ultima 9 * DV 76.90 
- DV 16.90 


Prey, Decar 
Loose Cannon 
79,0 MAX PAYNE 
3590Duke Nukem Forever 79.90) 


Tricks-Hotline: 
0190/82 46 66 


Spiele-Genres: Actionspiele, Renn- und Flugsimulationen, 


-> schnelle Hilfe -> live und sofort -> durch 
erfahrende Profis -> für alle Spielsysteme -> aufgeteilt nach 


Strategiespiele und Wirtschaftssimulationen, Rollenspiele -> 
täglich 9 bis 24 Uhr 


Ausschneiden und aufheben! 


Tipps-h- 
Tricks- 
Hotline 


0190/82 46 66 


hnell 
Einfach 
Kompetent 
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Flughafen Manager 


DurTemp: 15C 12/Sep/1371 0540 


Erkunden... 


= in mar SELLER aan 


Diese Cessna hat soeben 21 Geschäftsleute erfolgreich auf unserem Provinzflughafen abgeladen. 


url le Adıı U 


stem E77 m. 


oemuchae: Sue. 


Tücken der Kl: Dieser an sich harmlose Ver- 
kehrskreisel legte den ganzen Verkehr lahm. 


Am Air-Luft-Schalter 


bilden sich riesige 


Warteschlangen, der 


Airbus aus Rio hat 
Verspätung und im 


Terminal wurde Bom- 
benalarm ausgelöst - 
willkommen an Ihrem 


neuen Arbeitsplatz als 


Flughafenmanager. 


on Ihrem Startkapital kön- 
V:, Sie sich nicht mehr als 
ein Stück Land, eine kurze Lan- 
debahn, einen kleinen Terminal 
mit Abfertigungs- und Sicher- 
heitsbereich sowie ein paar Ver- 
waltungsgebäude leisten. Ist al- 
les gebaut und Sim City-like mit 
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Bi O©x 


Straßen oder Rollfeld verbun- 
den, werden auch schon die ers- 
ten Angebote ziemlich unbedeu- 
tender Fluggesellschaften ein- 
trudeln, die zunächst einmalig 
ihre Frachtflugzeuge und vor- 
sintflutliche Chartermaschinen 
bei Ihnen abfertigen lassen wol- 
len. Mit wenigen Mausklicks 
verhandeln Sie über die Flugge- 
bühren, koordinieren den Flug- 
zeitplan und unterschreiben 
Verträge - schon landen die ers- 
ten Flugzeuge. Nach einigen 
(zeitgerafften) Jahren bekom- 
men Sie dann auch lukrativere 
Anfragen von renommierteren 
Airlines, die langfristig Verträge 
mit Ihnen für Linienflüge ab- 
schließen möchten. Je mehr Ver- 
träge Sie abschließen, desto 
stressiger wird Ihr Job. Ständig 


Alk? 0 
nahm IC WiFaEB ma Emmen TH 
Perfekt: Kaum ist das Flugzeug gelandet, wird 
es vom Bodenpersonal überholt. j 


kriegen Sie neuen Angebote, Ge- 
schäftsleute möchten eine La- 
denzeile im Terminal pachten, 
Hoteliers ein Hotel eröffnen, 
manche Fluglinien verlangen 


Wirtschaftssimulation 


Christian 
Sauerteig 
Herrschaflszeiten, 
ist das ein Stress. 
Zwei Flugzeuge haben Ver- 

spätung, gleich landet ein 
VIP im Sicherheitsbereich, 
mein Terminal ist total über- 
[e) füllt und AtlanticAirlines ver- 
Y langt gleich fünf Abferti- 
gungsschalter, bevor der 
Millionenvertrag unterkritzelt 
wird. Zu allem Überfluss sind 
meine Parkhäuser restlos 
überfüllt. Sie merken schon, 
es gibt viel zu tun und das 
macht trotz der abstrusen 
Thematik sogar Spaß. Scha- 
de nur, dass die mangelnde 
Übersicht und die spärlichen 
Programminformationen 
den Spielspaß trüben. 


entar 


nach eigenen Abfertigungs- 
schaltern und und und ... 

Das ganze Spielgeschehen 
betrachten Sie aus einer ansehn- 
lichen 3D-Perspektive. Die KI der 
Flugzeuge und Autos hingegen 
ist leider missraten, Flugzeuge 
kollidieren (ungewollt) auf dem 
Rollfeld und es bilden sich end- 
lose Staus, weil drei Autos den 
Kreisverkehr nicht beherrschen. 
Dickstes Manko ist der unzu- 
reichende Informationsmodus. 
Obwohl die Simulation nicht 
nörgelt, landen häufig kaum 
Flugzeuge auf Ihrem frisch ge- 
bastelten Flughafen. Den Grund 
dafür müssen Sie in mühsamer 
Kleinarbeit selbst herausfinden. 
Echt ärgerlich! 

Christian Sauerteig 


Flughafen Manager 


Mindestens: P 200, 16 MB RAM, Wingx 

Sinnvoll: PII 400, 16 MB RAM, 3D-Grafikkarte . 
Grafik: Gilde, Direct3D, Software Spieleanteile 
Sound/Mus; DirectSound, dig. Samples = Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus a 
Spielerzahl: Keine Mehrspieleroptionen ee 
CD/HD: 95 M8/230 MB w Wirtschaft. 
Internet: http: //ww.take2.de 

Sprache: Deutsch = 

Preis: ca. DM 80,- Genre: n WiSim r 
Hersteller: Krisalis Testversion: Verkaufsversion 
Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: Befriedigend 
USK-Altersfreigabe: Ohne Beschränkung Feedback: — 


» Unterhaltsame WiSim 

für nervenstarke Flugha- 
fenmagnaten. Für Genre- 
Fans empfehlenswert. « 


Grafik: 
Sound: 
Mehrspieler: — 
Einzelspieler: 


14% 
60% 


11. 


Army Men in Space 


In der Rolle des Sarge befehli- 
gen Sie grüne Plastiksoldaten in 
Toy Story-Manier durch etliche 
Szenarien und stoßen dabei so- 


gar auf außerirdisches Spiel- 
zeug. Taktik, schnelle Reaktio- 
nen und leider auch Glück ent- 
scheiden über Sieg oder Nieder- 
lage. Neben der mittlerweile 
peinlichen Grafik stellt das 
angestaubte Spielprinzip das 
größte Manko dar: Die zweidi- 
mensionale Karte absuchen, 
Extras einsammeln und Gegner 
eliminieren - das war's. ag 
Mindestens: P 90, 16 MB RAM. Winx 

Technik: _ DOraw, DSound, 4 Sp. Netzw., TCP/IP 


Hersteller: ca. on 90, 
Preis: 300/Ubi Soft 


Genre: Action 
Grafik. I Sound: I 
Mehrspieler: E} 3%, Einzelspieler: 


Gegen bis zu sieben Kontrahen- 


ten streiten sich Ihre Armeen 
rundenweise um die Eroberung 
von 42 Ländern. Ein neuer Si- 
multanmodus lässt alle Gene- 
räle gleichzeitig agieren. Als 
Spielspaß-Killer entpuppt sich 
die Kampagne. Haarsträuben- 
de Logik-Fehler und merk- 
würdige Würfelergebnisse der 
Computergegner vermasseln 
Ihnen oft den Sieg. Dann hilft 
nur der Neustart, eine Wieder- 
holung des einzelnen Szenarios 
ist nicht möglich. Hrmpff! cb 


Mindestens: P 166. 32 #8 RAM, Windx 
Technik: _ Dürew. DSound. 8 Sp. Netzw., Internet. 
Hersteller: Hicroprase/kasbro 
Preis: a. IME0, 

Genre: Brettspielumsetzung 
Grat Sam 70% 


Mehrspieler: (5% Einzelspieler: 


Dracula: Resurrection 


« 


Mr. Harker muss feststellen, 
dass seine Frau London heim- 
lich verlassen hat, um zu Dra- 
culas Schloss nach Transsylva- 
nien zu reisen. Harker folgt ihr, 
um dem Fürsten der Finsternis 
persönlich gegenüberzutreten. 
Dracula Resurrection liegt eine 
spannende Blutsauger-Story 
zugrunde und es überzeugt in 
grafischer Hinsicht durch seine 
dichte Atmosphäre. Die Rätsel 
sind jedoch so leicht, dass wohl 
nur Einsteiger wirklich Spaß an 
dem Spiel haben werden. ha 


DirectDraw. DirectSound, 1 Sp. 
1 Microics/kavas 
ER Te 

Adventure 


Nach East Front und West Front 
setzt Talon Soft die Campaign- 
Serie mit unveränderter Grafik- 
engine und Spielweise fort. Auf 
Seite der Alliierten und Japaner 
können Sie historische und fik- 
tive Schlachten in Szenarien 
und Kampagnen in Fernost 
nachspielen, indem Sie die Füh- 
rung auf Divisions-, Bataillons- 
oder Regimentsebene überneh- 
men. Rudimentäre Grafik und 
gewöhnungsbedürftige Steue- 
rung bleiben die Hauptkritik- 
punkte. ag 


Mindestens: 7 133. 32 18 RM. Winx 


Technik: Düran. Osound, 2 p. Netzw.. TCP/IP 
Hersteller: ca. IN%0. Lu 
Preis: Talon Soft/knpire 


Genre: Strategie 
Grafik Sound: 3% 


Mehrspieler:Z}/]04, Einzelspieler: 


@DIE SPIELE-PROFIS joysOFT POINTS 


Die Spezialisten in Ihrer 
Nähe für PC, SONY PSX, 
N64, GAMEBOY, DREAMCAST 
& ZUBEHÖR 


(@9 INFO-SERVICE 
Wir haben Tips & Infos zu 
den meisten Produkten 


(@9STREETDAY-SERVICE 


Wir informieren Sie 
tagesaktuell über die 
Erscheinungstermine 


(09 VORBESTELL- 


SERVICE 
Wir wollen, daß Sie Ihr 
neues Spiel am 


Erscheinungstag bekommen 


(@@J ANRUF-SERVICE 


Wir rufen Sie pünktlich vor 
dem Streetday an 


(09 RIESENAUSWAHL 
Wir führen die GANZE 
Welt der Computerspiele 


(@9 "MAKE FRIENDS” 


Ihre Freunde sind uns 
einiges Wert 


Informieren Sie sich in Ihrem JOYSOFT-Point 


(@9 AUBERDEM... 


Fanartikel, Special Editions, 
Lösungsbücher u.v.m. 


(@% HITS FOR KıDs 


Kindersoftware, Info- und 


Edutainment & Lernsoftware 


Joysoft 


_ POINT | 


Möchten Sie als Fachhändler auch zu den "Profis" gehören ? 


Informieren Sie sich jetzt über unsere neuen 
Vertriebssysteme bei Gregor Herzog: 0221/94 86 10 21 


Joysoft GmbH, Aachener Str. 1004,50858 Köln 
Tel: 0221/94 86 10 50, Fax: 0221/94 86 1222 


‚Alle Angaben ohne Gewähr. 


in Ihrer Nähe: 


Downtown bei Bücher-Wolher 


\08280 Aue, Schneebergerst. 19, 03771/721313 | 
[Highscore ! 5 |] 
\27568 Bremerhoven, Bm.-Smidh-Str. 92, 20471/41929 39 | 
[Multi Media World un | 
31832 Springe, Burgstr. 13, 20504197 08 77 
"Gameshop 

35390 Giessen, Katharinengasse 21, 30641779 17.94 
[DNE Joy & Game u | 
38364 Schöningen, Markt 7, 05352/9098 67 
\Joypoint Düsseldorf , 
|40211 Düsseldorf, Am Wehrhahn 24, 0211/86 4445 

| Computerspiele & mehr 

A106 M’Glodbach, Eickener Str. 14, MOR161/183093 
Connaction | 
41460 Neuss,  KlarissonStr.15, 02131/275751 
Gameshop 

AUSTS Grevenbroich, Ostwall 12, MOIE31323 | 
|Wollyworld | 
45127 Essen,  Viehofar Str. 17, 0201/2437295 
Player One 


47839 Krefeld-Hüls, Kempener Str. 22, @02151/518 90.04 


‚Cheop’s System Köln | 
50676 Köln,  Mathinst.24-26, 02219231545 | 


|KPM Computer Fun Store hr 


51065 Köln, Galerie Wiener Platz, 30221/96244 48 
[ » 

\Joysoft Point Aachen 

\52062Anchen, BlondelSir.10, MO2A1/A0 6912 
Joybo 

SS1U1 Bonn, MünsterSt1l, 0228659726 | 
‚Soft Paradise 


53474 Bad Neuenahr, Hans-Frick-Str. 1, 02641/206506 
|Cheop's System Siegburg 


\53721 Siegburg KaiserStr56 802241/68045 
‚Joysoft Point Koblenz 
\56068 Koblenz Stogemannstr. 33-41 EO26130 9634 


f . 
‚Joysoft Point Siegen | 
\57072Siegen, AmBohnhof35, 0271/22120 


\Joysoft Point Lüdenscheid zu 


(58507 Lüdenscheid, Knopper Sr.12, 20235190772 | 
‚Joysoft Point Frankfurt 

60311 Frankfurt, FahrgosseB7, OH 398371 
"Soundcheck 

‚63065 Offenbach, Kisersträl,  MOCHEBA2 | 


|Game-Shop 2000 
66877 Romstein, Miesenbacher Str.18, 2806371/59 85 35 | 


|Mystic Games 
[72458 Albstadt, JMautheSir 7, 07431/933080 | 


] 


Techno Land Auoio ioEo GmbH 
173779 Deizisau, Sirnaver St.56, M07153/82990 


Flösch Emmendingen gGmbH 
77933 Lohr,  Breisgaustr37,  MOBZUIZIE | 


|Flösch Emmerdingen snbH 


79312 Emmendingen,Elzdamm 61, 3207641/58041 61) 
s nun — 
A & L Computer smbH | 

(89518 Heidenheim, Wilhemstr.23, 3207321/982510 | 
Softprice Wertheim 

197877 Wertheim, Lindenstt. 16, 2093427912315 


Theocracy 


Mit primitiven Waffen und Magie wehren 


sich Maya und Azteken verzweifelt gegen 


die goldgierigen Konquistadoren. Nur gut 


vorbereitet und mit überlegener Taktik kann 


es in Theocracy gelingen, die spanischen 


7 Alexander 
_Geltenpoth 


c Die wirtschaftli- 

e che Verwaltung 
Vi: eroberten Sektoren ist 
für meinen Geschmack zu 
zeitaufwendig und besteht 
trotz Automatisierungsmög- 

0 lichkeiten oft aus immer 
wiederkehrenden Baga- 
tellaufgaben, für die sich 
höchstens WiSim-Fans be- 
geistern, Dadurch wird das 
Spiel unnötig in die Länge 
gezogen. Die Schlachten 
hingegen sind anspruchsvoll 
und fordern enormes strate- 
gisches Geschick. Diesbe- 
züglich zeigt sich Theocracy 
anderen WiSims oder Auf- 
baustrategiespielen weit 
überlegen. Da kann man 
über die leicht angestaubte 
Grafik schon hinwegsehen. 


92 23/7 1777725%) 


Eroberer zurück ins Meer zu treiben. 


undert Jahre vor dem An- 
| der Spanier sieht ein 
Schamane deren Ankunft vo- 
raus: Als Häuptling eines klei- 
nen Stammes sollen Sie zuerst 
die zerstrittenen Stämme der 
Ureinwohner vereinen, um den 
Eindringlingen gemeinsam die 
Stirn bieten zu können. Je 
schneller das gelingt, desto 
mehr Zeit bleibt für die Vorberei- 
tung auf die Schlachten mit den 
Truppen von Hernän Cortes. 


Reich kämpft gut 

Eine starke Wirtschaft ist 
der Grundstock für alle militäri- 
Die Bevölke- 
rung wird in der Landwirtschaft, 


schen Aktionen: 


den Edelsteinminen und den 
Steinbrüchen zur Arbeit einge- 
teilt. In Schulen und Kasernen 
lassen sich die Arbeiter zu Fach- 
kräften ausbilden. Die Verwal- 


tung ist zwar einfach, aber auf 


Strategie 


Mit geringer Zoomstufe ist die Sektorverwaltung einfacher. 


Dauer langweilig, da jeder Sek- 
tor einzeln berücksichtigt wer- 
den muss. Zum Glück lässt sich 
das Mikromanagement der Ter- 
ritorien automatisieren. Ar- 
meen können Sie aus Nah- 
kämpfern, Speerwerfern, Bogen- 
schützen und Schamanen zu- 
sammenstellen, unter einem 
Anführer vereinigen und in For- 


mation bringen. Das Terrain ist 


nur zweidimensional, dennoch 
erlauben Hindernisse genügend 
Manöver, in denen der Spieler 
seine strategische Überlegenheit 
beweisen darf. Jeder Sektor be- 
sitzt eine Story, die für abwechs- 
lungsreiche Ziele bei der Erobe- 
rung sorgt. Im Mehrspielermo- 
dus wird hingegen nur in einem 
Sektor gefochten. 

Alexander Geltenpoth 


Theocracy 
Mindestens: P 200, 32 MB RAM, Wingx — 
Sinnvoll: PIT 300, 64 MB RAM 
Grafik: DirectDraw Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound Action 
Eingabegeräte: us, Tastatur 
Spielerzahl: 6 Sp. Netzwerk, Internet: (1Sp./CD) ln 
ED/HD: 360 M3/200 MB Wirtschaft 
Internet: http: //ww.philoslabs.com 
Sprache: Englisch E 
Pre, n DM 90,- Genre: Strategie 
Hersteller: Philos/ibi Soft Testversion: Version 1.0 
Veröffentlichung: März 2000 Steuerung: Gut 


USK-Altersfreigabe: Ab 12 Jahren 


» Interessante Mischung 

aus zeitaufwendiger 

Aufbau- und kurzweiliger 
Echtzeitstrategie. « 


Ffeedback: — 


Grafik: 75% 
Sound: 14% 
Mehrspieler: 79% 
Einzelspieler: % 


Titel des "Monats 


Fragen Sie nach unserem 


 ® 
Händler - 

f: +Add. t Sr uoh 1. Original 
Partnerschaftsmodell! einthe Sc E 6 $ : ;oon em chi MM 


Ei 
Dracula 
Resurrection 


13435 Berlin ; THREE ee : EM EFRTEN ste Me anfordern! 


13629 Berlin 


d & Hs, Kindersoffware‘" anfordern 


EOTINIG, Qunge u IN TB IE hlesnf Kar dos | 


Die, Ze Shin ie.,,19:99 Neizwerk 


| 
66482 Zweibrücken es i 
|Netzwerkanloie im Laden! I: Äge of Menges 


Pf 2 Ni 
2% | Final Fantasy 8* ) g Geheimtip des Monats: | 
tor IEht, Pack ) Game Gallery 2"24,99 


Jprising, Anstoß 2, Forsaken. 
strol Honda Superbike, Tui 
Rent-A-t EM 
Jack Nicklaus 5, Johnny 
F/A 18 Hornet 
onstructor, Test Drive 
dd Pinball 


3D ‚ng DvD 


Creative Labs 


87700 Memmingen 
t 


srefh 


Eile reine gemise suhen fi 
a schw Ka, Tone 1 Mn ‚grel.” 


h Sytem, "Shock 2 
89073 Ulm 
a 


i E E Versandkosten 
[92224 Amberg oe 1 34 if ' Be. E are ö «355 Nachnahme: 999+3 


{Versandkostenfrei: ab180 
P = Preisänderung N = Neul 


Test Bill 


Schau mir in die 
Augen, Kleines! 
Dem Spinnentier 
geht's Dank moder- 
ner Gentechnologie 
an den Kragen. 


Kae) 


=——.E 


.) =; 
2. ED CL CD EZ ED 


n Evolva, so der Name des 
| Pa Interplay-Streichs, 
müssen Sie nämlich Dutzenden 
spinnenähnlicher Monster in 
den haarigen Hintern treten. 
Der (Alb-)Traum eines jeden 
virtuellen Kam- 


merjägers offen- 


bart sich bereits im 
Renderintro. Ein 
monströser Orga- 


nismus stürzt auf 


Fakten 


Planeten und „be- 
fällt“ 
ein Virus. Mit 
Tentakel 
licher Monster verfolgt der Or- 


diesen wie 
Hilfe 


spinnenähn- 


riesiger 
und 


ganismus nur ein Ziel: sich un- 
gehemmt zu vermehren und 
dabei Flora und Fauna auf 
dem Planeten zu vernichten. 
Sobald alles Leben von der Pla- 
netenoberfläche getilgt ist, zer- 
stört der Organismus den Pla- 
neten, um auf diese Weise neue 


Ableger seiner Spezies ins Welt- 


all zu schleudern und der 


Kreislauf beginnt von vorne 


jheln. 


Gtzliche Tiere A 
„die unte ABACNRS 


r\ellfe]« 
schnellen 7 fe) 


3. 
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CHEZU empfehlen! 


EUW PCE 


1] 4/2000 


Die Explosionen sind eine wahre Augenweide. Unten sehen Sie 
die vier separaten Kamerabildschirme ihrer Genohunter. 


® 12 große Levels 


Genohunter 

10 unterschied- 
liche Waffen 

© 5 Waffenstärken 


einen fruchtbaren ® veränderbare 


Eigenschaften 


Vier Freunde sollt ihr sein 

Natürlich liegt es an Ihnen, 
den riesigen Parasiten zu ver- 
nichten und dessen Verbreitung 
in der Galaxie zu unterbinden. 
In der Rolle des Evolva (Mitglie- 
Elite- 


truppe) werden Sie 


der einer 


4 verschiedene 


ausgesandt, um das 
Schlimmste zu ver- 
Dabei 


selbst 


hindern. 

greifen Sie 
nicht in das Gesche- 
hen ein, sondern 
lenken vier Geno- 
hunter aus einer 3D-Verfolger- 
perspek-tive durch zwölf surrea- 
listisch gestaltete Levels. Ihre 
vier Genohunter stellen die ulti- 
mative, biologische Waffe dar; 
aufgrund ihrer Fähigkeit, gene- 
tische Informationen von ande- 
ren Lebewesen aufzunehmen 
und die eigene DNA zu verän- 
dern, können Sie sich die Eigen- 
schaften anderer Lebewesen an- 
eignen. Insgesamt können Sie 
Ihren vier Schützlingen zehn 
Waffen 


unterschiedliche an- 


Bitte lächeln. Ein genmanipulierter Genohunter wehrt sich mit 
seinen beiden monströsen Klauen gegen angreifende Aliens. 


züchten, die sich in fünf Stufen 
ausbauen lassen. Von der Mon- 
sterklaue über den Flammen- 
werfer bis hin zum biologischen 
Granatenwerfer mit Explosions- 
geschossen ist alles dabei, was 
für die Kammerjagd auf dem 
fremden Planeten notwendig 
ist. Leider reicht der Vorrat an 
Fleisch (die Ressource, die sie für 
Mutationen benötigen) in den 
Levels nicht aus, um den Geno- 
hunters alle Fähigkeiten in der 
maximalen Ausbaustufe anzu- 
züchten. Spezialisten sind ge- 
fragt, um in den späteren Levels 
gegen die Alienplage zu beste- 
hen. Sollte einer Ihrer Genohun- 
ter dennoch mal den Löffel ab- 
geben, ist das nicht tragisch; im 
nächsten Level steht er Ihnen 
wieder zur Verfügung. 


Sackgasse der Evolution? 

Was die Grafik betrifft, ist 
Evolva sicherlich einer der unge- 
wöhnlichsten Titel dieses Jah- 
res. Sowohl die Animationen 


der Gegner als auch die Gestal- 


„E Evolva ist weder Fisch noch 
[#] Fleisch. Man ballert weniger 
D hemmungslos als in Slave 
= Zero oder in Expendable, die 
[e)) taktischen Anforderungen 
0 liegen unter Rainbow Six. 
> Am ehesten ähnelt Evolva 
noch dem betagten MDK. 


Rainbow Six 82% 
Evolva ne 74% 
Slave Zero 73% 
MDK. (abgewertet) 70% $ 
Expendable tabgwertet) 70% | 
—— 


Die Endgegner wirken dank Nvidias GeForce äußerst lebendig. (D3D, 1024x768 in 32bit) 


tung der riesigen Levels ist de- 
tailliert und abwechslungs- 
reich. Dass Sie oftmals das Ge- 
fühl haben werden, im virtuel- 
len Drogenrausch durch die Le- 
vels zu taumeln, liegt vor allem 
an der Arbeit des Künstlers Wil- 
liam Lathan. Ob Sie den Grafik- 
Stil von Evolva letztendlich mö- 
gen oder nicht, ungewöhnlich 
ist er auf jeden Fall. Neben der 
Optik ist auch die KI in Evolva 
Punkt. 
Wenn Sie mit einem Genohun- 


ein herausragender 
ter durch eine Falle laufen und 
dabei Explosionen ausweichen, 
merkt sich die Kl ihre Vorge- 
hensweise. Von nun an werden 
Ihre Alienjäger auf die gleiche 
Art und Weise durch die Falle 
huschen. Auch ahmt die KI Ihre 
Verhaltensweisen nach; greifen 
Sie beispielsweise die friedliche 
Fauna das Planeten an, um 
Fleisch für weitere Mutationen 
Ihre 


zu sammeln, werden 


Schergen dieses Verhaltensmu- 


ster irgendwann übernehmen. 


Starship Troopers stand Pate! Wenn Monsterspinnen den Bild- 
schirm überfluten, sollten Sie die Waffen sprechen lassen. 


Interessant ist, dass sowohl die 
gegnerischen Monster als auch 
Ihre Genohunter Ihnen an je- 
den Punkt innerhalb eines Le- 
vels folgen können. Auf einen 
Felsen springen und von oben 
unbehelligt in die Menge feuern 
funktioniert ebenso wenig wie 
vor den Aliens wegzulaufen. Im 
Mehrspielermodus können Sie 
im Deathmatch gegeneinander 
antreten und Ihre gezüchteten 
Mutantenkrieger untereinander 
austauschen. Leider fehlt die 
Möglichkeit, mit vier Leuten in 
einem Team zu spielen und 


® Devise. Bei dem grafischen Feuerwerk, das Evolva auf dem 

= Bildschirm zündet, ist das anfangs auch nicht weiter störend. Doch späte- 
stens nach dem fünften Level schreit die genmanipulierte Seele nach Ab- 
wechslung, die leider nur noch in Gestalt der seltsam konstruierten Levels 

Ö serviert wird. Rein spielerisch ist Evolva eher eine Sackgasse der Evolution. 

Y Wer den Film Starship Troopers liebt, sollte sich Evolva mal anschauen. 


Evolva 
Mindestens: P233, 32 MB RAM, 3D-Karte 
Sinnvoll: PIII 500, 128MB RAM, GeForce-Karte 
Grafik: 030 Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound ® Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus » gr 
Spielerzahl: 8 Spieler Internet/LAN zii 
ED/HD: 500MB/450MB Wirtschaft 
Internet: Englisch 
Sprache: Ww.evolva.com - 
Preis: ca. DM 90,- nre: Action 
Hersteller: Interplay Testversion : Engl. Master 
Veröffentlichung: März 2000 Steuerung: gut 
USK-Altersfreigabe: Ab 16 Jahre Feedback: - 
» Evolva steht für solide .. 86% 
Ballerorgien mit unge- eo R 13% 
wöhnlicher, surrealisti- ehrspieler: B0% 
scher Grafik « Einzelspieler: % 


Evolva im Teammodus durchzu- 
spielen. Bedauerlicherweise ist 
dies nicht das einzige Manko: 
Der Sound und die Hintergrund- 
musik sind von auffälliger Un- 
auffälligkeit, die Rätsel inner- 
halb der Level relativ einfach 
und es gibt keinerlei Zwischense- 
quenzen, die ein wenig Atmo- 
sphäre aufkommen lassen wür- 
den. Der Schwierigkeitsgrad ist 
überdies unverschämt knackig, 
so dass aus Evolva am Ende 
„nur“ ein gutes Actionspiel ge- 
worden ist. 

Dirk Gooding 


Dirk Gooding 


Evolva ... klingt ein wenig wie Revolver und spielt sich stre- 
c e ckenweise auch so. Ballern bis zur Erblindung, so lautet die 


23-190] 772000 


\ 


Saison 1999 


Fahrphysik 
Motorrad- 


Viele Biker rümpfen verächtlich die Nase, wenn Sie 
von so genannten „Joghurtbechern" reden - jenen voll- 
verkleideten Rennhobeln, die man vereinzelt auch im ul 
öffentlichen Straßenverkehr antrifft. Ein paar Proberunden 
auf einer Rennstrecke mit Superbike 2000 dürften die Hoch- 


achtung vor diesen Maschinen gewaltig anwachsen lassen. 


pH IA KAM | 


Eine 5 7: = 


IETEIIE DZ Zi ua u 


Nach kleineren Remplern bekunden die Computerfahrer gestenreich ihr Missfallen. 


96 2000 


eit 1988 wird parallel zur tra- 
.. Motorrad-WM 
der Klassen mit 125, 250 und 
500 Kubikzentimetern Hub- 
raum eine weitere Meisterschaft 
mit wahren Höllenmaschinen 
ausgetragen, den Superbikes. 
Ohne Hubraumbeschränkung 
bringen diese Maschinen bis zu 
170 PS auf den Asphalt und er- 
reichen Geschwindigkeiten jen- 
von 300 Stundenkilome- 
tern. Entwickler Milestone 
nahm sich zum zweiten Mal 
dieser Klasse an und verfrachtet 
Sie in die Saison 1999, die Sie 
mit allen Originalfahrern und 
Maschinen nachfahren kön- 
nen. Alle 13 Kurse der Saison 
wurden maßstabsgetreu in Sze- 
ne gesetzt. Neben aus der For- 
mel 1 bekannten Strecken wie 
Hockenheim oder Monza dür- 
fen Sie sich auf Bike-Mekkas wie 
Phillip Island (Australien) oder 
Assen (Holland) freuen. 


Die Qual der Wahl 

In Einzelr en ei 
sich die erforderlichen $ 
k isse an, bev 


komplette Meisterschaft 


wagen. In Trainings-, Qualifika- 
tionsläufen und den Rennen 
müssen Sie beweisen, dass Sie 
wirklich sattelfest sind. Zuvor 
steht aber ein Besuch im um- 
fangreichen Optionsmenü an, 
wo ein paar wichtige Entschei- 
dungen warten. Wollen Sie etwa 
jede Schraube Ihres Bikes selbst 
justieren, Federbeine verstellen, 
und aus- 


Reifen auswählen 


£& Superbike 2000 setzt sich 
Ö dank der erstklassigen Steu- 
m erung und Fahrphysik an die 

= Spitze des Genres. Beides 

zeichnete bereits den Vor- 


9) 
ö gänger aus, der jedoch gra- 


fisch abgehängt wurde. 

Moto Racer 2, mit dem Sie 
sich auch ins Gelände wagen 
können, ist als Fun-Racer ein- 
steigerfreundlicher. GP 
500ccm simuliert den Motor- 
rad-Rennsport am detaillierte- 
sten, die Bikes sind aber nur 
sehr schwer zu beherrschen. 


Superbike 2000 85% 


Superbike World 
Chamt onship (abgwertet) 


Moto Racer 2 tabgwertet) 
GP 500CCM (avgewertet) 


83% 
7% 
74% 


Über 25.000 PS 
auf der Reise: 
Nur, wenn Sie ei- 
nen fehlerfreien 
Start erwischen, 
haben Sie Chan- 
cen auf den Sieg. 


schließlich Regenrennen bestrei- 
ten? Kein Problem! Auf Wunsch 
nimmt Ihnen das Programm 
natürlich diese Entscheidungen 
ab. Die Anzahl der Rennrunden 
müssen Sie allerdings festlegen, 
genau wie die Gegnerzahl. Ma- 
ximal plagen Sie sich mit 24 
Computerpiloten herum. Die 
fahrerischen Qualitäten der Mit- 
streiter Jassen sich ebenfalls va- 
riieren. Unser Tipp: Halten Sie 
zu Beginn den Ball flach und 


überschätzen Sie sich nicht! 


Starthilfe 

Noch geblendet von den 
sehr detaillierten Motorrädern 
und den wirklichkeitsgetreuen 
und butterweichen Animatio- 
nen der Piloten landen Anfän- 
ger oft bereits nach der ersten 
Vollgasgeraden im Kiesbett oder 
gönnen Ihrem Allerwertesten 
eine heiße Rutschpartie. Späte- 
stens jetzt sollten Sie über die Zu- 
schaltung einiger Fahrerhilfen 
nachdenken. Milestone spen- 
dierte Ihnen eine vierstufige 
Brems- und Beschleunigungshil- 
fe, wahlweise können Sie zusätz- 
lich die Bremsleistung Ihres Ma- 


L) Auf der Strecke dürfen Sie 
keinen Fehler machen, wahl- 
weise wird die Ideallinie ange- 


Nach einem Null-Fehler-Ritt 
haben Sie sich den Sieg ver- 
dient und nehmen von leicht- 
bekleideten Mädels Sieges- 
lorbeer und Pokal entgegen. 


zeigt. Spektakulär geriet die 
dynamische Cockpitkamera. 


Mit dem integrierten Videorekorder können Sie sich die spekta- 
kulärsten Stürze aus acht Perspektiven anschauen. 


Sauwetter! Besonders aus der Cockpitperspektive behindert 
aufspritzende Gischt die Sicht bei Regenrennen. 


Superbike 2000 


Leistungsmerkmale 


Superbike 2000 hungert nach Arbeitsspeicher. Auf Rechnern mit 32 MB RAM läuft 
das Spie] schleppend. Unsere Messungen haben wir mit fünf bis sieben Bikes im 
Bild durchgeführt. Bei freier Sicht läuft das Spiel auch auf einem K6-2/400 mit 
64 MB RAM flüssig. Das Programm unterstützt bis zu 1.280x1.024 Bildpunkte. 


Bildauflösung 800x600 


scht spielbar 
optimel spiel 
gut spielbar, 


noch spielbe 


u 


Voodoo3 3000 


TNT2 Ultra 


Rage Fury 128 


[Test] Superbike 2000 Rennspiel 
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K6-2 400/64 
Celeron 400/128 
Pill 500/128 


Bildauflösung 1.024x768 


nuche spietar 
optimal spelbgn, 7 


gut spielbar, Mr 

noch spiel H 
um 

een 


Tiert 


K6-2 400/64 
PII 300/64 
Celeron 400/128 
‚PINI 500/128 


nicht unterstützt 


— 
Voodoo3 3000 „333 
ze L 


u — 


u — f Z— 
TNT2 Ultra ses 


Rage Fury 128 be 
es | | 


6400 


INT 


nicht unterstützt 


Pro & contra 
© Perfekte Fahrer-Animationen 
© Motorräder grafisch sehr detail- 


© Realistische Fahrphysik 

© Fahrhilfen fast stufenlos 
zuschaltbar 

© gute Mehrspieler-Modi 

® zu lange Ladezeiten zwischen den 
Rennen 

© etwas schmucklose Menügrafiken 


Installation 


Mit einer Installationsgröße von 295 
MB müssen Sie auskommen. Das Spiel 
lädt zwischen ‚jedem Rennereignis 
(Training, Superpole, Rennen) die 
Streckengrafik neu. Kurze, aber häu- 
fige und deshalb nervige Ladezeiten 
müssen Sie in Kauf nehmen. 


Sound & Musik 


Der deutsche Rennkommentar beschränkt sich auf das Wesentliche, ist daher nur sel- 
ten zu vernehmen, die Phrasen wiederholen sich häufig. Gut sind die unterschied- 
Tichen Motorengeräusche der Maschinen. Die Menümusiken gerieten unspektakulär. 


schinchens um satte 200 Pro- 
zent verbessern. Sollten Sie im- 
mer noch nicht die Kurve krie- 
gen, hilft das Programm auch 
hier und legt Ihren Piloten mit 
sanftem Druck selbst in die Kur- 
ve. Könner und Puristen dürfen 
solche Kommandos natürlich 
auch eigenhändig erteilen, die 
frei konfigurierbare Steuerung 
lässt Sie nicht im Regen stehen. 
Denken Sie dann aber auch da- 
ran, Ihren Fahrer vor Kurven 


aufzurichten, um durch den 


Luftwiderstand eine zusätzliche 
Bremswirkung zu erzielen. 


Nur Übung 
macht Meister 

Wenn Sie auf die Fahrhilfen 
weitestgehend verzichten, bringt 
Sie schon der kleinste Fahrfehler 
um die Siegprämie. Jede Abwei- 
chung von der Ideallinie wird 
dann vom Programm gnaden- 
los bestraft — die ausnahmslos 


Wenn Sie über reichlich Rechenpower verfügen, lohnt sich auch 
ein Splitscreen-Duell gegen einen Kumpel. 
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Steuerung 


Besser geht's kaum. Einem analogen 
Joystick gehorchen Piloten und Mo- 
torräder „aufs Wort“. Die Empfind- 
lichkeit der Steuerung können Sie 
genauso einstellen wie zusätzliche 
Tasten- oder Buttonbelegungen. Auch 
ForceFeedback-Systeme werden unter- 
stützt, nach Remplern oder kleinen 
Rutschern wird es aber sehr schwie- 
rig, die Kontrolle über das Motorrad 
zu behalten. 


guten Computerpiloten sind 
meist nur noch als kleine Punkte 
am Horizont auszumachen. Die 
Motorräder unterscheiden sich 
leistungsmäßig nicht so gravie- 
rend, wie man das etwa von den 
Autos einer Formel-1-Simula- 
tion gewohnt ist. Selbst wenn Sie 
also eine perfekte Runde nach 
der anderen auf die Strecke zau- 
bern, ist einmal verlorenes Ter- 
rain bei Superbike 2000 nur noch 
sehr schwer wieder gutzuma- 


Christian 
Bigge 


Was gut war, kann 
doch noch besser 
‚werden. Derart butterwei- 
che Animationen der Motor- 
räder und so akribisch an- 
= imierte Piloten sehen Sie au- 
nblicklich nur bei Superbi- 
‚ke 2000. Durch die fast stu- 
fenlos zuschaltbaren Fahrhil- 
fen bleibt das Spiel sowohl 
für besonnene Simulations- 
Puristen als auch für Freunde 
eines etwas lockereren Gas- 
griffs gleichermaßen interes- 
sant. Die Fahrphysik ist in je- 
dem Fall über alle Zweifel er- 
haben. Motorrad-Fans wer- 
den die etwas zu langen La- 
dezeiten zwischen den Ren- 
nen gerne in Kauf nehmen. 


L 
u) 
» 
= 


Ist vielleicht das der 
Grund, weshalb sich Motorrad- 
Simulationen gegenüber ihren 


chen. 


vierrädrigen Pendants schlep- 
pender verkaufen? Möglich, 
doch echte Biker-Fans sollte das 
nicht abschrecken. Superbike 
2000 ist so gut, dass Sie mit Hil- 
fe dieses Programms sogar Ihre 
reale Fahrtechnik verbessern 
können. Spätestens nach den 
ersten Stürzen bekommen Sie 
eine Ahnung davon, wie sich 
ein Motorrad in Extremsituatio- 
nen verhält. Im Gegensatz zum 
normalen Wahnsinn auf 
bundesdeutschen Straßen sind 
ihre Erfahrungen mit Superbike 
2000 zum Glück weitestgehend 
schmerzfrei. 

Christian Bigge 


Superbike 2000 


Mindestens: P233, 32 MB, Win9x 
Sinnvoll: PII-400, 128 MB, 3D-Karte 
Grafik: DirectDraw, Direct3D, Glide Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound, EAX, Aureal3D = Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Joystick, Lenkrad . Se 
Spielerzahl: 2 Sp./PC, 6 Sp. Netzw., Int. (1 Sp./D) a 
ECD/HD: 400 MB/295 MB = Wirtschaft 
Internet: http://www, easports.com 
Sprache: Deutsch z R 
Preis: aM 90;- Genre: Rennsimulation 
Hersteller: Milestone/EA sp. Testversion: Goldmaster u. 13.02. 
Veröffentlichung: Anfang März Steuerung: sehr gut 
USK-Altersfreigabe: ohne Beschränkung Feedback: gut 

» Der Vorgänger wurde ee 86% 

Sound: 19% 


locker überholt, Superbike 
2000 ist die beste Motor- 
radsim für den PC « 


lehrspieler: 87% 
zelspieler: 


85. 


Niedrigste Preise Deutschlands 


zu finden ist unsere Spezia 


s mehr als 24.000 Produkta 


Intel 233 MMX 

Celeron 433 .. 

Celeron 533 

Pentium 11 400 Mhz... 
Pentium III 500 Mhz...... 
Pentium III 600 Mh 
AMDK6 Il ab 

K6 I1 400 Mhz 

K6 I1 450 Mhz 

AMD K7 500 Mhz . 
AMD K7 600 Mhz 

AMD K7 700 Mhz . 
Speicher: 

PS/2 Simm 32 MBEDO. 
SDRAM 32 MB 
SDRAM 64MB 
SDRAM 128MB 
Festplatten: 

2,1 GB Seagate 

8,4 GB Maxtor 

17,4 GB Maxtor... 

20,3 GB IBM 

27,2 GB Maxtor... 
CD-Rom, CDR E 
24-fach CD-Rom. 
40-fach CD-Rom . 
48-fach CD-Rom . 


t zuviel beim Kauf von Comput 


& Monitor 
ab 299,-DM 


PC mit 
Pentium III 500% 
ab 999,-DM 


Monitore & Sonstiges:: 
15“ SVGA ab. 


17“ Markenmonitor a 
19“ Markenmonitor .. 
HP Colordrucker 
Flachbett-Scanner a 
Mainboards: 

MB. Celeron . 

MB f. Pl bis 233Mh 
MB Sockel 7 bis 333 
MB Slot 1 FSB 100 
MB. Athlon FSB 200 


-Hardware! W mitteln den je 


eispiele: 
Notebook Compaq 
ab 299,-DM 


it AMD K7Athlon 
ab 1.100,-DM 


onitore ab 60,-DM 


Sound : 

Soundkarte 16 Bit PNP 
Soundbl.Live 1024 PCI .. 
Guillemont Maxi S. 64 


15,-DM 
89,-DM 
119,-DM 


MBNoName 
VGA Matrox PCI 
VGA 8MB mit AGP 
Riva TNT 16MB PCI 
VGAELSA 32MB 
VGA Voodoo 3 ab 
Guillemont GeForce 32MB 299,-DM 


intermedia Computer Marketing GmbH 


Service-Telefon: zssssnenssesnennnnnn 0 


24-Stunden-Fax-Abruf: 


Gesamtpreisliste 0 


19 0-88 00 99 


Faxabruf- oder 
Pollingfunktion am Fax 


19 0-88 00 11 


e herstellerunabhängig über Neu- und 2,Handprod 


Einige B 


Komplett-PC 
mit Pentium (Basisaus.) ... 


59%,-DM 
mit AMD K6I1 400 

HDD, 48x CD, 8MB 

‘, 16Bit Sound, Maus, 
59,-DM 

mit INTEL CELERON A 500 
64MBSDRAM 100, 8,4GB HDD, 
40x CD, 16MB VGA, Sound, Maus, 
Tastatur,Modem .. ... 999,-DM 


mit AMD K7 ATHLON 600Mhz 
200 Mhz FSB, 64 MB SD-Ram, 
10,2 GB HDD,40xCD, 16MB VGA 
Sound, Maus, Tast. ......... 1.459,-DM 


Notebook m. 380 Mhz ‚64MB, 4,3 
GB, 12,1 Color, CD 1.899,-DM 


Notebook m. PII 366, 128MB, 
6GB, DVD, 12,1TFT, CD, Sound, 
Trackpad, Software .499,-DM 


Vorführgeräte und 2.Hand 
Komplett-PC’s ab ... 


PC mit Pent. & Monitor 
PC m. PII 400, 123MB, 4, 


Aufrüstung Markenmainboards: 
Board mit 300 Mhz CPU 159,-DM 


Board mit 450 Mhz CPU 199,-DM 


4MB VGA, 32xCD, 

mit17“SVGA-Monitor .... 1199,-DM 
Notebook Compaq ab .......299,-DM 
Board mit 500 Mhz CPU 289,-DM «0.19 0-88 00 14 und los schtsl Dider mit dem TA IBM Thinkpa 599,-DM 
Board mit 600 Mhz CPU 699,-DM 0 19 0-88 00 15 Notebook Toshiba .............899,-DM 


Sprachführung folgen! 
Tarifhinweis: Über alle Rufnummern dieser Anzeige erhalten Sie das Ergebnis einer aufwendigen bundesweiten Recherche unserer Bestpreis-Spezialisten für nur 3,63 DM/Min 


COM 


CPU-Speicher-Mainboard 
Festplatten-CD-ROM-DVD 
Sound-Grafik-DFÜ 
Komplettsysteme Neu & 2.Hd .. 


„ 0 19 0-88 00 12 aktivieren und anwählen oder 
0.19 0-88 00 13 Nummer wählen und Abruf- 


Polling-/Starttaste drücken 


Achim Henke & Bernd Klimaschewski GbR 
Aue 50 - 42103 Wuppertal 


Tel. 02 02 - 3 70 24-54 


IDArFE 


Öffnungszeiten: 
Diinungszeiten — WERE O2 a 70 Zus 
Hardware - Software - Multimedia Sa.: 10:00 - 16:00 
GIJ D Sport Car GT/Classic DV *29,- 
DV*64,- Dark Omen & Syndic. Wars DV *34, one Birth o.t. Be Der a _ R 
Imperlum Galactia 2 DV 70- Dark Projekt Gold DV 37, tarcral + fe; a 
Conquer 3- Indiana Jones 5 DV 70- DerIndustriegigant Gold DV 25, Strati DV 35, ALU] 
Command & CONT, nv *39,- Invictus-l.Schattend.OlympDV &8- Drakan DV 39, ThemePark &ThemeHospitalDV *34, & 
storm versandkosten! fre Jagged Alliance 2- Mission DV *i.V. Dune 2000 / Classic DV *29. Tomb Raider Ill DV *37, 
= andkostentel DV 7% np Dungeon K. Gold&Maaic C. Gold DV *34. Transport Tycoon Deluxe DV 25, 
Die Sims versä DV 79,- Messiah DV+6B;- EF eis DV 25, 
‚tas N i - European Air War DV *25 
Final au N pv*s4 ee 2. Fiottenmandver DV 2. Warzone2100 ave37, 
rk Projel r ” GH lorms 5 
Da Journey DV 74, Planscape Torment u) EU Zu Games3 Dv ı9,- XBeyoundtheFrontier DV 39- 
Longest 
The Ss u Heart of Darkness DV 25. Wing Alliance DV 8 
Sm BR EN N Holiday Island & Data DV 25. Youdon'tknow Jack 1 DV 24- 
—————mn. _SO|QIET Of FOTLUNIE "7%: are Pe 
Space Clash Dv sc Jagged Alliance 2 DV 29,- 
im Star Trok: Arianda DV 72, larklautLores DV 8 — 
< Suciden Strike DV ’&5; Mi Ta K Plato 2 Dv 25. Gravis-Produkte: Versandbedingungen: ab 180,- Spielewart In 
Age of Wonder DV 70; Superbike 2000 DV +74 Na oh 2 a ae Dv 25, GravisGamePadPro 44- _ ainer Sendung KEINE Versandkosten! 
Alpha Daraus. Flanglary Park DV "74. M R We derechw.MachtDV 19. <’avis Game Pad Pro USB 44 > Nachnahmeversand mit der Deutschen 
Anstoss 3 DV 85, Team Alligator DV 8- Hide a en nu ber Gravis Joystick PC-Pro 24 Bundespost OM 58045 ‚Nachname au 
I % ‚Vorki ecks bis Y 
nn 2 DV 5- Thandor-Dieinvasion DV 59. Mechwarrlor3 Dv*25,, Microsoft-Produkte: > Bel NICHT-Annatme bersehnen vr 18 pauschal 
lezone '" The Longest Journey DV 74 Monkey Island 3 DV 3- MSintelliMouse Explorer 99,- - ee rt un „2 Lager 
BT Sa nn ee Tr DV 72, Moto Racer2/Classic DV*29,- MS IntelliMouse IntelliEye 8, Erscheinungstag 4 r 
i I ; # e 
runder Might Magic EV 59, Ultima Ascension Dv+75,, N MS ner Baal nka ad = 
D Ultima World Edition DV *79- NBAlive ’99Champ.Classic DV *29- MS Sidewinder Freestyle Pro 9, 
yı 
Daikatana DV *75- Vampire: DieMaskerade DV *i.v. Need for Speed 3/Classic ER MS Sidewinder Precision Pro 109, 
ojekt 2 [2 —  \|cc2KNgSIZE MS Sidewinder Force F. Wheel 249, 
Dark Proj: DV hy N N 
Der Verkehrsgigant DV 75,- Nuclear Strike DV E MS Sidewinder Force F. Pro 3.0 239,- 
ee sec ben 
Die Sims versandkostenfreil DV 79,- PR Saitek-Produkte:; 
Drakula-Resurrection DV 75- vi FR REN: BER Pizza Syndicate DV 37. Saitek Oyborg3DDigitalPad 65- 
E Airline T, &D: DV 3 Prince of Persia 3D DV 29,- Saitek Cyborg3DDig. Pad USB 65- 
Eastern Front2 DA72- Een " ProPinball-BigRaceUSA DV 25, Saitek Cyborg 2000 Stick &- 
F AlphaGentauri/Olassio DV *&- RairadTycoon2Gold DV 35- Saitek Cyborg3D Stick 8- 
FIA18 Simulator DV a. Pen DV 27 ResidentEvilt DV 24. SaltekOyborg9DStick USB 89 
a ‚8 Bc Ring der Nibelungen DV 25, Saitek Game Pad P2000 Tilt nr 
F1 2000 DV "85- Baphomets Fluch 2 DV 19,- Aisik DV 25. Saltek Game Pad X6-33M 3- 
Final Fantasy 8 DV 79, Bing? Da ST Saitek Joystick&PadSP550 58- 
Flughafen Manager DV 55. Bladerunner DV 19 Siver DV 32. Saitek PC Dash 79; 
Force Commander DV *74- Giyilization2 DV 35: SpeedHaste DV 15. Saltek R4 Force Feedback Wheel 229,- Deutsche 72 
Ford Racing DV &- CommandosHifL DV *37 She des Lebens Dv 25. Saitek X36 Flight Control System 199, MET Euer 172177 - 


Käfer Total 


Rennspiel 


Einfach unverwüstlich 


Was hatte den Motor 9, Pos 
8/3 


LAP TIME 
' 00:08:97 
DON O] 
DR 774 


RECORDS 


im Kofferraum und fuhr 
im dritten Gang schnel- 
ler als im vierten? 
Richtig: der VW-Käfer! 
\Vvenn Sie selbst noch 
einmal hinters Lenkrad 
eines dieser Blechkrab- 
bler rutschen möchten, 


sollten Sie sich Käfer 


Total ansehen! 


m Juli 1941 lief der erste VW- 
Käfer vom Band. Jetzt ver- 
sorgt Sie Käfer Total mit 17 alten 
und neuen Modellen der Wolfs- 
burger Volksschrauber: vom 
klassischen Käfer bis hin zum 
Flower-Power-VW-Bus. Wäh- 
rend des Rennens wählen Sie 
zwischen drei Perspektiven und 
dem Blick nach hinten. Dazu 
wird Ihnen eine Hand voll Kur- 
se aufgetischt, die von Lauf zu 
Lauf leicht variieren (anderes 
Wetter, umgekehrte Richtung, 
kleine Umleitungen). Ihre Lieb- 
lingsrennen lassen sich als Fern- 
seh-Wiederholung abspeichern. 


Dudu macht das schon 

Neben dem Mehrspieler- 
modus warten drei weitere Mo- 
di auf Sie. Im Arcade-Modus ge- 
hen Sie auf Bestzeitjagd und in 
der Meisterschaft können Sie 
sich in drei Mini-Ligen warm- 


Unfall voraus: Dass Ihre Gegner auch Fehler machen, macht Käfer total sympathisch. 


Herz des Volkstraums: In fünf 
Disziplinen gilt es, Ihre Vierrad- 
künste unter Beweis zu stellen. 
Die Palette reicht von Fahrten 
im Strand-Buggy über Speed- 
Rennen bis zu Querfeldein- 
Schlitterpartien gegen andere 
Piloten. 
Wettbewerben haben Sie keine 


In den zwei übrigen 


Konkurrenz: Sie müssen über 
eine Rampe springen und Ge- 
schicklichkeitstests im Monster- 
Käfer absolvieren. Für jeden 
Sieg und Rekord bekommen Sie 
Kohle, die Sie in bessere Vehikel 
investieren sollten. Wenn Sie er- 
folgreich sind, winken Ihnen 


po: 
DA 
LAP TIME 
7 277772 


Mit Nitro-Boost voraus: Der Speedster setzt zum Sprung über 
die Doppelrampe an. Überschlagen kann er sich nicht, 


Käfer Total 


fahren. Doch das ist alles nur Bonusrennen und am Ende ei- Mindestens: PII 233, 64 MB RAM, Win95/98 
fades Beiwerk: Erst im Käfer- ne Fahrt im New Beetle Cup. Sinnvoll: PII 266, 64 MB RAM, 3D-Karte Goisfnanteile 
Pokal offenbart sich Ihnen das Joachim Hesse Grafik: fi Dim I 
Sound/Musik: DirectSound Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Gamepad, Joystick a 
c Joachim Hesse Spielerzahl: 2 Sp. pro PC/8 Sp. Netzw., 2 Sp./CD Zul 
u) 7 u ED/HD: ca. 476 MB/ca. 240-330 MB = Wirtschaft 
» 2 Käfer Total ist sein Geld wert. Trotzdem fühlen Sie sich Internet: ww. beetlecrazycup.com 
ce manchmal, als hätten Sie in eine Zitrone gebissen: un- Sprache: Deutsch M een 
In enre: 
® verschämt schwere Monster-Truck-Parcours, kein Rück- Preis: ca. DM 70,- ee P — 
spiegel, pingelige Steuerung und Ihr Wagen prallt wie ein Gummi: Hersteller: Antral/änfograns, Entverein: ar ji 
E pieger, pingeig 9 IERPN a Veröffentlichung: 24. März 2000 Steuerung: Befriedigend 
ball von der Fahrbahnbegrenzung ab. Schade auch, dass VW keine USK-Altersfreigabe: Ohne Beschränkung FFeedback: zen 
Beulen erlaubt hat. Na ja, egal. Ich werde aus Rache jetzt erst mal » Genau das Richtige für Grafik: 
Dein Band der Hintergrundmusik aufnehmen und nach Wolfsburg Need-For-Speed-Fans, die Sound: 559% 
schicken. Das ist wenigstens ein Grund, um meine Kollegen weiter auch gerne mal im Volks- Mehrspieler: 80% 
Einzelspieler: 


mit den nervtötenden Hammond-Orgel-Endlosschleifen zu quälen. 


100 


wagen Platz nehmen. « 


— 0 iii 


Asheron’s Call 


In diesem Online-RPG stehen 
für Ihren Helden drei Rassen zur 
Auswahl. Mit unterschiedlichen 
Fertigkeiten können Sie ihn 
dann zu einem Krieger, Magier, 
Heiler oder einem Mischcharak- 


ter ausbilden. Die Steuerung ist 
einfach. Trotz 3D-Ansicht ver- 
lieren Sie dank Kompass und 
Radar selten die Orientierung. 
Die Grafik ist leider wenig an- 
sprechend, fast alle animierten 
Bewegungen wirken hölzern. 
Ein weiteres Manko ist die man- 
gelhafte Gegner-Kl. ag 
Mindestens: » 166. 32 16 RAM, Winx 

Technik: Software, 030, USound, Haus, Tastatur 
Hersteller: kicrosoft 


Preis: ca. M%0, 
Genre: ünline-Aollenspiel 


Graf. 3% Sound: 5Bo% 
Mehrspieler: = 0/, Einzelspieler: 


Croc 2 


Nach zwei Jahren hat das sym- 
pathische kleine Krokodil Croc 
nun seinen zweiten Jump&- 
Run-Auftritt und darf in mehr 
als 40 Levels wieder dem bösen 
Baron Dante und seinen Danti- 
nis den Garaus machen. Das 
Spiel knüpft direkt an den 
ersten Teil an und bietet in den 
knallbunten, abwechslungsrei- 
chen Levels jede Menge gute 
Unterhaltung für die ganze Fa- 
milie. Leider ist jedoch die Steu- 
erung ähnlich schwammig ge- 
raten wie im Vorgänger. ha 
Mindest 11 266 MM, 32 MB RAM, Wind5: 
Tech Directä0, DirectSound, 1 Sp. 
Hersteller: EAfox Int. 
Preis: ca. IM 50. 


Genre: 30-dJumkkun 


Grafik: 7 Qo% Sound: 77% 
Mehrspieler: = 0%, Einzelspieler: 


Demolition Racer 


3 13,12 


Mit was werden Sie in Flensburg 


bestraft und in Demolition Racer 
belohnt? Genau: mit Punkten 
für Unfälle. Haben Sie die Nase 
vor der Konkurrenz, schalten Sie 
neue Modi wie das Geisterfahrer- 
Rennen oder bessere Blechsärge 
(Leichenwagen!) frei. 13 Stre- 
cken wollen erobert werden. Las- 
sen Sie sich durch die plumpen 
Texturen nicht abschrecken: 
Dank Songs von Gruppen wie 
Fear Factory und brachialem 
Spielwitz ist der Berufsstau vom 
Vormittag schnell vergessen. jh 


Mindestens: PL66, 32 N RAM, Wins5a8 
Technik: Direct 3D, Direct Sound 
Hersteller: Pitbul) Syndicate/Infogrames 
Preis: @. MR, 

Genre: Rennspiel 

Erafik: BY Sound: 5% 
Mehrspieler: = 0%, Einzelspieler: 


Der Spieler macht sich als Krie- 
ger, Barbar, Elf oder Zwerg auf 
den Weg und meuchelt Mons- 
ter, um letztendlich einen dä- 
monischen Obermotz aus dem 
Leben zu verabschieden. Sata- 
nica erinnert an Diablo, Nox, Re- 
venant und Darkstone - auf- 
grund der Technik dummer- 
weise aber auch an die Stein- 
zeit. Helden, die beispielsweise 
so steif laufen, als würden sie 
ein übergroßes Suspensorium 
(Tiefschutz) tragen, hat heutzu- 
tage keiner mehr lieb. hfr 


Mindestens: P 120, 32 MB RAM, Wind 
Technik: Lüraw, sound, (D-Auio, 4 Sp. Netzwerk/internet. 
Hersteller: Blackstar Interactive 
Preis: a. M70, 

Genre: Action-Rollenspiel 
Grafik 2% Sound: 50% 
Mehrspieler: 4} 0%, Eimelspieler: 


Nur in 
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Deutsche 
Version 


99 
DM 279, 


Deutsche 
Version 


CD-ROM CD-ROM ANGEBOTE 
24 Std, von Le Man Dv 6999 Hom ortd En 8% Solun6 VOrFuA velchıl 
Jomination )V 74.99 Indiana omas 5 V 69,99 3D Pinb.Tunmo Racing DV 19,99 


neisäeld 'WOYH-Q9 9 


Ayo o, Empire? DV 79.99 .). Madden NFL 2000 DA 64,99 Alptıa Gentaurı )V 29.99 
Age 0. Emp. 2 Add OnDV 24,99 Kicker-Fußlballman. DV 69,99 Civilization 2 24.99 WC 
Age ol Wonder DV 69,99 Kings Quest 8 DV 39,99 ume 2000 x29.09 3 
j Allan Cross Fıre DV 29,99 Larry Colllection 1-7 DV 34,99 Ganster 1,99 
Anno 1602 Königs Edi. DV 59.99 Links LS 2000 DA 79.99 Grand Prix Manager 1,99 , 
Anstoß 3 DV 79,99 Majesty DVx69.99 Heard ol Darkne: ‚99 Me) 
Army Men Air Tactics DV 59.99 Messiah DVx69.99 Hall Coopter ;.00 1 
Army Men in Space DV 59,99 MightMagic 7 DV 69,99 Hercule 9.99 MıJ 
2 DV 79.99 Nascar Racing 3 DV 49,99 Klingon Honor Guard DV 19,99 MT} 
rs Gate + Mission DV 59.99 DV 69,99 Lamy 19.99 
Battlezone 2 DV 69.99 DV 69,99 Lords or Mag v 20.0 3 
Bundesl. 2000 Mang. DV 64.99 JV 69.99 MI Tank Platoon 2 DV 24.99 Mi 
Bundesliga & 000 DV 74.99 DV 39.99 Mayday DV 29.99 I" 
Cansar 4/Pharac DV 79.99 NHL Hockey 2000 DV 69,99 Mech Comm IV 24,99 % 
CaesarsPalace 2000 DV x59.99  Nocture DV 6999 Dv 9.99 a 
Catan-Erste Insel DV 69.99 Nox DV 74.99 E v 900 Ma 
Closed Combat 4 DV 74.99 Panzer General 4 DV gg,gg Nascar Racıng 99 DV 19.99 
Com. & Conquer Il DV 79.99 Pharao Dv 79,99 Pohce Quest 1+2 DA 20.58 
Tiberan Sun i Phoonix Dv 59,99 Print Arlist 4.0 DV 160 5 
N yy 99.99 Planescape Torment DV 64,99 iu 
Gem 8 Gonauer II DV 20.90 Ppiay ihp Game Vol2 DV 59.99 Amin „ 


Starcraft 
Starcratt 
Trans 
Trivial Pursunt 
Police Quest Swat 3 DV 69,99 Thunder Brigade 
iy Champ. 2000 DV 74,99 V-2000 


Händleranfragen 
sind ebenfalls erwünscht 


oodwars DV 29,99 


Crusader of Might & M.DV x69.99 
Daikatana DV x79,99 


Dark Project DV 39.99 Red Baron 3D DV 44,99 Viper Racing 
Dark Projer )Vx79.99 Risiko 2 DV 64,99 Worms 2 
Delta Forg A 69,99 Rollercoaster Tycoon DV 59,99 
Der Verkehrsgigant DV 74.99 Rollerenast. Add On DV 37,99 Hardware 
{ 3999 RTL Box Manager DV 39,99 
\ 19,99 RTL Skispringen 2000 DV 19.99 Gravis Produkte 
79,99 Rouge Spe: DV 74,99 
seder Sega Rall DV 69.99 
mis d Amazonen DV 44.99 Sapterra Cor DV 69,99 
Sims ' VS-FREI! DV 79,99 Seven Kingdom 2 DV 44,99 
Die Volker Gold ),99 Sim City 3000 Holiday DV 69,99 
Dracula-Resurreclion 99 Simon 1.Sorcerer 30 DV x69.99 3 
Drakar DV 39.99 Soldier of Fortune IV. . aa 
Earttı 2150 DV 7499 Spec Ops 2 DV 59,99 si Feadb. Pro2.0 0 Mn 
Easter Front 2 v 7499 StarTrek- Saitek Produkte [- 
Extreme Biker DV 49,99 Dar Aufstand DV 74,99 Joystick 3 
FA IB - ‚Jane DV 69.99 New World DV69.99  SDYBBEK AFeumenapfe 3 
Falcon 4.0 )V 49,99 Superbike 2000 DV 79,99 Jostick org 3 dgl ® 
Fifa Soccer 2000 DV 79.99 Supreme Snowboard DV 69.99 Pau - 
Final Fantasy 8 DV 79.99 System Shock? DV 69,99 
Fre Team incl. Headset 9.99 Team Alligator DV 59,99 = 
Flughafen Manager DV 59,99 Thandor Invasion DV 64.99 a 
Fiugsimulator 2000 DV 94,99 The Nomad Soul DV 74.99 Ef 
Fuugsimulator 2000 Pro DV119,99 Theme Park World DV 79.99 N I 
Formel 1 99 DV 69,99 Tomb Raider 3 D.Cut DVx34,99 PC- oarı SS 
Froespaca 2 DV 64.99 Tomb Raider 4 DV 84,99 LenkradR4 Forms Feeihack 229.99 BSl 
Gabriel Knight 3 DV 74.99 Tonic Trouble DV 
Game Gallery 2 DV 44,99 Tounng Car Champ. 2 DV 74.99 
Gigant DV x64.99 Toy Story 2 DV 69.99 { 
Gold-Games d DV 49.99 Ultima 9+Sec.Age i 
( Prix Legends DV 34.99 Urban Chao ® 
DV 64.99 USAF Jets o 
DA 69.99 Vampire |. a © 
Haltlıte Opp DV 39,99 ralt Battle.Net a ass 
Heroes MAM3+DataDV 79.99 Wheel of Time Versandkosten! IF} 
Hemes NM 3 AddOn DA 49,99  X-Beyound Frontier n E 1 
Versandbedingungen: Ab DM 180,- Spielewert in einer Sendung keine D 
Versandkosten! Pro Paket bei Kreditkarte oder Vorkasse DM 6,90 Porto - Bei Nachnahme = 
Porto plus DM 5,00 hnahmegebühr. Als Vorkasse 2 hecks bis DM " 
100,00. Für bestellte und annahmeverweigeı 'a pauschal! 5 


Anleitg. deutsch - D/ voll englisch + 1.V = in Vorberei 
schluß noch nicht a. ine Haftung! Imt 


http://www.callnplay.de= 


Bestes Rollenspiel oder herbe Ent- 
täuschung”? An Ultima IX scheiden 


sich die Geister wegen der vielen 


[Test] Ultima IX Ascension (deutsche Version) 


Avatar in Germania 


Bugs und horrenden Hardwareanforderun- 


gen. Selbst EA Deutschland verurteilte die 


verfrühte Veröffentlichung und versprach 


Ultima IX 


eine einwandfreie deutsche Fassung. 


.. 
bersetzungen von Rollen- 


spielen ins Deutsche - eine 
schwierigere Aufgabe ist kaum 
vorstellbar. Abgesehen von we- 
nigen Fachbegriffen, für die ein- 
fach kein adäquates deutsches 
Wort existiert — beispielsweise 
wird in Ultima Ascension der 
englische Ranger zum deut- 
schen Waldhüter - hat EA 
Deutschland ganze Arbeit ge- 
leistet. Bestenfalls die typischen 


Ultima-Passagen im Shake- 


speare-Englisch generieren im 
Alltagsdeutsch nicht die gleiche 
Atmosphäre, andererseits bleibt 
fraglich, ob der entsprechende 
Text mitsamt Sprachausgabe in 
schlecht verständlichem frühen 
noch 


Hochdeutsch oder - 


Mittelhoch- 
deutsch besser geeignet gewe- 


schlimmer - in 


sen wäre. Die Atmosphäre hat 
die Übersetzung jedenfalls gut 
überstanden, selbst an der 
Sprachausgabe gibt es nichts zu 


bemängeln. 


Glühende Rechner 

Auch modernstes Gerät 
kann den Hardware-Hunger 
von Ultima 9 kaum stillen. Die 
zahlreichen Updates seit der 
Veröffentlichung in den USA be- 
seitigten wohl die meisten Dar- 
stellungsfehler unter Direct3D, 
eine Verbesserung der Perfor- 
mance wurde aber kaum er- 


reicht. Wie gehabt (siehe PC 
ACTION 1/2000) 


ist Ultima 


Leistungsmerkmale 
In der deutschen Fassung sind die Grafikfehler unter Direct3D behoben, die Per 


Miese Gegner-Kl: Eine 


knabbert an dem Brückentroll, den 


das anscheinend nicht stört, aber zwei Minuten später ist er tot. 


Ascension nur für Glide opti- 
miert. Weitere Bugs, wie die un- 
erklärlichen Abstürze und Spei- 
cherlecks sind aber behoben 
worden. Gleiches gilt für etliche 
Logikfehler in den Quests. Aller- 
dings: An der mangelhaften 


Gegner-Kl und der Kollisionsab- 
frage hat sich nichts geändert - 
noch immer wird der Avatar 
von größeren Grasbüscheln ge- 
stoppt oder automatisch schlie- 
ßenden Türen eingeklemmt. 
Alexander Geltenpoth 


Alexander Gelthenpoth 


Aufgeschoben ist nicht aufgehoben. Ein blöder Spruch, 
bei Ultima Ascension aber gleich in doppelter Hinsicht 
zutreffend, denn wer sich in Geduld übte und erst jetzt 


mit der deutschen oder der gepatchten englischen Version Ultima 
‚Ascension spielt, hat mehr davon. Vorausgesetzt, Ihre Hardware 
Eu den Anforderungen gewachsen, ansonsten sollten Sie weiterhin 


formance ist aber immer noch unter aller Kanone. Auch Prozessor und RAM-Speicher 
werden bis aufs Äußerste gefordert. Auflösungen über 800x600 sind möglich, je- 
doch gibt es derzeit kaum Hardware, die das halbwegs flüssig darstellen könnte. 


re 640x480 | |Bildauflösung 800x600 


optimal ober L, 


Owarten. Vielleicht knackt ja die nächste Voodoo-Generation diese 


wirklich harte Nuss, denn Ultima Ascension mit allen Details und 


in einer Auflösung von 1024x768 flüssig spielen zu können, bleibt 
für die meisten Spieler ein Traum. 


j- 


ons = 
zu 


Vood wei 
/00doo: | 


PII 300/64 
Celeron 400/128 


PIII 500/128 


gut spielb; 
noch spielbai 
Fan 


Voodoo2 


240 
PII 300/64 
|ceieron 400/128 
PIII 500/128 
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Ultima IX Ascension 


Mindestens: PIT 266, 64 MB RAM, 
Sinnvoll: 

Grafik: Direct3D, Glide 
Sound/Musik: DirectSound, EAX 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur 


1 
1,3 GB/600-1600 MB 


Internet: Www.ultima9. com 
Handbuch/Sprache: Deutsch 

Preis: ca. DM 100,- 
Hersteller: Origin/EA 
Veröffentlichung: März 2000 


USK-Altersfreigabe: ab 12 Jahren 


» Jetzt fast bugfrei und 
deutsch: Mit der richtigen 
Hardware wohl das bisher be- 
ste Rollenspiel für den PC. « 


PIIT 500, 256 MB RAM, Voodoo3-Karte 


D3D-Karte, Win9x 


Spieleanteile 
® Action 
® Rätsel 
* Strategie 
Zufall 
Wirtschaft 


91. 


Genre: 
Testversion : 
Steuerung: 
Feedback: 
Grafik: 


a: 


Einzelspieler: 


pressum 


Anschrift der Redaktion: 
COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PC Action 
Roonstraße 21 

90429 Nürnberg 


Zentrale Service-Nummer: 
0911/2872-150 
Service-Fax: 
0911/2872-250 


Anschrift des Abo-Service 
Abo-Betreuung Nürnberg 
COMPUTEC MEDIA 
Postfach 90 02 01 
90493 Nürnberg 


Zentrale Abo-Nummer: 

Tel.: 0180/5959506 

Fax: 0180/5959513 

E-Mail: cornputec.abo@dsb.net 


Vorstand 
Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Roland Arzberger, Dliver Menne 


Redaktion 

Chefredakteur 

Christian Müller (V.i.S.d.P) 
Stellvertreter des 

Chefredakteurs 

Christian Bigge 

Redaktion 

Herbert Aichinger, Harald Fränkel, Ale- 
«ander Geltenpoth, Dirk Gooding, Joa- 
chim Hesse, Kristoffer Lenke 
(Assistenz), Christian Sauerteig 
Redaktion CD-ROM 

Jürgen Melzer (Leitung) 

Redaktion Spieletipps 

Florian Weidhase (Leitung), Bernd Holt- 
mann, Silke Menne, Lars Geiger, Peter 
Gunn, Uwe Schmidt, Thorsten Seifert, 
‚Andrea von der Ohe, Stefan Weiß 
Verlag 

COMPUTEC MEDIA AG 

Roonstraße 21 

90429 Nürn! 

Tel.: 0911/2872-100 

Fax: 0911/2872-200 

Verlagsleiter 

Roland Bollendorf 

Produktionsleitung 

Martin Closmann 

Werbeabteilung 

Martin Reimann (Leitung), 


Hans Fauth, Jeanette Haag, 
Sandra Wendorf 


Vertrieb 

Gong Verlag GmbH 
Vertriebsleitung: 

Klaus-Peter Ritter 
Abonnement 
Abonnementpreis, 12 Ausgaben 


PC-Action CD: DM 115,21 
(Ausland DM 139,20) 


Anzeigenkontakt 
COMPUTEC MEDIA 
SERVICES GMBH 
Roonstraße 21 

90429 Nürnberg 

Tel.: +49-911/2872-143 
Fax: +49-911/2872-241 
E-Mail: 
serviceteam@computec.de 
Website: www.computec.de 
Preisliste 


Es gelten die Media-Daten Nr. 13 
vom 1.10.99 
Anforderung über Claudia Rudolph 
Anzeigenberatung (-Telefon) 
"Wolfgang Menne 

r [.144) 


Manuskripte und Programme: It der Einsendung von Ma- 
nuskripten jeder Art. gibt der Verfasser die Zustimmung 
zum Abdruck in den von der Verlagsgruppe herausgegebe- 
‚nen Publikationen. Eine Gewähr für die Richtigkeit: der Veröf- 
fentlichung kann night, übernommen werden 

Urheberrecht: Alle in PC Action veröffentlichten Beiträge bzw. 
Datenträger und Programme sind urheberrechtlich geschützt. 
‚Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorhengen, 
auschticklichen Genehmigung das Verlages. Die Benutzung 


‚COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich für die inhaltliche 
‚Richtigkeit der Anzeigen und übernimmt, keinerlei Verantwor- 
tung für in Anzeigen dargestellte Produkte und Dienstleistun 
‚gen. Die Veröffentlichung von Anzeigen setzt nicht die Bill- 


Solten Sie Beschwerden zu enem unserer Anzeigenkunden, 
seinen Produkten oder Dienstleistungen haben, möchten wır 
Sie bitzen, uns dies schriftlich mitzuteilen. Schreiben Sie un- 


Redaktion Hardware 

Thilo Bayer (Leitung), Armin Lenz 
Bildredaktion 

Albert Kraus 

Textkorrektur 

Margit Koch, Birgit Bauer 

Layout 

Petra Dittrich-Hübner, Roland 
Gerhardt, Sabine Klier (Grafische Kon- 
zeption), Christina Sachse, Hans Stro- 
bel, Gisela Tröger 

Textredaktion 

Michael Ploog 

Titel: 

© Sony Pictures Entertainment 
Gestaltung: Gisela Tröger 


PC-Action DVD: DM 114,- 

(Ausland DM 138,-) 

Abo-Service: 

PC Action Abo-Betreuung, 

74168 Neckarsulm 

Tel.: 01805/959506 (0,24 DM/Min.) 
Fax: 01805/9595 13 (0,24 DM/Min.) 
E-Mail: computec,abo@dsb.net 


ME EERE 


rei 
PGV Salzburg GmbH 

Niederalm 31 

A-5081 Anif 

Tel.: 06246/8820 

Fax: 06246/8825277 

E-Mail: eebner@pgvsalzburg.com 
Po-RremerUBeeS: 12 Ausgaben: 
PC-Action CD 0S 909,- 
PC-Action DVD 0S 900,- 


Druck 
Christian Heckel GmbH, Nbg. 


« Jens Klüver (348) 
+ Susanne Szameitat "| 
Anzeigenleitung (V.i.S.d.P) 
* Thorsten Szameitat (-141) 
Assistenz der 

PR NESENEUNG 

+ Claudia Rudolph (-143) 
Anzeigendisposition 

* Andreas Klopfer (-140) 
Anzeigen- und 
Officekoordination 

+ Ina Schubert (-346) 


Enzeerimerkain 
* Monika Fleenor (-345) 


Anzeigengrafik 
+ Sabine Klier (-138) 


und Installation der Datenträger erfolgt auf eigene Gefahr Der 
Verlag übernimmt für Fehler, die durch die Benutzung der auf, 
den Datenträgern enthaltenen Programmen entstehen, keine 
Haftung, Die Programme stellen keine Entwicklung des Verla- 
(es dar, sonder sind Eigentum des Herstellers. Für den In 
halt: dieser Programme sınd die Autoren verantwortlich. 
Inhaltspapier: Das Inhaltspapier wırd ohne Verwendung vor 
Chlor zu 100% aus Altpapier hergestellt und entspricht den 
Anforderungen des Umweltzeichens. 


ter Angabe des Magezines in der Ausgabe, in dem die. 
Anzeige erschienen st und der Seitenummer, an 
COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH, Claudia Rudolph, 
Anschrift siehe aben. 


(-142) 


COMPUTEC MEDIA Sonderdrucke 

Für gewerbliche Kunden bieten wir Sonderdrucke nedaktio- 
neller Seiten anı 

Kontakt; Clauclia Rudolph 


Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der ISSN/Pressepost: PC Action wurden folgende 
Verbreitung von Werbeträgern eV IIVW). Bad Godesberg | | ISSN- und Vertriebskennzeichen zugeteilt 
Verbreitete Auflage IV. Quartal 99: 158.704 Exemplare ISSN 09466290 WZ B 50027 


Bei COMPUTEC MEDIA 


Die Sims 


| 
Mit Tipps und Soft- | 
ware-Erweiterungen | 
werden Ihre Sims noch | 
einzigartiger: Neue | 
Gesichter, Möbel, | 

\Tapeten und Teppiche. 


Age of Empires 2 122 
Age of Kings, die Turnierseite, Türme in 
‚Age of Empires 1, Der Aufstieg Roms 

in Age of Kings, Spieler-Persönlichkeiten 
Anno 1602 CD-ROM 
Neue Eingeborenen-Kulturen für Anno 
1503, Wie spielt der Computer Anno 
1602-Teil 2 

Teil II - Anstoss 2/3 128 
Starthilfe, Erste Eindrücke von Anstoss-3- 
Spielern, Das Anstoss-3-Fotoalbum, 
Erste Tipps von Gerald Köhler 

C8C 3 Tiberian Sun 118 
Kartenerstellung für C&C 1 , Deutsche 
Meisterschaften , MOD-Erstellung für 
C&C 3, Die Macher von CCIN 


Diablo 2 125 
Treffpunkt der Gilden, Ultra-Mod 
Die Siedler 3 124 


Die Siedler 3 Gold Edition. Abstimmung zu 
Siedler 4, Die Schwestern der Rose 

Die Sims 126 
Einführung in Die Sims, Home sweet, Ho 
me, Neue Gesichter braucht: das Land, Die 
Sims erweitern 


Everquest 109 
Wachsende Welten, Kunark kommt, Fiery 
Avenger 

FIFA 2000 117 


Spieltechniken, EURO 2000 - In Lauer 
stellung, FML — Aktuelles 

Flugsimulationen 710 
Douglas C-47 MATS für FS-2000, World 


Age of Empires 

‚Age of Kings Spiel Fast_Doc 
gegen Chaosmann, Kam- 
pagne Wilhelm der Erobe- 
rer, Kampagne Der Weg in 
eine neue Ära 

Anno 1602 

Map des Monats 
Besatzungstruppen 
Anstoss 3 

Aktueller Patch 1.02 

CC 3 Tiberian Sun 
Anleitungen für MOD-Erstel- 
lung C&C 3 und Map-Erstel 
lung C&C 1 

Di ller 3 

Map des Monats: Quadrige 
Strategiemap 

Die Sims 

SimShow, HameCrafter, 
Facelift Gold, The Sims 
Converter 


Gacig Spielerforum 


ielerforum 


Seite 116 


| Für das groovige Kult- 


spiel gibt es jetzt einen | 
Missions-Editor. Wei- | 
tere Extras: Trainer, 
Deathmatchkarte und 
neue Musik. 


War II Online, Twin - Das doppelte 
Lottchen 

GTa2 116 
Gratis-GTa, GTa? Map-Editor, Was kommt 
nach GTad? 

Half-Life 104 
Nachschub für TFC, They Hunger: Grusel 
Abenteuer, Kampf gegen Tearnkiller, Mods 
in der Mache 

Need for Speed 4 112 
Farmel-1-Fieber, Werbung international, 
Fusion von Racing Zone und NA4S.DE, 
Sucht nach Neuigkeiten 

NHL 2000 

Wichtige Taktik-Tipps 

Neues aus der GML 

Rally Championship 2000 CD-ROM 
Frisch lackiert, Haste Töne, Physikunter- 
richt, Gratis-Strecken zu Rally Racıng 97 
Rally-Championship-2000-Gewinnspiel 


114 


Rally Championship 2000 Edition im 


Internet: 
Starcraft 


Blizzard werkelt an neuem Patch, Deut- 
sche Starcraft-Turniere, PGL & KBK, Inter- 


view mit [9JeVERLAST, 
Steckbrief: OgerElil 
Ultima Online 


Ultima Online 2, Belagerungszustand, 


Eine Verschwörung 
Unreal Tournament 


Unreal Tournament intern, Die ASMD- 
ShockRifle, Der Rocket Launcher 


FIFA 2000 

‚Aktueller Trikotsatz. 
Savegames 

Flugsimul: 

C-47 MATS & Update, 
DE-3/RAD-Dual-Panel 
GTa2 

GTa2 Music, GTa2-Map- 
Editor, Map-Editor-Tutorial 
Neue Deatchmatch-Karte, 
GTa2-Trainer, GTad Patch V 
1.03 

Half-Life 

Update 1.0.1.6, Model- 


Pack, Wallpaper von FragPi- 


pe.com , Mehrspieler Karte 
The Cloisters, Mehrspieler 
Karte: Quick 

Need for Speed 4 
Mercedes Brabus SLK 
{NFS3), Porsche Boxter S 
{NFS 4) 
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108 


106 


NHL 2000 

Die aktuellsten Mannschafts- 
aufstellungen, Statistikpack 
1 undd 

Rally Championship 2000 
13 neue Wagen-Qutfits 
Subaru Impreza Armaturen 
brett, Realistische Checkpo- 
int-Markierungen, RC2000 
The Screensaver v1, 
RC2000 Configuration Ma 
nager v10, Sound Add-On 
Starcraft 
Starcraft-Wallpaper, Spiel 
bericht Deutschland vs. Ka- 
nada, Starcraft-Tipps 
Unreal Tournament 
ASMD-Demo, Clanskin 
mTw, DM-Map Siberiall 
DM-Map Aggressive Ten- 
dencies, DM-Map Faith, 
DM-Map Unrealityll, Infiltre- 
tion 2.72. Infiltration-Skins 


103 


David Adamczewski 
informiert Sie über 
Half-Life, Team Fort- 

|ress und alle anderen 
Zusatzprogramme. 


„Mit dem neuen Patch zu Half- 
Life wird der Mod Counter- 
‚Strike wohl auf lange Sicht auf 
Platz 2 der Gamespy-Statistik 
verdrängt. Denn mit den zwei 
neuen TFC-Karten Crossover 
und Badlands bekommen die 
Fans neues Material.“ 


5 Nachschub für TFC 


Nachdem Valve Software 
am 15. Februar den Patch mit 
der Versionsnummer 1.0.1.6 
veröffentlicht hatte, durfte die 
Half-Life-Community aufat- 
men. Denn dieser brachte unter 
anderem zwei neue Karten mit, 
Crossover und Badlands, die bei- 
de für den Valve-Mod (Modifi- 
kation) Team Fortress Classic 
entwickelt wurden. Neben den 
üblichen kleineren Verbesse- 
Patch 


rungen beschert der 


They Hunger: Ein Reporter eines regionalen Ra- 
diosenders berichtet über merkwürdige Vor- 
kommnisse in der Atmosphäre. 


sämtlichen Serveradministrato- 
ren neue Einstellungsmöglich- 
keiten, um die Spiele individu- 
eller an unterschiedliche Ge- 
schmäcker anpassen zu kön- 
nen. Und auch die Möglichkeit, 
mit einem Befehl in der Konso- 
le alle Wände transparent ein- 
zustellen, soll der Vergangen- 
heit angehören. Den Patch in- 
klusive der beiden Karten fin- 
den Sie auf der Cover-CD, 


They Hunger: Hier sehen Sie Bewohner eines 
alten Schlosses, die von Untoten gelyncht wur- 


den. Sie werden viele solche Opfer finden. 


5 Grusel-Abenteuer 


Neil Manke ist eine feste 
Größe in der Mapper-Szene 
(Kartenentwickler). Jetzt erst 
recht, denn mit seinem neuen 
Mod They Hunger (http:// www. 
alflife.com/manke) hat 
er sich in Sachen Grafik und 


plane 


Gameplay selbst übertroffen. 
In dieser neuen Sammlung von 
Einzelspielerkarten überneh- 


| Badlands: Es stehen sich zwei Festungen (teils eingemauert 
im Fels) gegenüber. Dadurch ergeben sich ausreichend takti- 
sche Möglichkeiten für einen Hinterhalt. 


Ey 


men Sie die Rolle eines Schrift- 
stellers, der auf das Land zu 
Nur 
kommt Ihr Wagen durch einen 


seinem Verleger fährt. 


Blitzeinschlag von der Straße ab 
und stürzt in einen Fluss. Sie 
müssen zunächst aus dem Au- 
towrack heraus und sich 
schwimmend einen Weg su- 
chen. Neue Monsterarten (Zom- 
bies) und die gute Story verhel- 


fen Mankes Werk zu einem Spit- 


Half-Lfe JH Erlen) 


Mods in der Mache 


Nuclear Target (Einzelspieler) 
http://www.halflifefusion.com/nt 

Als Wissenschaftler Gordon Free- 
man müssen Sie einen atomaren 
Schlag auf Xen vereiteln, denn dort 
hat man erneut außerirdische Le- 
bensformen entdeckt. Sie werden 
zum Stützpunkt der Militärs telepor- 
tiert, um dort die Atomwaffen zu 
neutralisieren 

When Times Collide (Einzelspieler) 
http://www. universegames.com/ 
times/wtemain.html 

Ihre Aufgabe ist es unter anderen, 
einer unheimlichen Terroristengrup- 
pe das Handwerk zu legen und dabei 
durch die Zeit zu reisen. In acht Epi- 
soden müssen Sie Ihr Können unter 
Beweis stellen 


http://www.halflife.net/profile 


nur ein Ziel: Basis verteidigen und 
Geiseln halten. 

Goldeneye (Mehrspieler) 
http://www. halflife.net/goldeneye 
Dies wird ein reiner Mehrspieler- 
mod im Stil des gleichnamigen 
James-Bond-Films. Geplant sind 
das klassische Deathmatch und ei- 
nige Teamvarianten, natürlich mit 
den Originalwaffen 

King and Country (Mehrspieler) 
http://wm alflife.ne 

Fast alle Mods, die bisher für das 
Originalspiel erschienen sind, han- 
deln düstere Szenarien aus der Zu- 
kunft ab. Anders ist das bei King and 
Country, denn hier müssen Sie mit 
altertümlichen Waffen und Kämpfern 
zu Felde ziehen 

Professional Killers (Mehrspieler) 


In Profile wird dem klassischen 
Spielprinzip „Terroristen gegen 
Anti-Terroreinheit“ nachgegangen 
Während die Guten die Geiseln be- 
freien müssen, haben die Terroristen 


zenplatz unter den Mods. Gerne 
hätten wir das Programm für 
Sie auf die Cover-CD gepackt, 
konnten dies aber aus Lizenz- 
‚gründen leider nicht tun. 


Ei Die besten Zehn 


Eine Half-Life-Fan-Internet- 
seite namens The TF2 Barracks 
hat sich des Themas Einzel- 


spielerkarten angenommen. 


Unter http://barracks.thefor 
tress.org/showdown.htm sind 


die zehn besten Maps für den 


Einzelspielermodus aufgelistet 
und natürlich hat das Pack 
(Serie) von Neil Manke, They 
Hunger, den ersten Platz belegt. 
Danach folgten Packs von 
ebenfalls namhaften Mappern 
wie Redemption (Platz: 2; Ma- 
verick Team), USS Darkstar 
(Platz: 3; Neil Manke) und ETC 


(Platz: 4; Dave Johnston). Dies 


Stats (Anzahl der Server im Internet) an (http: //Ww.gamespy.com/stats). 
Selbst der aktuelle Ego-Shooter von id Software muss hintanstehen. /// Sierra 
hat bekant gegeben, dass es von Half-Life eine Sega-Dreamcast-Umset- 
c Zung geben wird (Sommer 2000). /// Counterstrike.org (http://www. counter- 
 rike.ore) hat seine Pforten geöffnet. Dort soll auch Media (cs_militia) 
seine Website hosten lassen. /// Die Fertigstellung des Mods Action Half- 
Qite verzögert sich weiter. Grund sind umfangreiche Ideenumsetzungen. /// 
u) Radium (http: //ww.planethalflife.com/radium) ist wieder online, mit fri- 
schen Maptests. /// Die HL-Matrix-Website (http://ww.himatrix.com) begrüßte 
ihren 100.000sten Besucher, obwohl eine erste Beta erst Ende Mai er- 
scheinen soll. /// Der Einzelspieler-Mod Gunman (http: //gunman.telefrag- 
ged. com) ist zu 90 Prozent fertig gestellt. 7/7 


Eu Half-Life und dessen Mods führen immer noch überlegen die Gamespy 


http://www.planethalflife.com/pkillers 
In einem Wettkampf müssen Sie 
sich gegen Ihre Killer-Konkurrenz be- 
haupten. Es stehen vier Charaktere 
und acht Waffen zur Wahl, Rea- 
litätsnähe wird groß geschrieben. 


entspricht durchaus der Ver- 
breitung der einzelnen Mods 
bei der Community. 


Kampf gegen 
Teamkiller 


Counter-Strike zählt immer 
noch zu den populärsten Mods 
für Half-Life. Das Spielen auf 
einem Server macht aber nur 
richtig Spaß, wenn „Friendly 
Fire“ eingeschaltet ist (Teamka- 
meraden können durch eigene 
Teammitglieder getroffen wer- 
den), Das nutzen hin und wie- 
der Spielverderber aus, um 
Chaos auf einem solchen Ser- 
ver zu veranstalten. Teamkiller 
Registry (http://dlcain.tripod. 
com) ist eine Anlaufstelle für 
all die, die eine solche Be- 
kanntschaft gemacht und sich 
die einmalige User-ID der Per- 
sonen gemerkt haben. Einmal 


Der Einzelspieler-Mod When Times Collide hat schon in der 
frühen Entwicklungsphase eine erstaunliche Grafik vorzuweisen. 
Diese Collage zeigt optische Leckerbissen wie die Beleuchtung 


und transparente Gegenstände (Fenster). 


in das Archiv eingetragen, in 
die downloadba- 
re banned.cfg- 
Datei integriert 
und auf dem Server installiert, 
sollten die bekannten Teamkil- 
ler auf ihrem Counter-Strike- 
Server keine Chance mehr ha- 
ben. 


Acht Mal 
Grafikpracht 


Es gibt nur sehr wenige 


So sieht das über- 
arbeitete SAS- 
Model für Counter- 
Strike aus, das wir 
exklusiv für Sie auf 
die Cover-CD ge- 
packt haben. 


Mods, die einerseits nur einen 
Einzelspielermodus bieten und 
andererseits mit Abwechs- 
lungsreichtum und grafischer 
überzeugen. Mit 
When Times Collide (http:// 
www.universegames.com 

times/times.html) ist ein sol- 
cher Mod in Arbeit. Er kommt 
acht 


Dimensionen 


Raffinesse 


Auf der Cover-CD 


Update 1.0.1.6 
Der aktuellste Half-Life-Patch mit 
zwei neuen Karten für Team Fortress 


mit unterschiedlichen 


(vergleichbar 


. Ba Classic 
mit Episoden) daher. Bis jetzt 910111016.exe 
sind nur Informationen zur Model-Pack 


ersten Dimension Offizielle Ergänzung zu Counter- 
Strike (UK-Sondereinheit. 
saspack.exe 

Wallpaper von FragPipe.com 

Der ideale Desktop-Hintergrund für 
angehende Team Fortress 2-Fans 
italy1600x1200.jpg 
Mehrspieler-Karte: The Cloisters 
Eine hervorragende Karte mit sehr 
guter Grafik 

cloisters.zip 

Mehrspieler-Karte: Quick 

Eine Empfehlung für alle Tigger-oN 
Fans, ideal für Netzwerke 


tig_qui.zip 


bekannt, 
woraus auch unser Screenshot 
stammt. Im Jahr 2002 haben 
Militärs eine Technologie ent- 
wickelt, mit der man Dimen- 
sionsportale öffnen kann. Eine 
Terrorgruppe namens Ares Or- 
ganization macht sich dies zu 
Nutze und verschwindet. Sie 
wollen die Terroristen natür- 
lich nicht einfach so entkom- 
men lassen und reisen eben- 
falls ins Jahr 2002 ... 


E3/72737201725% 
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rerte An 
er infor- 
iert über die Unre: 
und sammelt 
für Sie Tipps und 


Tr s von Prof 


„UT is my passion, UT is my 
> confession :-) !" 


You got Ihe Rocker Mage 
RR, 


Der Primärschuss der Shock-Rifle ähnelt der Railgun aus id- 


Spielen. Hier „railt“ der Gegner glücklicherweise vorbei! 


Eu Modcentral hat auf http://ww.planetunreal .cam/modcentral eine Daten- 
bank eingerichtet, welche die wichtigsten Mods katalogisiert, bewertet und zum 
® Download zur Verfügung stellt. UI Das Team um Jesse „Warren“ Taylor hat mit In- 
iltration (http://mm. inreal .com/infi ion/) einen genialen Mod für 
CUT entwickelt. Den Mod finden Sie auf der Cover-CD, eine ausführliche Vorstel- 
® Jung erfolgt in der nächsten Ausgabe. /// Der ee | Unreal Tournament 
Club (htto://wmw.wput.co.uk/äwesame/) zieht mit der Awesome League das 
A, umfangreichste und professionellste 4on4-Team-Deathmatch-Turnier Europas 
Sy urch. Die deutsche Comunity wird bis jetzt sehr erfolgreich vom Clan mTw 
ertreten. /// Auf htto://cached.axnetwork.com/UT/cgi-bin/view.cai können Sie 
UT-Demos von einigen der besten UT-Spieler der Welt domloaden und studieren. 
Ud Epics Designer Cliff Bleszinski hat einige Details hinsichtlich des kammen- 
den UT Bonus Pack verraten. Neben Reliquien und neuen Skins wird es eine 
Menge neuer Maps geben. Das kostenlose Bonus Pack erscheint im März. /// Fort- 
schritte macht die Entwicklung des Mods Action UT, das mit realistischen War- 
fen und einem völlig neuen Design auftrumpft. Leider steht der Zeitpunkt der 
Veröffentlichung noch nicht fest. Mehr dazu unter http://aut.action-web.net. 


Unreal Tourna- 
ment intern 


Wie angekündigt, neh- 
men wir diesmal den Rocket 
Launcher (RL) und die ASMD- 
Shock-Rifle genauer unter die 
Lupe. In den nächsten Ausga- 
ben werden Sie mehr über die 
übrigen Waffen und deren Se- 
kundärfunktionen, über die 
unterschiedlichen Spieltypen 
wie Deathmatch, Capture The 
Flag und Domination und 
über neue Mods erfahren. Ge- 
plant sind ferner „Führun- 
gen“ durch die wichtigsten 
Karten, so genannte Map- 
Walkthroughs 

Ferner sollen Ihnen au 
Einstiegshilfen und Eindrücke 
von der hiesigen Internet-Sze- 
ne vermittelt werden, denn die 
Anzahl der UT-Spieler im Inter- 


net, die auf Tausenden von 


Wer redet noch 
von geschönten 
“Screenshots”-In 
der»DM:Map Ag- 
„gressive-Tenden- 
cies’faufder Co- 
ver-CD) können 
Sie: schon jetzt 

“ beinahe fotorea- 

2 listische Texte 
renlkewundeen, 


Servern überall in der Welt 
spielen, wird täglich größer. Es 
wird somit künftig vermehrt 
Tipps für alle geben, die UT on- 
line spielen, sei esin Bezug auf 
populäre Server, besondere 


Clans, einzelne herausragende 


Spieler oder Turniere. 

Dazu gehört natürlich 
auch die Berichterstattung 
über Entwicklungen der in- 
ternationalen UT-Szene, die 
euesten und wichtigsten 
Maps, ns, Hilfsprogramme 
(Tools) und vor allem neue 
Mods. (Für Neueinsteiger: 
Mods sind elevariationen, 
die teilweise oder komplett ei- 
genständige Spiele innerhalb 
von UT auf Grundlage des UT- 
Programm-Codes bilden, oft 
mit anderen V en, neuen 
Spielfiguren und dazu passen- 
den Karten.) Lassen Sie si 


überraschen! 


Im Angesicht von Mutter Erde und in Infiltration-Uniform feuert 
Zenith seine M16 ab. Infiltration finden Sie auf der Cover-CD. 


Die ASMD- 
ShockBRifle 


Eine der vielseitigsten Waf- 
fen in UT ist ohne Zweifel 
die ASMD-Shock Rifle. Die 
Primärattacke (ausgelöst mit 
der linken Maustaste) ermög- 


licht ein „Railen“, d. h. ein 


Epics Sinn für Humor ist offensichtlich. Hier grüßt Sie ein 


Energiestrahl wird punktge- 
Ziel 


Sekundärfeuer 


nau auf das anvisierte 


treffen. Das 
(rechte Maustaste) ist ein Ener- 
gieball, der verhältnismäßig 
langsam fliegt, dafür jedoch 
großen Schaden anrichtet und 
Luft 


die Gegner durch die 


schubst. Während das Primär- 


auf dem Flakgeschoss . 


feuer also ideal für Fern- 
attacken ist, dient der Energie- 
ball dazu, sich im Nahkampf 
durchzusetzen. Vollkommen 
wird die ASMD jedoch erst 
durch die gefürchtete Combo- 
Attacke. Hierzu starten Sie die 
Aktion erst mit dem Sekundär- 
Feuer und lassen unmittelbar 
Primärfeuer fol- 


danach das 


gen: Der Energie-Ball wird 


dann von dem anschließen- 
den Strahl getroffen und löst 
eine mächtige radiale Explo- 
sion aus. Die Ausführung hört 
sich auf dem Blatt komplizier- 
ter an, als sie eigentlich ist 
Probieren Sie es selbst einfach 
mal aus, eine Demo finden Sie 


hierzu auf der CD! 


Der Rocket 


Launcher 

Der RL bei UT ist eine 
der mächtigsten Waffe. Das 
Primärfeuer führt zum Ab- 


schuss einer einzelnen Rakete 
Halten Sie die linke Maustaste 
gedrückt, können Sie den RL 
mit bis zu 6 Raketen „aufla- 


den“. Ihnen ist sicher auf- 


gefallen, dass die Raketen 
grundsätzlich in einer horizon- 


talen Reihe fliegen. Sie haben 


jedoch auch die Möglichkeit, 


die Raketen zu zentrieren. Hal- 
ten Sie hierzu die rechte Maus- 
taste gedrückt, nachdem Sie 
mit dem „Aufladen“ begon- 
Bei Abschuss flie- 
gen die Raketen gebündelt in 


nen haben 


die gewünschte Richtung. Der 
primäre Feuermodus hat fer- 
„Seek“-Modus. 
Verfolgen Sie hierzu mit dem 


ner eine Art 


Fadenkreuz 
Nach 


Sie einen Ton, der signalisiert, 


einen Gegner. 


1 bis 2 Sekunden hören 
dass der „Seeker“ das Ziel er- 
fasst hat. Nach Abschuss ver- 
folgen die Raketen das anvi- 
sierte Objekt! Schließlich ha- 
ben Sie noch den sekundären 
Modus des RL. In diesem Falle 
fungiert er als eine Art Granat- 
werfer: Sie feuern auch hier 1 
bis 6 Raketen ab. Diese prallen 
von den Wänden bzw. dem Bo- 
den ab und explodieren nach 
Kontakt 
Der RL ist 


3 Sekunden oder bei 
mit dem Gegner 
übrigens die mächtigste Waffe 
im Infight, wenn Sie ein gutes 
Zeit-, Raum- und Bewegungs- 


gefühl in UT haben. 


[Auf der Cover-cD WW 


Kurze Demonstration der ASMD 


Shock-Rifle-Combo 
ASN m 


Clanskin mTw 


Farben 
r_mtw_ut.zip 


DM-Map Siberiall 
UT-Map von Eric 


Ebolt" Boltjes 


Sib 1 
DM-Map Aggressive Tendencies 
Q3-mäßige UT-Map von Chris 
Blundell 
DM-AggressiveTendenciesll.zip 


DM-Map Faith 


ia Il.zip 


Bonney 
M-Faith.zip 
DM-Map Unrealityll 
UT-Map von Jeremy „Faceless 
Graves 


Münreality2.zip 


Infiltration 2.72 


Taylor und seinem Team 


filtration_2 


Infiltration-Skins 


11z.2ip 


arnfarbenskins 


20001107 


Das mTw-Clan-Skin jetzt mit Team- 


Preisgekrönte UT-Map von Sean 


Genialer Mod von Jesse „Warren“ 


Passend zum Mod männliche und 


Spielerforum 


Michael Werner ist 
seit dem Start von 
Ultima Online begeis- 
terter Bürger Britan- 
nias und teilt bereitwil- 
lig seine Erfahrungen. 


„Chaos in Britannia - bei so 
einem Großereignis hat jeder 
in Ultima Online alle Hände 
voll zu tun. Der äußere Feind 
sichert den inneren Frieden: 
Schön, dass selbst die Player 
Killer mithelfen, die Monster 
zurückzuschlagen.“ 


Belagerungs- 
zustand 
Seit wenigen Wochen 


herrscht Chaos in den Weiten 
Britannias. Monsterhorden ren- 
nen gegen die Städte an. Zuerst 
waren es vereinzelte Überfälle, 
doch nach und nach nahmen 
die Angriffe zu. Jeden Abend 


\ 
10831120] 42000] 
= - 


finden sich die Spieler bei den 
Städten ein, um die Horden 
abzuwehren. Schließlich fiel 
schon die erste Stadt den Mons- 
tern zum Opfer. Trinsic ist seit 
Anfang Februar in der Hand 
der dunklen Mächte. Alle NPCs 
inklusive der Wachen haben 
die Stadt fluchtartig verlassen 
oder wurden von den Monstern 
gemeuchelt. Der Hofmagier 
von Lord British, N’ystul, hat 
über Trinsic ein Schutzportal 
gezaubert, damit sie Newbies 
nicht mehr als Anfangsstadt 
zur Auswahl steht. Anfangs 
waren vermehrt Player Killer in 
der Stadt zu finden, inzwischen 
aber kämpfen die Spieler ge- 
meinsam gegen die dunklen 
Horden, bestehend aus Grup- 


pen von Lich Lords, Skeletten, 


Die Figuren zu| 
Ultima Online | 
2 sind bis ins 

Detail sehr lie-, 
bevoll gestal-| 

tet. Bleibt nur‘ 

zu hoffen, | 
dass die Vorla- 
gen auch pas- 
send im Spiel 
umgesetzt 
werden, 


Ultima Online 


Ein kleiner Trupp Monster erscheint an der Bank im besetzten 
Trinsic. Vier Spieler stehen bereit, um der Gefahr zu begegnen. 


Mumien und Bone Knights. Im- 
mer wieder führen spezielle 
Monster die Banden an, die um 
einiges stärker sind und sich 
auch im Aussehen abheben 
Dafür besitzen diese Monster 
auch häufig seltene, begehrte 
Gegenstände. 


Eine Ver- 
schwörung 


Auch andere Städte sind 
betroffen. Yew wird von Orcs 
belagert, die unweit der Stadt 
ein großes Fort in den Tiefen 
der Wälder besitzen. Trolle und 
Ettins suchen Vesper heim, die 
Minenstadt Cove hat mit Ga- 
zern und Headless zu kämpfen. 
Hinter all dem steckt eine mys- 
teriöse Gestalt namens „Dark 
Mistress“, die in einem kürzlich 
gefundenen Buch zum Sturm 
auf die Städte aufrief. Als End- 
ziel beschreibt sie die Eroberung 
der Hauptstadt Britain, in der 
sich auch Lord Britishs Schloss 
befindet. Nachdem Trinsic be- 
reits in der Hand der Monster 
ist, fragen sich die Spieler, wel- 
che Stadt es als Nächstes er- 
wischt. Ging man vor kurzem 
noch Abend für Abend in die 
Dungeons, um dort Monster zu 
jagen, so muss man heute die 
Städte des Landes gegen das 
Böse verteidigen. Der Unter- 
gang von Trinsic ist jedenfalls 
als böses Omen zu werten. 


5 Nachfolger 


In all den Angriffswellen 
geht fast unter, dass es erste 
Bilder von Figuren aus Ultima 
Online 2 zu sehen gibt. Todd 
McfFarelane, der bereits die Po- 
wer-Rangers auf den Markt 
brachte und derzeit als Con- 
sultant bei der Entwicklung 
von UO 2 fungiert, hat auf der 
Toy Fair in New York sechs ver- 
schiedene Figuren aus UO 2 
vorgestellt. Ein genauer Er- 
scheinungstermin für UO 2 
steht noch nicht fest, ich selbst 
rechne in diesem Jahr nicht 
mehr damit. 


Überall in der Stadt läuft 
man Monstern in die Arme. 


Ein Schlachtfeld nach getaner 
Arbeit der Spieler, welche die 
besetzte Stadt vor den Mons- 
terhorden schützen wollen. 


Wachsende 
Welten 


Ein ereignisreicher Monat 
liegt hinter uns. Verant hat die 
neue Stadt „Paineel“ in Ever- 
Quest integriert. Diese Zone 
gehört zum Kontinent Odus, 
auf dem die Eruditen leben. In 
Paineel sind nur böse Charak- 


willkommen. Eruditen- 


tere 


Seit dem letzten Patch ist, endlich der 
Quest für die legendäre Waffe „The 
Fiery Avenger" integriert. Wer das 
mächtigste heilige Schwert der Pala- 
dine zuerst erlangt, wird von Verant 
öffentlich ausgezeichnet. Zahllose Bo- 
ards befassen sich seit langem mit 
diesem Thema. Hoffentlich können wi 
ihnen schon in der nächsten Ausgabe 
den glücklichen Besitzer des „Fiery 
‚Avenger“ vorstellen. 


Bisher besitzt nur Aradune, 
der GM-Charakter eines EQ- 
Designers den 


In Kunrak erwarten riesige Tempel und neue Gegner die Spieler, 


Kleriker 
haben 


Necromanten, böse 

oder Schattenkrieger 
dort ihren Stütz- und Ausgangs- 
punkt. Die Stadt ist düster ge- 
halten. Als Wachen dienen Ske- 
lette oder Geister. Erfreulicher- 
weise hat Verant bei dieser Zo- 
ne auch an die wachsende Zahl 
der hochstufigen Spieler ge- 
dacht, denen einige schwere 
Quests geboten werden. Gute 
Aussichten auf die bevorste- 
hende Veröffentlichung der Er- 
weiterung Ruins of Kunark, die 
Anfang April erhältlich sein 
soll. Besitzer von EverQuest kön- 
nen sich das Expansion Set zu 
einem reduzierten Preis bei Ve- 
tant direkt bestellen. Gleichzei- 
tig sollen die bisher bekannten 
Spielboxen aus den Regalen 
verschwinden und durch neue 
Versionen ersetzt werden, in de- 
nen die Erweiterung bereits ent- 
halten ist. Kernstück der Erwei- 


Links 
http://www. everquest.com 
http.//eg.mystics.de 


http://everquest.allakhazam.com 


http://www.eqvault.com 
http.//eg.stratics.com 
http://www.egmaps.com 
http./eg.castersrealm.com 


http://eg.stratics.com/evercrest 


terung ist 


die neue 


Spielerforum 


Ricardo F. Luque ist 
seit dem Betatest be- 
geisterter EverQuest- 
Spieler, fanatischer 

Wizard und News- 
poster der Mystics 


„Endlich ist die Expansion in 
Griffweite. Hoffentlich berück- 
sichtigt Verant hier auch mit 
weiteren gefährlichen Dun- 
geons die mittlerweile riesige 
Zahl erfahrener Spieler.“ 


Monster und Iskar des Expansion Sets sind viel 
detaillierter und erheblich schöner gezeichnet 
als die aktuellen Kreaturen in EverQuest. 


Rasse der Is- 
kar und ihr 
Kontinent. 


W Kunark kommt 


Iskar sind eine böse, ech- 
senähnliche Rasse, die folgende 
Klassen wählen darf: Mönch, 
Krieger, Schattenkrieger, Nekro- 
mant und Heiler. Besonders 
auffällig sind die detaillierteren 
Grafiken und Monster des neu- 
en Kontinents. Bis jetzt sind nur 
die Namen der neuen Zonen 
bekannt, aber selbst die sorgen 
für Spannung (z. B. Field of Bo- 
nes). Zusätzliche Zonen werden 
auch dringend benötigt. Seit 
Weihnachten ist die Anzahl der 
EverQuest-Spieler stark gestie- 
gen. Viele Zonen sind so über- 


laufen, dass ein flüssiges Spiel 


Beschreibung 
Offizielle Homepage 
Informationsseite 
Informationsseite 
Informationsseite 
Informationsseite 
Informationsseite 
Informationsseite 
Comicseite 


kaum mehr möglich ist. Um die 
Spielerzahl pro Zone zu senken, 
hatte Verant bisher gemiedene 
Zonen umgestaltet. Besonders 
überlaufene Server werden bald 
„gesplittet“, d. h. die Spieler auf 
„Fenin Ro“ und „Solusek Ro“ 
haben bald die Möglichkeit, 
ihren Charakter permanent 
auf einen anderen, nicht so 
überfüllten Server zu verschie- 
ben (komplett mit Ausrüstung 
und Bankfach). Der Split wird 
seit Wochen von Verant ge- 
plant und die Schnittstelle 
dafür ist schon eingefügt wor- 
den. Doch vorher testet Verant 
diese Funktion noch ausgiebig, 
um Charakterverluste und an- 
dere Probleme auszuschließen. 


Inhalte 
Homepage von EverQuest 

Die Deutsche EverQuest-Seite 
Sehr empfehlenswert! 
‚Amerikanische Info-Site 
Amerikanische Info-Site 


Karten und Infos rund um Norrath 
Die Seite für Spellcaster schlechthin 


Ein Muss!! 
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Spielerforum 


Frank Möllenhof infor 
miert Sie jeden Mo- 
nat über die aktuellen 
Geschehnisse rund 
um die wichtigsten 
Flugsimulationen 


Flu 


maßen wie die Cockpits und 


Sounds. Für Entwickler von 


Add-On-Flugzeugen wurde so 
die Messlatte ein ordentliches 


imulator.de Stück höher gelegt. Die Flug- 
„In dieser Ausgabe berichten 
wir über die Entwicklungsarbeit 
zu World War Il Online und in- 
formieren Sie über Add-Ons zu 
bekannten Flugsimulationen.“ 


zeugentwickler von Flightsim 


Developers haben nun mit 
ihrer Douglas C-47 MATS 
(Military Air Transport Ser- 


vice), der militärischen Ver- 


Douglas 6-47 
MATS für FS 2000 


sion der legendären DC-3, 
ein Freeware-Flugzeug (auf 
der Cover-CD) veröffentlicht, 
das die FS 2000-Standardflot- 
te um ein wunderschönes 
und technisch nahezu perfek- 
tes historisches Propellerflug- 
Das Microsoft Flightsimu- zeug ergänzt 

Die C-47 kommt 


Bemalung des „Air Rescue 


lator-Team hat es geschafft, in der 
in der neuen 2000er Version 
die Flugzeugmodelle einen Service“ mit dem markanten 


beachtlichen Schritt nach gelbschwarzen Streifen um 


vorne zu bringen. Das betrifft Rumpf und Tragflächen. Die 
die Außenmodelle gleicher- Texturen wurden mit äußers- 
ter Detailgenauigkeit bis zu 
den Nieten der Wirklichkeit 
Auf 


Tragflächen sieht man bei- 


nachempfunden. den 


spielsweise den Schmutz von 


C-47 MATS & Update 
Neues Flugzeug für FS 2000 
cATmats.ene 
DC-3/RAD-Dual-Panel 

Panel von Roy Chaffin 
wirde3u2.zip 


den Schuhen der Tankcrew 


und hinten an den Auspuff- 
rohren die rußigen Abgasspu- 
beiden Triebwerke. 


ren der 


Sehr schön sind die verschie- 


4 
se 


De oc 2000 


simulationen 


Die Douglas C-47 MATS von Flightsim Developers kurz vor dem 
Start. Die Detailgenauigkeit des Models ist exzellent. 


denen und sehr filigranen 
Funkantennen nachgebildet. 
Auch die Fahrwerkskonstruk- 
tion wirkt sehr realistisch - 
nur noch 
Rollbahn 
Ansonsten ist die 


jetzt müssten sich 
die Räder auf der 
drehen 
C-47 komplett mit „Moving 
Parts“ ausgestattet. Nach dem 
Ausfahren der Klappen blickt 
man auf die gelbgrün verfärb- 
te Struktur der Innenseite der 
Flaps und selbst das Spornrad 
bewegt sich je nach Lenkaus- 


schlag 


Ebenfalls perfekt umge- 
setzt wurde das physikalische 
Flugmodell der C-47 mit den 
charakteristischen Eigenhei- 
„Tail 
(Spornradflugzeug), das beim 


ten eines Draggers“ 
Bremsen sowie bei Start und 
Landung besonderes Finger- 
spitzengefühl verlangt, damit 
die schöne Maschine nicht 
mit erhobenem Heck auf der 
Nase landet. Die mitgeliefer- 
ten Sounds passen in ihrer 
Qualität prächtig zu diesem 


erstklassigen Add-On-Flug- 


Das DC-3/R4D- 
Dual-Panel von Roy 
Chaffin finden Sie, 
auf der Cover-CD. | 


Flugsimulstionen E&JsIJEacları 


Das Cockpit der Raytheon Beech C90B. Alle Instrumente sind 
voll funktionsfähig und sämtliche Schalter benutzbar. 


zeug. Die verschiedenen Zu- 
stände der beiden Triebwerke 
sowie die Sounds von Flaps 
und Fahrwerk sorgen für ein 
extrem realistisches Feeling. 
Nicht zuletzt haben die Ent- 
wickler dieses Flugzeugs sehr 
viel Arbeit in die Aerodyna- 
mik investiert und absolute 
Feinarbeit für eine realistische 
Flugdynamik ihrer C-47 ge- 
leistet. Dieses Maximum an 
Texturen, Moving Parts und 
aufwendigen Sounds erfordert 
allerdings, vor allem bei 
Außenansichten und bei ho- 
hen Auflösungen, eine enor- 
me Prozessor- und Grafik- 


karten-Leistung! Was nun dem 


Nachts fliegen ist am schöns- 
ten, wenn Sie über den Dä- 
chern einer Stadt kreisen. 


x 


Die Piper Seneca V von Peter 
Sidoli. Schön zu sehen: die 
„echte“ US-Kennung N95D. 


virtuellen C-47-Piloten zum 
kompletten Glück noch fehlt, 
ist ein passendes Panel. Leider 
fehlt dieses im MATS-Paket, 
doch Abhilfe schafft das ex- 
zellente DC-3/R4D-Dual-Panel 
von Roy Chaffin (auf der Cover- 
CD). Es enthält sowohl das Pilo- 
ten- als auch das Copiloten-Pa- 
nel, die man im Flug per Maus- 
klick auf einen entsprechenden 
„Hotspot“ auf dem Panel wech- 


seln kann. 


Twin — Das doppelte Lottchen a — —- \ 
Die MS Flightsimulator-Add-On-Spezialisten von Papa Tango und Ubi Soft verfolgen mit 


World War Il Online 


Schlachtgetümmel zu Lande, zu Wasser und in der 
Luft — und das weltweit, in Echtzeit und online — das 
ist das ehrgeizige Ziel der Entwicklertruppe der jungen 
Firma Playnet/Cornered Rats Software. Noch im Laufe 
dieses Jahres soll ihre reine Multiplayer-Simulation des Zweiten Weltkrieges, 
World War Il Online, virtuelle Krieger aus der ganzen Welt friedlich an ihren 
PCs versammeln, um entweder als Infanteristen, Jäger- oder Bomberpiloten, 
Seeleute oder Panzerkommandanten erbittert in verschiedenen Szenarien ge- 
geneinander zu kämpfen. Bis zu 1.000 Spieler sollen gleichzeitig in einem von 
zehn miteinander verknüpften Szenarien mit- und gegeneinander kämpfen kön- 
nen — und das ohne lästige Warps und Stockungen wie bei vielen älteren On- 
line-Spielen. Dass die Entwicklertruppe tatsächlich das Zeug dazu hat, solch 
eine bahnbrechende Neuerung im Multiplayer-Genre zu realisieren, dafür bürgt 
ihr beruflicher Background. Playnet/Cornered Rats Software wurde im Mai 
1999 von 18 ehemaligen Imagic-Online-Mitarbeitern gegründet, die seit mehr 
als vier Jahren an der mehrfach preisgekrönten Luftkampf-Online-Simulation 
Warßirds mitgearbeitet haben. Über den Entwicklungsstand des virtuellen 
Schlachtfeldes kann man sich auf der Website www.wwiionline.com informie- 
ren, Ein offener Betatest soll bereits zwischen April und Juni starten, der end- 
gültige Release ist für das dritte Quartal 2000 angekündigt. 


World War Il Online können Sie nicht nur im Cockpit eine Flug- 
zeuges erleben, sondern auch als Panzerkommandant. 


Twin ein neues Konzept bei der Entwicklung von hochklassigen Add-On-Flugzeugen für 
Microsofts Flugsimulationen. Twin (engl. Zwilling) hat dabei eine doppelte Bedeutung: 
Zum einen werden zweimotorige Propellerflugzeuge als Twins bezeichnet: und zum an- 
deren sind die beiden Flugzeuge des Twin-Add-Ons „virtuelle Zwillinge“ von real existie- 
renden Flugzeugen. Das Papa-Tango-Software-Paket enthält eine Piper Seneca V, der 
die echte Maschine mit der US-Kennung N95D des Piloten Peter Sidoli als Vorbild 
dient, sowie eine Raytheon Beech C90B, die einer originalen King Air aus der „Jaguar 
Special Edition“ nachempfunden wurde. Das Add-On beinhaltet beide Flugzeuge mit 
eigenen Panels und komplexen Sounds. Die Flugzeuge stammen aus der Software- 
Schmiede Phoenix Simulation Software von Graham Waterfield, der sich früher bereits bei der Flightsim Developers 
Group (FSD) einen Namen gemacht hat. Durch die enge Zusammenarbeit mit den Eignern der realen Vorbilder in der Ent- 
wicklungs- und Testphase konnten die beiden Twins extrem detailgetreu nachgebildet werden, was sich u. a. in dem sehr 
realistischen Flugmodell niederschlägt Neben den gelungenen Außentexturen und der kompletten Ausstattung mit „Mo- 
ving Parts“ zählen die beiden Cockpits zu den 
Highlights des Add-Ons. Die Panels enthalten 
voll funktionsfähige Bendix-King-Navigations- 
und Kommunikationseinrichtungen. Die King 
Air ist dazu mit: digitalen Collins-Navigations- 
Instrumenten ausgestattet. Ein vorgetäusch- 
tes Wetterradar, welches immerhin Bewe- 
gung darstellt, rundet den realistischen Ein- 
druck des King Air Panels ab. Das Handbuch 
gibt einen Überblick über die Geschichte der 
Flugmuster und erklärt ausführlich die Funk- 
tionsweisen der Navigationsinstrumente so- 
wie verschiedene andere Bordinstrumente 
Eine Raytheon Beech C90B mit der Lackierung einer origi- Twin ist kompatibel zu FS 98 und FS 2000 
nalen King Air aus der „Jaguar Special Edition“. und kostet ca. 60 Mark 


TWIN 
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: über die 


Tipps 


Need for 
dem Lauf 


„Hoffentlich halten Motor 
City und Porsche das, was 
EA in den riesigen Anzeigen 
US-amerikanischer Magazine 
verspricht. Zumindest haben 
die Formel-1-Wagen von Tho- 
mas Egelkraut meine Freude 
an Brennender Asphalt wie- 
der geweckt.“ 


Formel-1-Fieher 


Viele 
viele sind daran gescheitert: 
Thomas 


ıben es versucht 
Engelkraut liefert 
den Besuchern seiner Seite 
http://tomsgarage.btwracing. 
com das komplette Formel-1- 
Feld der Saison von 1999. Die 
Wagen wurden in penibler De- 
tailtreue modelliert und textu- 
riert. Schlichtweg unglaublich 
ist, wie es Thomas gelungen 
ist, der wohl komplexesten 
Bauart von Autos gerecht zu 


findet sich am richtigen Platz, 


Helme und Startnummern 
sind jedem Fahrer angepasst 
und selbst die Cockpits der Au- 
tos wurden perfekt umgesetzt. 
Einziger Kritikpunkt ist das 
fehlende Schadensmodell. 
Aufgrund der bei einem For- 
mel-1-Wagen schwierigen Rea- 
lisierbarkeit ist dies jedoch zu 


verschmerzen. 


Fusion von Racing 
@ Zone und NAS.DE 


NFS Porsche steht vor der 
Tür, Motor City ist nicht mehr 
fern und alle Fanseiten veröf- 
Auto 
nach dem anderen. Jetzt bün- 
deln „The 


(http://www. 


und Need4speed.de ih. 


fentlichen ein neues 


Racing Zone“ 


Ener- 
gien auf einer gemeinsamen 
Seite: http://www.nd4spd.de. 


Motor City: Online mit Straßenkreuzern der 60er-Jahre. 


er Sicht von Ralf Schumacher: So- 


n nit ist vorhanden. 


Formej hei Need 
For-Speed'4, Mika 
Häkkinen und“ Wis 
chäel Schumacher 
im direkteh-Duell. 


Unter Dach 


Gamez.de wird hier weiterhin 


dem von 
der gewohnte Service rund um 
NFS geboten:.Autos, Strecken, 
Umfragen, Diskussionen etc. 


http://www. 


nfsnet.de ein ganzes NFS-Netz- 


Es soll unter 
werk folgen. Anregungen und 
Verbesserungsvorschläge jeg- 
licher Art sind übrigens unter 
comments@nd4spd.de herz- 


lich willkommen 


Sucht nach 
Neuigkeiten 


Im Internet pfeifen es 
längst die Spatzen von den 
Dächern: NFS Porsche soll am 
22. März erscheinen, Motor Ci- 
ty verschiebt sich in den Mai. 
Als Quelle auf der Suche nach 
Informationen zu beiden 
abermals das 
NFS 


(http://www.nfsmotorcity.com, 


Spielen ist 


Angebot von Cheats 


den Fan der Serie trotzdem 


http://www.nfscheats.com/nfs lohnen, 
5) empfehlenswert. Des Weite- 


ren bietet EA seit kurzem un- Diskussion um 
Autos aus dem 
Internet 


Vorbei sind scheinbar die 


ter http://www.needforspeed. 
com sehr spärliche, aber op- 
tisch opulent präsentierte De- 
tails, die sich — ein schnelles 


Modem vorausgesetzt - für je-- Zeiten, in denen Add-On-Autos 


Das zweite Bullfrog-Pack geht an Gerald Hofmann aus Salzburg — Aigen. Der 
Österreicher zeigt, was passiert, wenn ein Snake-Bite-Monstertruck mit ei- 
nem Zug zusammenstößt. Herzlichen Glückwunsch an den Gewinner! Wollen 
Sie auch ein Bullfrog-Pack mit Armbanduhr, T-Shirt und Rubic’'s Cube gewin- 
nen? Dann zögern Sie nicht, Ihren schönsten Screenshot an kivlov@uni.de zu 
schicken. Kleiner Tipp: Einen Screenshot in NFS 4 erstellen Sie ganz einfach, 
indem Sie während des Spiels die Tasten ALT und P drücken. Das zu diesem 
Zeitpunkt aktive Bild wird dann auf Ihrem Desktop abgelegt: 
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Gerald Hofmann lässt seinen Monstertruck auf einen Zug los. 


EA macht mobil: So sieht in den USA der Anfang der Werbekam- 
pagne aus (oben). Need For Speed Porsche: Inzwischen ist das 
Design der amerikanischen Schachtel enttarnt (rechts). 


aus dem Internet der Ruf nach- 


eilte, qualitativ nicht mit den 
Erzeugnissen von EA vergleich- 
bar zu sein. Fan-Designer wie 
Ben Trapp, Thomas Egelkraut 


{e 


der Felix Kühn haben unlängst 
bewiesen, dass sie mit EA mit- 
halten können. Besonders heiß 
diskutiert ist der offizielle Por- 


sc 


he 911 aus Brennender Asphalt, 
der, verglichen mit dem Porsche 
GT3, von Ben Trapp fast wie ein 
Anfängerwerk erscheint. EA 


scheint dieses Problem ebenfalls 


erkannt zu haben, wie die Ein- 
stellung von Internet-Carde- 
signer Eric Arroyo im vergange- 


nen Jahr zeigt. 


Werbung inter- 
@ national 


Need For Speed Porsche ist 
momentan in aller Munde. In 
den USA listet EA in einer zwei- 
seitigen Annonce auf, was den 
Fahrer eines Porsche 911 Turbo 
erwarten könnte: In einer Paro- 
die auf die Sicherheitshinweise 
an Bord eines Flugzeuges wird 
dabei elegant auf die sich über 
den Sitzen befindlichen Sauer- 
stoffenmasken, die drei Notaus- 
gänge und die überaus wichtige 
„Unterhosenpflicht“ hingewie- 


w_ AR 
NEED FOR SPEED 
[SB m ware] 


E 


sen. Um Sprachproblemen vor- 
zubeugen, weist EA die Passa- 
giere des „Fluges 911” zusätz- 
lich in deutscher Sprache auf 
Folgendes hin: „Vor dem Start 
die Sicherheitsgurte fest anle- 
gen, du fliegst im Porsche 911 
Turbo.“ Auch Motor City wird 
in den USA bereits mit nicht ge- 
rade bescheidenen Aussagen 
wie „Sei bereit, dich in eine 
Welt, in der du lebst, isst und at- 
mest, mit einzubeziehen zu las- 


sen“ beworben. 


Porsche Boxter $ (NFS 4) 
Dank Felix Kühn dürfen Sie im 
Porsche Probe fahren 
Boxsters.exe 


Mercedes Brabus $LK (NFS3) 


Ebenfalls von Felix Kühn ein Merce 


des für alle Need For Speed 3- 
Veteranen 
Sikbrabus.exe 
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Matthias Mentschel 
sorgt dafür, dass Ih- 
nen NHL 2000 noch 
mehr Spaß macht 

und Sie jeden Gegner 
im Griff haben. 


„Nach meiner eher durch- 
wachsenen Rückrunde liegen 
meine ganzen Hoffnungen 

jetzt auf den Playoffs, wo mit 
den Mörlenbach Blackhawks 
zum Glück ein schlagbarer 

Gegner auf mich wartet.“ 


Kein Durchkom- 
men: Gegen eine 
‚gute Abwehr 
braucht man die 
richtige Taktik, 
sonst geht es 
\Ihnen wie dem 
Herrn in Rot. 


Vernachlässigen 
Sie nie die Taktik! 


Von vielen Spielern wird 
die Taktik vernachlässigt, ob- 
wohl sie vor allem bei Partien 
gegen gute Gegner äußerst 
wichtig ist. NHL 2000 bietet ei- 
ne große Zahl an möglichen 
Einstellungen im strategischen 
Bereich, die Sie nicht vernach- 
lässigen sollten, wenn Sie wirk- 
lich erfolgreich spielen möchte. 
Die zur Verfügung stehenden 
Optionen gliedern sich grob in 
zwei Bereiche: Offensive und 


Noch besteht die Möglichkeit, sich 
für die GQL oder die Modemsaison 
2000B anzumelden. Der Start er- 
folgt Ende März, also sollten Sie, 
wenn Sie in den Genuss einer 
vollen Saison mit NHL 2000 
kommen wollen, nicht zögern und 
sich schnellstens auf der Seite 


www.gmi2000.de einschreiben 
Es lohnt sich! 
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Defensive. In dieser Ausgabe 
werden wir Ihnen die Einstel- 
lungsmöglichkeiten im Angriff 
genauer erläutern. Sie haben 
die Möglichkeit, die zu spielen- 
de Taktik und den Druck ge- 
trennt voneinander einzustel- 
len, was vor allem im späteren 
Spielverlauf wichtig sein kann. 
So kann man zum Beispiel et- 
was defensiver beginnen und 
dann, wenn man in Rückstand 
geraten sollte oder die Verteidi- 
gung des Gegners zu kompakt 
steht, den Druck erhöhen. 


ME Zug zum Tor 


Die beiden gebräuchlichs- 
ten offensiven Taktiken in der 
German Modem League (GML) 
sind „Crash the Net“ (Zug zum 
Tor), und „Funnel“ (Trichter). 
Obwohl die beiden recht viel 
gemeinsam haben, hat doch 
jede ihre speziellen, kleinen Ei- 
Die 


genheiten aggressivere 


Strategie ist mit Sicherheit „Zug 
zum Tor“, obwohl auch „Trich- 
ter“ sehr gut geeignet ist, um 
großen Druck aufzubauen. Der 
große Vorteil der „Zug zum 
Tor“-Strategie ist, dass vor al- 
lem bei hohem Druck (80 bis 
100 Prozent) immer mindestens 


Hier kann man die Aufstellu 


drei, meistens sogar vier Spieler 
direkt vor dem Tor stehen und 
somit die Wahrscheinlichkeit 
für das Gelingen eines abge- 
fälschten Schusses äußerst 
hoch ist. Der vierte Mann, der 
von hinten bis zur Höhe der 


Bullykreise in das Angriffsdrit- 


* 


- 


bei der „Zug-zum-Tor“- Strategie 


schön sehen. Vier offensive Kräfte in Weiß-Gelb belagern das Tor. 


Nachteil: Der 


ermöglicht Konterchancen. 


Trichter in Perfektion: Die drei Stürmer in Schwarz sind offensiv 


ausgerichtet, während die 


tel eindringt, fehlt aber logi- 
scherweise an der blauen Linie. 
Dies öffnet eine große Lücke, 
die der verteidigende Spieler - 
vor allem wenn er mit zwei 
oder mehr Vorcheckern spielt - 
sehr leicht für einen Konter 
nutzen kann. Somit ist der 
größte Vorteil von „Zug zum 
Tor“ dummerweise auch die 
größte Schwäche dieses Sys- 
tems. Wenn Sie allerdings auf- 
passen und nicht mit allzu viel 
Druck spielen (nicht über 80 
Prozent), sollten Sie kaum 
Probleme haben und auf diese 
Art und Weise in der Lage sein, 
die Verteidigung des Gegners 
ordentlich ins Schwitzen zu 
bringen. 


Mu Der Trichter 


„Trichter“ ist grob gesagt 
eine etwas defensivere Variante 
von „Zug zum Tor“. Es laufen 
ebenfalls alle drei Stürmer di- 
rekt aufs Tor zu, um die Gele- 
genheit für einen Abfälscher 
oder eine Direktabnahme zu 
bekommen. Es existieren ledig- 
lich zwei kleine Unterschiede. 
Zum einen bleibt der zweite Ver- 
teidiger, der bei „Zug zum Tor“ 
immer ins Drittel läuft, an der 
blauen Linie stehen und sichert 
nach hinten ab. Zum anderen 
positioniert sich immer ein Spie- 
ler am langen Pfosten. Das hat 
gegenüber dem ständigen Ro- 
chieren bei der „Zug zum Tor“- 
Strategie den Vorteil, dass Sie als 
puckführender Spieler stets eine 


die blaue Linie abdecken. 


feste Anspielstation haben und 
damit in der Lage sind, auch 
mal einen „blinden Pass“ in 
den Raum zu spielen. Wenn der 
Passempfänger nicht vorher 


NHL 2000 pielerforum 


von einem der Verteidiger aus 
dem Weg geräumt wurde, ergibt 
sich eine hervorragende Gele- 
genheit zum Einschuss. Vor al- 
lem gegen konterstarke Spieler 
ist diese Einstellung mit Sicher- 
heit besser als die vorher bespro- 
chene, da die Gefahr eines Kon- 
ters durch den zweiten Mann 
an der blauen Linie in Grenzen 
gehalten wird. Wenn man an 
dieser Taktik unbedingt einen 
Nachteil finden möchte, könnte 
man die verringerte Chance auf 
ein Abfälschtor erwähnen. Aber 
dieses Manko wird eigentlich 
durch die Anspielstation am 
langen Pfosten mehr als wett- 
gemacht. Die Einstellung, mit 
der man am besten zurecht- 
kommt, muss jeder für sich 
selbst herausfinden. Die Erfah- 


Auf der Cove 
Transfermarkt 


Die aktuellsten Mannschaftsauf- 
stellungen (offiziell von EA Sports) 


NHL2KRosterUpdate1_4.ene 
Statistikpack 1 


Programm, das aus gespeicherten 
Toren ein Textfile mit Statistiken 


macht 
hit2k.zip 
Statistikpack 2 


Ähnlich wie Pack 1, allerdings ver- 
waltet das Programm die Statisti- 
ken in einer Excel-Tabelle. Damit 

ist eine komplette Ligaverwaltung 


möglich 
HLT_Reader.zip 


rungen in der GML haben ge- 
zeigt, dass beide Einstellungen 
mit einem Druck zwischen 60 
und 100 Prozent zu den besten 
Ergebnissen führen. 


Neues aus der GML 


Die Rückrunde aller Wettbewerbe in der German Modem League (GML) ist beendet und die Playoffs stehen vor der Tür. 
Die Verantwortlichen hoffen, dass die entscheidenden Partien wieder genauso spannend wie in der vergangenen Saison 
werden, als das Finale der ISDN-Gruppe erst in der Verlängerung des fünften Spiels entschieden werden konnte. 


Kampf um Aufstieg 

Viel Spannung erwarten die Organisatoren von der Rele- 
gationsrunde, in der die Dritten bis Sechsten der GQL 
(Zweite Liga) gegen die am schlechtesten platzierten 
Teams der ersten Liga um die Lizenz zur Teilnahme an 
der nächsten Erstliga-Saison kämpfen. Diese vier Ränge 
in der GQL waren hart umkämpft. Der letzte zur Teilnah- 
me berechtigende Platz war bis zum letzten Spieltag 
noch nicht vergeben, nach 32 Spielen standen die Teil- 
nehmer endlich fest: Die Teams aus Mannheim, Marl, 
Detmold und Hainburg dürfen vor Beginn der Relega- 
tionsrunde weiterhin auf die Teilnahme an der Königsklas- 
se hoffen. Bereits beendet ist das Zittern für die Zweit- 
ligateams aus Kolbermoor und Soltau. Diese belegten 
nach Abschluss der Rückrunde die Plätze 1 und 2 und 
können somit in der nächsten Saison ohne weitere Qua- 
ifikation am Spielbetrieb der ersten Liga teilnehmen 


Heiße Endphase 

Wie so oft beendeten in der ISDN-Gruppe die Rauxel De- 
vils die Vorrunde der Ersten Liga als punktbestes Team 
und melden damit ernsthafte Ansprüche auf die Titelver- 
teidigung an. Die Überraschungsmannschaft der Rück- 
runde sind allerdings die Hannover Panthers. Mit einer 
hervorragenden Leistung (nur eine Niederlage in 13 Spie- 
len) schlichen sie sich klammheimlich aus der Abstiegs- 
zone in die Playoffränge und erkämpften sich zum Saison- 
abschluss einen hervorragenden vierten Platz in Gruppe 
2. In Gruppe 1 konnten die Sabres aus Radolfzell den 
Vorsprung aus der Vorrunde retten und vor den Salzgit- 
ter Stars den ersten Platz behaupten. Die Modemgruppe 
der GML, die nach einem weiteren Ausstieg auf nur noch 
elf Teams geschrumpft ist, ist ebenfalls bei den Playoffs 
angelangt. Auch hier gab es keine großen Überraschun- 
gen. Die Langenfeld Flyers, die das Feld die ganze Saison 


anführten, standen auch zum Schluss ganz oben, dicht gefolgt von den Teams aus Kierdorf und Ennepetal. Ein Start- 
Ziel-Sieg allererster Güteklasse! Natürlich sind die Flyers auch Favorit auf den Titel, aber man darf gespannt sein, ob 
sich nicht einer der vermeintlich „Kleinen“ als Stolperstein erweist. 


Jubel in Kolbermoor: Zwei Spieler der Penguins 
beglückwünschen sich nach dem Spiel, das den 
Aufstieg endgültig klarmachte. 


;0AL (2) 


ASSISTED BY DERIRRTNS 


Beeindruckender Alleingang in der Modemgrup- 
pe: Wer kann Eric Lindros und seine Langen- 
feld Flyers noch aufhalten? 
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Auf der Cover-CD 


Spielerforum 


Gleb Tritus versorgt 
Sie mit seinem Team 
von GTAZone.de mit 
Wissenswertem rund 
um GTa 2 & Co. Res- 
pect is everything! 
Gleb Tritus, 


15 Jahre, Schüler aus Frechen 
Iwww.gtazone.de 


„Mit dem Map-Editor haben 
die Mod-Autoren endlich das 
richtige Werkzeug für die 
Umsetzung ihrer Add-Ons. 
Ich persönlich freue mich be- 
sonders auf GTa 2: Matrix.“ 


W Gratis-GTA 


„Spiele zum Nulltarif“ lau- 
tet die Devise des neuen Down- 
load-Anbieters freeloader.com, 
welcher Anfang Mai erstmals 
seine Pforten öffnen wird. Zahl- 
reiche hauseigene Entwicklun- 
gen und Vollpreisspiele namhaf- 
ter Hersteller sollen dort künftig 
kostenlos aus dem Netz gesaugt 
werden können. Zu den absolu- 
ten Highlights von Freeloader 
werden ohne Zweifel GTA und 
das gelungene Add-On London 
1969 gehören, die durch diese 
Aktion zahlreiche neue Fans fin- 
den dürften. Wie die britische 
Betreiberfirma Pure Entertain- 
ment bekannt gab, soll das An- 
gebot kurz nach dem Start um 
weitere Titel aus dem Hause Ta- 
ke 2 aufgestockt werden. 


6Ta2 Music 
Hören Sie sich die Musikstücke aus 
GTa 2 in aller Ruhe mit, dem Sound- 
player von Markus Schmid an 
gtamusic.exe 

6Ta2-Map-Editor 

Exklusiv bei PCA: Der offizielle Editor. 
Erstellen Sie Ihre eigenen Missionen! 
Editor.ene 

Map-Editor-Tutorial 

Deutsche Anleitung zum komplizier- 
ten GTa 2-Map-Editor 
maptutorial,exe 

Neue Deatchmatch-Karte 

Kleine Deatchmatch-Karte für GTa 2 
mit einer Mission 

Gta2map.ene 

GTa 2-Trainer 

Aktivieren Sie geheime Features mit 
dem neuen Trainer von Holger Arndt! 
gtadtrainer.exe 

GTa 2 Patch v1.03 

Der neueste Patch v1.03 behebt 
einige Probleme des Programms 
gta2v103.exe 
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Auf der Cover-CD: Der Map-Editor bietet dank seiner zahlrei- 
chen Funktionen enorme Möglichkeiten für Karten-Designer. 


u GTa 2-Map-Editor 


Nach dem etwas unausge- 
reiften Script-Editor, mit dem Sie 
eigene GTa 2-Missionen pro- 
grammieren konnten, stellte 
DMA Design Anfang Februar 
endlich den lang herbeigesehn- 
ten GTa 2-Map-Editor im Inter- 
net bereit. Mit diesem Werkzeug 
können Sie endlich eigene Le- 
vels für GTa 2 erstellen. Leider ist 
der Editor nicht leicht zu bedie- 
nen, schließlich ist er ein voll- 
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Traum oder Wirklichkeit? Diese 
von Fans erstellte GTA-3D-De- 
signstudie sorgte für Aufruhr. 


wertiges Entwicklerwerkzeug, 
mit dem DMA Design selbst ihr 
GTa 2 erstellt haben. „Zu kom- 
pliziert“ und „nur für Profis“ 
lauteten die ersten Urteile frust- 
rierter User. Trotz dieser Erstein- 
drücke trägt der Editor bereits 
Früchte. Zahlreiche Mods (Spiel- 
Erweiterungen) und Karten sind 
bereits angekündigt und lassen 
das Herz der GTa 2-Community 
höher schlagen. Hier hat vor al- 
lem das viel versprechende Pro- 
jekt GTa 2: Matrix für Furore ge- 
sorgt. Eine an die Filmvorlage 
angelehnte Story und zahlreiche 
neue Missionen sollen „Matrix- 
Feeling“ im GTa 2-Gewand auf- 
kommen lassen. Die deutsch- 
sprachigen Benutzer des Editors 
haben im Gegensatz zu der Fan- 
gemeinde aus Übersee noch 


deutliche Berührungsängste. 


Aus diesem Grund haben wir 
als Starthilfe für angehende 
Karten-Designer eine deutsche 
Anleitung auf die Cover-CD 
gepackt. 


ME GTa 2 noch hesser 


Zeitgleich mit dem Editor 
hielt auch der erste Patch 
(v 1.03) Einzug auf den Festplat- 
ten der GTa 2-Spieler. Dieser be- 
seitigt neben kleineren Bugs 
auch zahlreiche Kompatibi- 
litätsprobleme mit CD-ROM- 
Laufwerken. Bald soll zudem 
der Mehrspielermodus erweitert 
werden (Spiele über Modem-Di- 
rektverbindung.etc.). 


Was kommt 
nach GTa 2? 


Neue Informationen zu 
den Nachfolgern von GTa 2 
sind rar. Das geplante Add-On 
Berlin wurde inzwischen auf Eis 
gelegt, trotzdem bleibt ein offi- 
zielles Add-On 


listisch. Einige Fanseiten wol- 


urchaus rea- 


len sogar erfahren haben, dass 
diese Missions-CD noch im 2. 
Quartal dieses Jahres in den 
Händler-Regalen stehen soll. 
Obwohl immer häufiger DMA- 
Mitarbeiter in den englisch- 


sprachigen Foren gesichtet 
werden, rücken diese jedoch 
auch zu GTA 3D und GTA On- 
line Crime World keine Infor- 
mationen heraus. 


Am Boden: Beugen Sie Ihrem Bildschirmtod mit dem neuen Trainer auf unserer Cover-CD vor! 


FIFA 2000 


Nicht zuletzt die Replays sorgen in FIFA 2000 für eine dichte Spielatmosphäre. j 


FIFA 2000 - 
Spieltechnisches 


In dieser Ausgabe wollen 


wir Ihnen zwei Neuerungen 
von FIFA 2000 näher bringen. 
In Standardsituationen kann 
man durch das Drücken der 
Taste M (MS SideWinder Game- 
pad, bei Tastatur die Leertaste) 
den drei Spielern, die man di- 
rekt anspielen kann, Laufwege 
zuweisen. 

Zur Auswahl stehen dabei 
drei verschiedene Laufwege, 
Am besten trainieren Sie diese 
Standardsituationen im dafür 
vorgesehenen Trainingsmodus. 
Gerade Eckbälle lassen sich so 
nach einigem Training mit 
ziemlicher Sicherheit verwan- 
deln. Sobald Sie die Taste M ge- 
drückt haben, beginnen die 
drei Spieler (A, Y, C) ihren Lauf- 


Hier wird der Laufweg 2 ge- 
spielt. | 


Auf der Cover-CD 


Aktueller Trikotsatz, Savegames 
Ein Satz aktueller Trikots, die einfach 
in den FIFA 2000 Ordner /data/ 
player/textures entpackt werden. 
Vergessen sie nicht, vorher Ihre Ori- 
ginalfiles zu sichern, um sie gegebe- 
nenfalls wieder herstellen zu können, 
bl_shirts.exe 

hiliteD1.sau 
hilite23.sav 


weg. Diese Laufwege sollten Sie 
sich erst einmal einige Male 
ansehen. Da die Laufwege im- 
mer gleich sind, lernen Sie rela- 
tiv zügig, zu welchem Zeit- 
punkt Sie den Pass als Torvorla- 
ge spielen müssen. Im Spiel sel- 
ber bleibt nicht viel Zeit zum 
Analysieren der Laufwege, da 
nach einer kurzen Zeit die Ecke 
automatisch ausgeführt wird. 
Da wie bereits angesprochen 
vor allem Eckbälle auf diese 
Weise häufig zum Torerfolg 
führen, sollten gerade Online- 
ligen darüber nachdenken, 
wie mit dieser Situation umzu- 
gehen ist, um bleibenden Spiel- 
spaß zu gewährleisten. Schließ- 
lich macht ein Spiel, bei dem 
ein oder beide Spieler es perma- 
nent nur auf Ecken anlegen, 
kaum mehr Spaß. In der FML 
wird aus diesem Grund darüber 
diskutiert, eine Regel einzu- 
führen, nach der Ecken nicht 
mehr in den Strafraum gezo- 
gen werden dürfen. 


EURO 2000 - In 
Lauerstellung 


Wie Sie bereits den News 
der letzten PC Action entnom- 
men haben, bastelt EA Sports 
momentan an einem offiziellen 
Fußballspiel zur Europameis- 
terschaft — pünktlich zur EM, 
die vom 10. Juni bis zum 2. Juli 
in Belgien und Holland stattfin- 
det. Leider tröpfeln die Infor- 
mationen zu dem Spiel bisher 
nur sehr spärlich, vorgefertigte 
Bilder müssen zunächst von 
der UEFA genehmigt werden. 
Außer den beiden Screenshots 
aus dem letzten Heft gibt es da- 


her bislang kein Material. Für 
die nächste Ausgabe hat uns 
EA allerdings eine Vorschauver- 
sion versprochen. 


5 FML - Aktuelles 


Nach dem Gewinn des FML- 
Ligapokals hatte Matthias Dick 
(TSV 1860 Salzweg) auch in der 
Liga die Nase vorn. Er holte das 


Hier erwarten Sie 
monatlich alle Infos 
zur FIFA-Serie von EA 
Sports. Außerdem er- 
fahren Sie aktuelle 
Trends zu FIFA 2000 
und verfolgen das Ge- 
schehen in der ISDN/ 
Modemliga FML. 


„Noch immer warte ich auf 
das Erscheinen des Fed2000, 
mit dem die eigenen FML-Fi- 
les erstellt werden, außer- 
dem beginnt die Warterei auf 
EURO 2000.“ 


Double und den zweiten Meister- 
titel in Folge. Vor der nun be- 
ginnenden fünften FML-Saison 
bleibt Zeit für einen kurzen 
Rückblick in die FML-Vergan- 
genheit. In der Tabelle sehen Sie 
alle Erfolgsteams der Vergangen- 
heit auf einen Blick. Die nächste 
FML-Saison wird nun mit FIFA 
2000 in Angriff genommen. 


Hall of Fame 


Saison I 


leisten Fıankfurt Devils 
Ligapokalsieger Frankfurt Devils 
Hallenpokalsieger Frankfurt Devils 


Frankfurt Devils 
Ligapokalsieger Frankfurt Devils 
Hallenpokalsieger Frankfurt Devils 


Meister 
Ligapokalsieger 


TSV 1860 Satzweg 


Meister 
Ligapokalsieger 


TSV 1860 Satzweg 
TSV 1860 Satzweg 


Vizemeister 
Ligapokalvize Union Berlin 
Hallenpokalvize Hannover Turtles 


Vizemeister 
Ligapokalize Hannover Turties 
Hallenpokalvize Hannover Turtles 


Vizemeister 
Dinkelkicker Nienborg Ligapokalze Arminia Lirich 


Union Berlin 


Dinkelkicker Nienborg 


Dinkeikicker Nienborg 


Dinnkelkicker Nienborg 


Ligapokaize Spacewolves 


"lassen 1 re 2rrunden mi FiaO nogeragen, Gasen I und d wi Find 


Hier sehen Sie alle Erfolgsteams der FML auf einen Blick. 


Gewinnspiel Tor des Monats 


Zum Tor des Monats Januar in der FML wurde das Tor von Wolfgang Hüt- 
ter (Dvalin's Knappen) gewählt. Mit dem Replay-Organizer, der auf der Co- 
ver-CD der PCA Ausgabe 3/00 enthalten war, können Sie dieses Tor be- 
quem in FIFA 2000 einbinden. Wer die Cover-CD nicht hat, kann den Re- 
play-Organizer auch von der Downloadsektion der FML-Homepage herun- 
terladen. Zum Tor des Monats Dezember unter den freien Einsendungen 
für FIFA 2000 wurde das Tor von Christian Kursch gewählt. 


Nach einem Spielzug über zwei Diese unglückliche Kopfballab- 
Stationen kann sich der Stür- 
mer die Ecke aussuchen. 


wehr dient dem Stürmer als 
perfekte Vorlage. 
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Spielerforum 


Alexander Dilthey ist 
Mitinitiator der her 
vorragenden deut- 
schen Internet-Seite 
C&C Information Net 
works 


„Das Highlight der C&C-3-Sze- 
ne-Ereignisse: die deutschen 
Meisterschaften! Ich werde 
auf jeden Fall dabei sein!” 


Kartenerstellung 
für C&C 1 


C&C ist einfach nur Kult. 
Deswegen haben wir uns hin- 
gesetzt und ein Tutorial ge- 
Hilfe 
man ohne Probleme Karten für 


schrieben, mit dessen 
C&C 1 selbst erstellen kann. Bis- 
her gab es nur eine solche Stan- 


dardreferenz für C&C 1, das 


Deutsche Meis- 
terschaften 


Der 17.03.2000 ist ein be- 
sonderer Tag für alle C&C 3- 
Fans. Wieso? Weil dann die of- 
deutschen Meister- 
schaften in C&C 3 beginnen - 
eine 


fiziellen 


richtige professionelle 
Meisterschaft mit Finale und 
fetten Preisen. 

Wie läuft das Ganze ab? 
Ausgetragen wird die Meister- 
schaft nicht etwa im Internet, 
sondern in 95 verschiedenen 
Orten 
übersteht, kommt in die Zwi- 


Wer diese „Vorrunde“ 


schenrunde, die Gewinner 


dieser regionalen Zwischen- 


runden fahren nach Berlin 


C&C: Tiberian Sun 


C&C MapMaking Tutorial. Da 
das aber inzwischen hoffnungs- 


und tragen dort das Finale 
der deutschen Meisterschaften 
los veraltet ist (diverse angege- aus. 
bene Internet-Adressen funktio- Warum es sich lohnt, da- 
nieren nicht), sind Sie mit unse- 
Text 


scheinlich besser beraten. Alle 


bei mitzumachen? Natürlich 


rem deutschen wahr- haben nicht alle Spieler eine 


reale Chance, ins Finale zu 


Tools, die in unserem Tutorial kommen, aber: Im Vorder- 


erwähnt werden, lassen sich im grund steht bei dieser ganzen 


Aktion wohl der Spaß - auch 


Internet von den CCIN-Servern 


herunterladen, die genauen wenn man nicht weiter- 


Adressen stehen im Text. kommt, kann man an freien 


MOD-Erstellung für C&C 3 


Ja, in dieser Ausgabe des C&C 3-Spielerforums konzentrieren wir uns beson- 
ders auf Entwicklungen für diverse C&Cs. Deshalb haben die UCD (deutsches 
MOD-Entwicklerteam — siehe PC Action 3/2000, S. 117) einen Text geschrie- 
ben, der einem dabei helfen soll, MODs (= Spielmodifikationen, z. B. neue Ein- 
heiten/neue Kampagnen) selbst zu erstellen. Dieser Text befindet sich in sei- 
ner ausführlichen Version auf der Heft-CD, eine Zusammenfassung gibt: es 
auch schon hier 


1. Was man benötigt 

Grundsätzlich reichen ein einfacher Texteditor und ein Paket; von Standard-INI-Da- 
teien (auf der Heft-CD). Will man sich die Arbeiten etwas leichter machen, sollte 
man sich zusätzlich einen INI-Editor und den Karteneditor FinalSun besorgen 


2. Neue Einheiten ins Spiel einbinden 

Das ist so ziemlich der wichtigste Teil der MOD-Erstellung, denn ein nor- 
maler MOD besteht meist einfach aus neuen Einheiten bzw. alten Einheiten 
mit geänderten Eigenschaften. Der Schlüssel zu diesen Veränderungen 
sind dabei die beiden .ini-Dateien art.ini und rules.ini, die Sie aus dem 
Standard-INI-Paket in das C&C-Verzeichnis extrahieren müssen. 

In der rules.ini sind (fast) alle Eigenschaften sämtlicher Einheiten festge- 
halten. Die internen Einheitennamen stehen dabei immer in rechteckigen 
Klammern. Aber Vorsicht: Nicht alle Wörter, die zwischen eckigen Klam- 
mern stehen, sind direkt Einheitennamen, es könnten auch Namen von 
Abschnitten sein, in denen allgemeine Spieleinstellungen stehen, 

Suchen Sie sich irgendeine Einheit heraus, in unserem Beispiel ist das 
„[E11", der einfache Infanterist. Sehen Sie sich den zu dieser Einheit 
gehörenden Abschnitt genau an, alle Angaben folgen einer bestimmten 
Syntax: „Einstellungsname = Wert“. Nun sollten Sie sich mit den Einstel- 


“ en — — 


Die Homepage der offiziellen deutschen C&C-3-Meisterschaften. 


C&C Firestorm: Mehrere schwer gepanzerte Titan-Mechs mar- 
schieren nach der Schlacht in ihre Basis zurück. 


Iungsnamen auseinander setzen, sie sind meistens selbst erklärend. Ver- 
stehen Sie sie nicht, lassen Sie sie einfach unverändert. In diesen Fällen 
kann einem ein guter INI-Editor helfen (z.B. SunEdit2K) 

Nun ist es Zeit, eine neue Einheit zu erschaffen: Ändern Sie die Zeile „IE11* 
zu „E11“ und die neue Einheit ist eingebunden. Natürlich ist es langweilig, 
zwei Einheiten mit den gleichen Eigenschaften im Spiel zu haben, Deswegen 
sollten Sie damit anfangen, die Eigenschaften von [E11] zu ändern. „Name“ 
sollte von „Light Infantry" z. B. in „Scharfschütze" geändert werden, „Pri- 
mary" von „Minigun" in „Sniper“ 

So, fertig ist der Scharfschütze! Was jetzt noch fehlt, ist eine kleine Ände- 
rung in der Datei „art.ini". Ändern Sie auch hier die Zeile „IE1]" in „IE11]" 
Damit hätten Sie eine neue Einheit ins Spiel eingebunden! 


3. Was ist dann noch zu machen? 

Im Grunde überhaupt nichts. Wenn die rules.ini und die art. ini in Ihrem TS- 
Verzeichnis liegen, ist: alles ok, wenn nicht, sollten sie dorthin kopiert wer- 
den. Für eine Veröffentlichung im Internet reicht es prinzipiell, diese beiden 
Dateien beispielsweise mit WinZip zu komprimieren und sie zum Download 
hochzuladen. Professioneller ist allerdings ein MOD-Starter. Wie das ge- 
nau geht, wird in der ausführlichen Version auf der Heft-CD beschrieben 
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Wahrscheinlich handelt es sich hier um einen Wahrscheinlich die mobile EM-Pulskanone aus 
Shot der neuen FireStorm-Videosequenzen. C &C Firestorm- sicher ist es aber noch nicht! 
4 j ” # 
y J = 
- rt 


Was auf diesem C & C Firestorm-Screenshot dargestellt ist, wissen wir noch nicht genau. Wir 
sind aber der Meinung, dass es sich hier wohl um einen Sammler und eine Raffinerie handelt. 


Tiberian Sun BJ Eee) 


Die Macher von CEIN 


Viele Menschen fragen sich, wer ei- 
gentlich hinter C&C Information Net- 
works steht. Deswegen stellen wir 
in dieser Ausgabe zwei Team-Mit- 
glieder vor, die schon besonders 
lange in der deutschen C&C-Inter- 
netszene aktiv sind. 

Stefan Jauk ist seit über 6 Monaten 
bei TS.de/CCIN und kümmert sich vor 
allem um die News-Rubrik, Online 
spielt er gerne 3D-Shooter und 
natürlich C&C 3: Tiberian Sun. 
Florian Auer ist einer der Webmaster 
bei CCIN.de. Nachdem er TS.de vor 
einiger Zeit verlassen hatte, ent- 
schied er sich vor etwa einem Monat, 
dazu, bei uns einzusteigen. Ihm 
haben wir u. a. unser neues Forum 
(http:/cein.gamesmania.de/commu- 
nity/messageboard/index.shtmi) zu 
verdanken. Online spielt er besonders 
gerne Echtzeitstrategiespiele, natür- 
lich bevorzugt, auch er hier CC 4. 


PCs weiterspielen. Und: Es wer- 
den auf jeden Fall unter allen 
Teilnehmern Preise verlost, wo- 
bei die Gewinnquote der Spie- 
ler außer Acht gelassen wird. 

Natürlich sind auch die 
Preise für die „eigentlichen“ 
Gewinner alles andere als „bil- 
lig“: Unter anderem winken 
3D-Grafikkarten und Top-Titel 
von EA. 

Also: Wer an der deut- 
schen Meisterschaft teilnimmt, 
hat Chancen auf Gewinne, 
egal, wie gut er spielt. Und je- 
der Teilnehmer wird auf jeden 
Fall mehrmals spielen dürften 
- auch mit FireStorm, wenn 
beide Spieler damit einverstan- 
den sind. Letztendlich wäre es 
doch für jeden C&C 3-Spieler 
schade, dieses einmalige Ereig- 
nis zu verpassen, oder? 

Also, nix wie hin auf 


http://www.spieleparadies.de, 


c&c3 - denn das ist die offiziel- 
le Homepage. Lesen Sie sich 
die Regeln durch und melden 
Sie sich an - es lohnt sich! 


Auf der Cover-CD 


MOD-Erstellung für C&C 3 
Anleitungstext 
mod_ce3.doc 
Map-Erstellung für C&C 1 
Anleitungstext 
kartenerstellung _cc1.doc 
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Steckhrief: OgerEli 


Arne Bleckwenn ist 
einer der Köpfe hin- 
ter der renommierten 
deutschen StarCraft/ 
Brood War-Seite 


„Ich bin gespannt auf die 
zukünftigen Aktivitäten der 
Meisterschmiede Blizzard, 
insbesondere das bisher 

nicht offiziell bekannt gegebe 
ne Projekt eines Echtzeitstra- | 
tegiespiels dürfte interessant 
werden.“ 


Blizzard werkelt 
an neuem Patch 
Blizzard hat die Arbeiten 


Patch 
(v 1.08) bekannt gegeben, der 


an einem weiteren 


auch Veränderungen an der 
Spielbalance beinhalten soll. 


Nickname OgerEli 

Name Martin Elitzer 
Geburtsdatum 18.01.1984 
Wohnort Bayreuth 
Beruf Schüler 
Hobbys 


Lieblingsrasse 
Bester deutscher Spieler 


Bisherige Erfolge 


Snowboarden, LAN-Sessions und Partys mit den 
anderen aus meinem Clan 


(die Oger - http:/oger.fsgs.com) 
Random, Zerg leicht bevorzugt Lieblingskarte 


Lost Temple 


wenn ich Lust hab ;-) 
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Zurzeit wohl TF-Korn, TF-Ironman, Kosh und ich, 


2. PGL #2, Fünfter der deutschen Brood War- 
Meisterschaft, 1. Platz zusammen mit TF-Korn 
und FA_Fisheye beim StarCraft-Turnier in Halle 


Teils dementierten Gerüchten 
zufolge sollen insbesondere die 
von vielen Spielern als benach- 
teiligt angesehenen Terraner 
gestärkt werden. Sicher ist je- 
doch, dass der Patch erst in ei- 
nigen Monaten veröffentlicht 
wird, da große Teile des Star- 


Craft-Produktionsteams mit 
WarCraft III beschäftigt sind. 
Viele 


Neuigkeit als ein weiteres Zei- 


Personen werten diese 


chen für die immense Popula- 
rität von StarCraft und die sehr 
gute Produktpolitik Blizzards, 
da nur wenige Firmen auch 
nach rund zwei Jahren noch 
Zeit in umfangreiche Patches 
investieren. 


Deutsche Star- 
Craft-Turniere 


„Turniere, so weit das Auge < Triggern/Schaltern veröffentlicht. 


reicht“, war ein Kommentar ei- 
nes begeisterten StarCraft-Spie- 
lers über die Vielzahl an 
interessanten Turnieren in 
Deutschland. Begonnen hatte 
BroodWar.de (http://www.brood 


war.de) mit einem großen 2- 
vs.-2-Turnier, das unter ande- 


- "an kleinef' Spröss® 
„lingen dezimit 


rem mit Live-Übertragungen 
der Finalspiele aufwarten kon- 
nte und vom Team „The 
Beasts“ (FA_ViPeR & FA_Fish- 
eye) gewonnen wurde. Da- 
rauf folgte ein Turnier des 


sehr spielstarken DEF-Clans 


Al Blizzards hauseigene Homepage 
erstrahlt im neuen Design, das Sie 
OÖ inter ww.blizzard.com betrachten 
können. /// BroodWar.de hat eine 
Szene-News-Sektion eröffnet, die 
[Ti direkt über die Hauptseite er 
reichen. /// Adaran hat unter 
ww. broodwar.de/adaranl.cfm einen 
m} sehr detaillierten Guide zur Er- 
stellung von StarCraft-Karten mit 


WI Blizzard sucht fähige Program- 
mierer/Grafiker etc. zur Verstär 
kung des hauseigenen Teams. Wer In- 
teresse und entsprechende Fähigkei- 
ten hat, findet unter ww.blizzard. 
com/,jobopp/index.shtml weitere In- 
formationen. /// Die PGL ww.pgl.de 
bietet nun das beliebte, offizielle 
PGL-T-Shirt für jeden interessier- 
ten Spieler zum Kauf in ihrem On- 
line-Shop an. /// 


StarCaft-Wallpaper 
Ein StarCraft-Hintergrundbild, das 
Sie in Ihren Windows-95/98-Desktop 
einbinden können 

wallpaper.zip 

Spielbericht 

Ein Spielbericht aus dem Deutsch- 
land-vs.-Kanada-Spiel zwischen 
XDs-Grrrr... und OgerVega 
vegagrrrr.zin 

Spielebericht 

[DeflGolgari tritt in diesem Spiel- 
bericht gegen den StarCraft-Welt- 
meister X'Ds-Grrrr... an 

golgrrre.zip 

StarCraft-Tipps 

Ein englischer StarGraft-Guide für 
Anfänger und Fortgeschrittene 
Tactics.zip 


(http://www.clans.de/def) zu- 


sammen mit BroodWar.de un- 
ter dem Namen FirstBlood 
(http://www.rts-clans.de), das 
bei Redaktionschluss noch im 
Gange war. Das dritte Turnier 
wurde von Netzstatt - bekannt 
durch die offizielle deutsche 
BroodWar-Meisterschaft (http:// 
www.netzstatt.de) — organisiert, 
fand nicht über das Internet, 
sondern in Halle statt und wur- 
de von vielen der angereisten 
StarCraft-Spieler als sehr unter- 
haltsames Treffen der „Star- 
Craft-Szene“ beschrieben. 


I PGL& KBK 


Das KBK-Turnier in Korea, 
zu dem unter anderen der re- 
nommierte deutsche StarCraft- 


Interview mit [9leVERLAST 


E30 Hallo eVerlast, du arbei- 
test ja momentan in Korea als Star- 
Craft-Spieler, trittst im Fernsehen auf 
und hast einen Manager. Seit wann 
hast du diese Möglichkeit? 
I{91eVERLASTI: Ich bin in Korea seit 
dem 22. Juli 1999 - seit insgesamt, 
sechs Monaten also 


G3.17709 Wie genau kam es 

denn dazu? 

I{81eWERLASTI: Ich wurde durch mei- 
ne Erfolge in einem internationalen 
Turnier nach Korea eingeladen und 
mir boten sich infolgedessen besag- 
te Möglichkeiten. Glücklicherweise 
kannte ich bereits einige Koreaner 
aus dem Battle.net, bei denen ich 
etwas länger bleiben konnte. Naja, 
nun bin ich seit sechs Monaten hier 
und verdiene mein Geld über und 


EB.-.100 Was genau machst du 
dann als professioneller Gamer bzw. 
womit verdienst du dein Geld im Ein- 
zelnen? 

[19JeVERLASTI: Also, ich bin komplett 
angestellt als Spieler, muss in verschie- 
denen Turnieren antreten und beispiels- 
weise Showkämpfe durchführen. Da- 
rüber hinaus ist auch Werbung ein 
wichtiger Bereich. Einige StarCraft- 
Spieler sind sogar in TV-Kampagnen 
der großen Provider in Korea vertreten 


-10@ Und wie fühlt man sich 
als „Pionier“ des professionellen Ga- 
mings? Ich denke, wenige Personen 
haben das gemacht, was du bereits 
hinter dir hast - insbesondere das 
Verlassen deines Heimatlandes, um in 
Korea zu leben. 


I91eVERLASTI: Aus dieser Sichtweise 


mit StarCraft. 


Spieler [Def]Kosh eingeladen 
wurde und an dem insgesamt 
ca. 49.000 Personen teilnah- 
men, wurde von [Fanta]-Stri- 
Ke gewonnen, der nun um ca. 
DM 16.000,- reicher ist. Ob- 
gleich Kosh leider schon sehr 
früh aus dem Turnier aus- 
schied, beschrieb er das Ereig- 
nis, bei dem unter anderem 
auch Bill Roper und Rob Pardo 
von Blizzard anwesend waren, 
als wirklich außergewöhnlich. 
Detaillierte Informationen 
zum Turnier, Koshs persönli- 
chen Erfahrungen und der Ga- 
ming-Situation in Korea, wo 
StarCraft-Spiele sogar regel- 
mäßig im Fernsehen übertra- 
gen werden, finden Sie in un- 
serem Korea-Blickpunkt auf 
Seite 38. Parallel dazu laufen 


Wächter und Tiefenkolonien - so bleibt Ihr Zerg-Anwesen ausrei- 
chend vor gegnerischen Angriffen geschützt. 


betrachtet mag das richtig sein. Ich 


momentan die 
Anmeldungen für 
die Saison 2000 
der Professional 
Gamers League 

(kurz 


PGL: www.pgl.de) 


Germany 


nach den sehr er- 
folgreichen und 


von zahlreichen 


StarCraft-Spielern 


gelobten ersten 


beiden Saisons. Turnier in Halle. 
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Die deutschen StarCraft-Größen Ogertli, 
TF-Korn sowie FA_Fisheye beim Netzstatt- 
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denke, das hat viel mit meiner Le- 
bensphilosophie zu tun, dass man al- 
les erreichen kann, wenn man es nur 
wirklich will. Nach meinem Gewinn 
der Battle.Net Saison Nr. 2 wusste 
ich, dass es irgendwie möglich sein 
musste, von dem, was ich tue, zu le- 
ben - StarCraft spielen 


EEE Hast du denn auch Kon- 
takt zu anderen StarCraft-Größen wie 
2. B. N’ds-Grrrr...? 

fi9leVERLASTI: Ja, viele der guten 
Spieler sind hier in Korea und ich ha- 
be beispielsweise alle ausländischen 
KBK-Spieler kennen gelernt; 
Xds-Grrrr... kenne ich bereits von 


einern der ersten Turniere in Seoul 
und ich war schon mehrmals zusam- 
men mit ihm etwas trinken. Ein wirk- 
lich sympathischer Kerl 

Quelle: www.starcraft.org 


Die Internet-Seite des gelungenen StarCraft-Turniers FirstBlood 
bietet interessierten Spieler eine hochaktuelle News-Rubrik. 
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Spielerforum 


Hans-Peter Brill ist in 
der Age-of-Empires- 
Online-Szene sehr 
aktiv und maßgeblich 
an deutschen AoE- 
Ligen beteiligt. 


„ADE 7 und 2 sind im Internet 
populärer denn je. Sinkende 
Internet-Kosten machen das 
Online-Spielen für immer mehr 
‚Spieler interessant." 


Age of Kingz, die 
Turnierseite 


Immer mehr Spieler suchen 
die Herausforderung durch an- 
dere Spieler, die so sehr viel in- 
teressanter ist als das reine Spiel 
gegen den Computer. Mit Age of 
Kingz bietet nun eine weitere 
deutsche Website Turniere für 
Age of Kings-Spieler an. Über die 
E-Mail-Adresse leader@ageof- 
kingz.de können Sie nähere In- 
formationen anfordern. 


[Gemumum ITiustermugus Basic / 


Türme in Age of 
Empires 1 


In Age of Empires sind die 
Babylonier diejenige Zivilisa- 
tion mit den besten Türmen. 
Vor dem Hintergrund des histo- 
rischen Vorbilds, einem gut be- 
festigten Stadtstaat, haben Ba- 
bylonier nicht nur alle Aufwer- 
tungen für Türme, sondern 
auch die doppelte Anzahl Le- 
benspunkte. Dennoch ist es in 
Age of Empires schwer, mit Ba- 
byloniern in einem 1 vs. 1 ge- 
gen die sich schneller ent- 
wickelnden Zivilisationen zu 
bestehen. Doch nach der kriti- 
schen Startphase dominieren 
die Babylonier vor allem gegen 
solche Zivilisationen, die keine 
Katapulte entwickeln können. 
Babylonier haben es etwas 
leichter, Türme zu bauen, da 
sie die dazu erforderlichen Stei- 
ne schneller abbauen können 
als andere Zivilisationen. 

Auch die Chosonen sind 
für ihre guten Türme mit 
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Trügerische Sicherheit: Eigene Dorfbewohner gehen im Schutz der Türme ihrer Arbeit nach. 


größerer Reichweite bekannt. 
Tatsächlich kommen diese Zi- 
vilisationen vor allem jenen 
Spielern entgegen, die sich 
mehr auf den Angriff konzen- 
trieren wollen und die eigene 
Produktion im heimatlichen 
Dorf derweil auch unbeauf- 
sichtigt gut geschützt wissen 
wollen. Doch die erheblichen 
Kosten (150 Steine) für jeden 
Turm und die nur begrenzte 
Zahl von Steinminen auf jeder 
Karte setzen dem gewisse Gren- 
zen. Schließlich dauert der 
Steinabbau auch sehr lange 
und häufig genug entwickelt 
sich ein Spieler, der viele Türme 
baut, langsamer als sein Geg- 
ner und erleidet alleine schon 
dadurch erheblichen Nachteil. 

Babylonier sind im Spiel- 
typ FFA (free for all, also zu- 
meist sechs Spieler alle gegen 
alle ohne feste Mannschaften) 
eine beliebte Zivilisation. In 
diesem Spiel kommt es darauf 
an, sich nicht zu früh gegen ei- 
nen Gegner zu verausgaben, 
da man dann nur vom nächs- 
ten umso leichter aufgerieben 
würde. Türme helfen dabei, 
das eigene Dorf zu sichern, 
während der Spieler sich vor al- 


lem auf seine angreifenden 
Einheiten konzentriert. Dabei 
werden oft 30 oder mehr Dorf- 
bewohner vor der Jungsteinzeit 
geschaffen, von denen min- 
destens fünf Steine klopfen. 
Angreifer werden dabei je- 
doch die Türme ignorieren und 
vor allem auf die Dorfbewoh- 
ner feuern. Ohne genügend 
viele Dorfbewohner fällt ein 
Spieler in seiner Entwicklung 
stark zurück. Selbst wenn ein 
Angreifer seine eigenen Mili- 
täreinheiten bei einem solchen 
Angriff verliert, ist der Verlust 
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Effektive Erwiderung des Tower-Rush: Schleuderer sind in der 


der Dorfbewohner des verteidi- 
genden Spielers oft schwerwie- 
gender. 


Türme in Der 
Aufstieg Roms 


In Der Aufstieg Roms setzen 
die Römer neue Maßstäbe 
durch ihre Türme zum halben 
Preis. Kombiniert mit den an- 
deren Vorteilen dieser Zivilisa- 
tion, sind Türme nicht nur de- 
fensive Elemente (Befestigung 
des eigenen Dorfes). Bei dem so 


genannten Tower-Rush werden 


Frühphase der wirksame Konter gegen Türme. 


Gute Verteidigung von Anfang an: Der Age-of-Kings-Kartentyp 
Festung bietet bereits beim Spielstart Befestigungstürme. 


schon auf dem Weg zur Jung- 
steinzeit mindestens drei Dorf- 
bewohner zum Steineklopfen 
abgestellt und mit Erreichen 
der Jungsteinzeit werden dann 
beim Gegner Türme errichtet. 
Ein Turm neben der gegneri- 
schen Holzproduktion kann 
den Kontrahenten beispiels- 
weise weit zurückwerfen. Es 
kostet ihn viele Ressourcen, an 
anderer Stelle ein Holzlager zu 
errichten, vor allem erleidet er 


Spieler-Persönlichkeiten 
Fast_Doc, einer der herausragenden 
Spieler des Fast Clans, ist, ein Ao£-Ur- 
gestein. Seit es das Spiel gibt, ist er in 
allen Ligen zu finden. So war er lange 
Zeit Tabellenführer der 3DAction-AoE- 
Liga (1 vs. 1) und genauso dominant, 
im AoE-Masters (3 vs. 3) 

Fast_Docs primäres Ziel ist es, den 
Gegner zuerst anzugreifen und diesem 
zum Reagieren zu zwingen. Die Wirt- 
schaft des Gegners versucht er dabei 
zu stören, um selbst wirtschaftlich zu 


einem Vorteil zu gelangen. In AoK eignet sich als erstes An- 
griffsziel der Holznachschub. Ohne Holz kann der Gegner kei- 
ne weiteren Militärgebäude und Produktionsstätten bauen. 
Anschließend legt Fast_Doc den Schwerpunkt auf die Ent- 
wicklung und setzt den Todesstoß dann in der Imperialzeit 


mit Triboks. 


Auf der CD: 


bei einem Umzug Produktions- 
ausfall, der den eigentlichen 
Schaden ausmacht. Der Römer 
baut darauf, dass sich seine 
Investition von 75 Steinen je 
Turm so rasch amortisiert. 

Doch in Der Aufstieg Roms 
ist ein Spieler nicht wehrlos 
solchen Türmen ausgeliefert. 
Die Steinschleuderer können 
bereits in der Jungsteinzeit 
sehr wirkungsvoll Türme zer- 
stören. 


gelockt) 


So sieht der 
Angstgegner 
der meisten 
AoK-Spieler aus. 


oder Palisaden 


— Zügige Erkundung der Karte mit dem Späher, Gegner in 
der 7. Minute gefunden 

— Immer genügend Häuser für neue Dorfbewohner 

— Verteilung der Dorfbewohner auf Nahrung/Holz 

— Webstuhl in der 7. Minute entwickelt 

— Jagen der beiden Wildschweine (zum Dorfzentrum 


— 8. Minute: erste Felder 
— 10. Minute; Kaserne gebaut, keine eigenen Mauern 


- Früh zwei Dorfbewohner in die Spielfeldmitte gesandt, 
die dort Bogenschießanlage und Stall bauen 

— 11:55 Feudalzeit erreicht 

- Früh einen Marktplatz errichtet 

— Gegner mit Bogenschützen angegriffen, bevor dieser 
vollständig eingemauert ist 

— 15:30 Ritterzeit erreicht (Gegner erst: bei 17:20) 

— In der Ritterzeit mit Rittern angegriffen 

— Früh vorgerücktes Dorfzentrum errichtet 

— Weitere Dorfzentren und ein Kloster gebaut 


‚Age of Kings-Spiel Fast_Doc gegen Chaosmann 


Installationshinweis: 
Datei Fast_Doc.mgl einfach in den Aok-Ordner SaveGame 
kopieren 


Bitte achten Sie auf folgende Besonderheiten: 

— Ununterbrochene Produktion neuer Dorfbewohner 

— Bevorzugte Verwendung der Schafe, durch gute Erkun- 
dung weitere Schafe entdeckt 


befestigen 


— Gegnerischen Ritter mit Mönch bekehrt 

— Dorfzentrum mitten im gegnerischen Dorf errichtet 

- Als Fast_Doc erkennt, dass der Gegner fast: nur Bo- 
genschützen zur Verteidigung einsetzt, greift er dessen 
Dorfzentrum mit Rammböcken an, vereinzelte Ritter 
werden von seinen Mönchen bekehrt 

— Anlagen im gegnerischen Dorf durch eigene Burg 


— 32:20 Imperialzeit erreicht 
— Tribok zerstört die verbliebenen gegnerischen Stellungen 


Age of Empires 2 BJ] Elaiela tl) 


vs 


Alle Fernwaffen, so auch Türme, richten von erhobener Position 
aus mehr Schaden auf tiefer gelegene Einheiten an. 


Türme in Age 
of Kings 


Viele Spieler lieben die 
Möglichkeit in Age of Kings, 
ganze Festungen zu bauen und 
zu verteidigen. Türme hinter 
starken Mauern sind dabei 
natürlich besonders wichtig. 
Außerdem können in Türmen 
Einheiten (Bogenschützen) ein- 
quartiert werden, die dann aus 


diesen Türmen auf Angreifer 


schießen, also die Feuerkraft ei- 
nes Turmes ganz wesentlich 
verstärken. Teutonen haben 
dabei noch einen besonderen 
Bonus (doppelte Feuerkraft), 
der ihre Türme sehr gefürchtet 
macht. 

In Age of Kings ist es sehr 
schwierig, früh genug einen 
Turm beim Gegner zu errich- 
ten, um diesen entscheidend zu 
stören. Meistens ist dies eher ein 
Zeichen dafür, dass hier zwei 
nicht gleichwertige Spieler ge- 
geneinander antreten. In der 
Imperialzeit sind Türme gegen 
Triboks wehrlose Ziele und so 
kommt den Türmen eigentlich 
nur in der Ritterzeit wirkliche 
Bedeutung zu. Sehr beliebt ist 
auch der Kartentyp Festung, bei 
dem jeder Spieler hinter eige- 
nen Mauern und mit Türmen 


Auf der Cover-CD h | 


Age-of-Kings-Spiel Fast_Doc gegen 
Chaosmann 


beginnt. 


Kings-Profis 
Doc_vs_chaosmann.zip 


Beispielhafte Partie zweier Age of 


Kampagne Wilhelm der Eroberer 
Eine Kampagne mit realem histori- 
schen Hintergrund für Age of Kings 
von unserem Leser Sebastian Pahs 
aus Sondershausen 

Wilhelm der Eroberer.cpn 
Kampagne Der Weg in eine neue Ära 
Eine weitere Age of Kings-Kampagne 
unseres Lesers Sebastian Pahs 
Der Weg in eine neue Ära.cpn 
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Spielerforum 


Rolf Klöppel, Mitbe- 
gründer des Siedler-On- 
line-Clubs, versorgt Sie 
Monat für Monat mit 
den heißesten News 
der Siedler-Szene. 
57 Jahre, Johrnallt Rheine 
enge 
mordred@gamesweh.: 


„Noch immer ist das Interesse 
an 53 nicht verflogen und im 
Dezember soll nun schon Teil 
4 der erfolgsverwöhnten Serie 
folgen. In der Zwischenzeit hal- 
ten wir uns mit dem neuen 
S3club.de-Turnier fit. :-) * 


Die Siedler Ill Gold 
Edition kommt! 


Na also, endlich ist es so- 
weit: Die Siedler III Gold Edition ist 
erhältlich. Und wer sich bislang 
noch nicht mit S3 und seinen 
beiden Zusatz-CDs eindecken 
konnte, hat nun die Mög- 
lichkeit, das komplette Paket bei 
seinem Software-Händler für 
einen recht günstigen Preis zu 
erwerben. Die Gold Edition ent- 
hält Die Siedler III, Die Siedler 
III Mission-CD 
und das Erwei- 
terungspaket 
Das Geheimnis 


Seit wenigen 
Tagen im Han- 
del: die Gold- 
Edition von 
Siedler Ill. 


Die Asiaten sind nach einer aktuellen Umfrage das beliebteste Volk unter den Siedlern. 


12434-117210] 472000 


der Amazonen in einer Sammler- 
box. Zusätzlich werden viele 
Extras für Siedler-Einsteiger und 
Fans mitgeliefert, wie z. B. der 
Leveleditor und über 70 von 
Fans gestaltete Maps. Als kleines 
Schmankerl gibt es noch S3- 
Skins für WinAmp und ICQ und 
— das ist das Highlight! - ein Vi- 
deo zum aktuellen Stand von 
Die Siedler IV. 


Abstimmung zu 
Siedler 4 


Wie ihr ja alle mitbekom- 
men habt, sind die Arbeiten 
am vierten Teil unserer heiß 
geliebten Siedlerserie in vol- 
lem Gange. Um den Zockern 
unter uns die Möglichkeit zu 
geben, unsere Wünsche für 
Die Siedler 4 unter Umständen 
mit in den Produktionsprozess 
einfließen zu lassen, läuft auf 


http://www.siedler3.gamesweb.de 


zurzeit eine Umfrage. In dieser 
Umfrage kann jeder dazu Stel- 
lung nehmen, was er sich für 
noch mehr Spielspaß bei 54 
wünscht. Diese Umfrage wird 
dann nach Abschluss an Blue 
Bytes Entwicklerteam geschickt 
und kann, wenn viele Leutchen 


Die Siedler 3 


mitmachen, Auswirkungen 
auf die Serie haben! Also fühlt 
euch alle dazu aufgerufen, 
euer demokratisches Mitbe- 
stimmungsrecht auszuüben, 


und stimmt ab! 


Die SCHWVESTERN 
DER ROSE 


Heute wollen wir euch ein- 
mal vor Augen führen, dass 53 
nicht nur bei den männlichen 
Gamern gut ankommt! So hat 
sich schon vor einiger Zeit eine 
Gilde bei $3 gebildet, die es sich 
verdient hat, einmal vorgestellt 
Die Gilde 
Schwestern der Rose ist ein Zu- 


zu werden. der 


sammenschluss begeisterter S3- 
Spielerinnen. Allgemein wird ja 
angenommen, dass Strategie- 
spiele eher eine Männerbastion 


darstellen. Gerade deshalb fiel 
schnell der große Anteil von 
Siedler 3-,„Spielerinnen“ auf. 
Woran das liegt? Dafür gibt es 
sicher viele Gründe: Der Aufbau 
einer funktionierenden Produk- 
tionskette, der „Putzigkeitsfak- 
tor“, der Spaß, anderen beim 
Arbeiten zuzusehen, es wird 
nicht ausschließlich herumge- 
prügelt und und und. Sinn und 


} 
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Nehmt die Möglichkeit wahr 
und stimmt für die Features 
von S4 ab! 


Zweck der „Schwestern der Ro- 
se“ ist es, nicht nur zusammen 
zu spielen, sondern auch im 
Chat, per E-Mail oder im Forum 
Erfahrungen und Ideen auszu- 
tauschen. Die Gilde der Schwes- 
tern der Rose ist immer auf der 
Suche nach neuen Gilden-Mit- 
gliederInnen. Voraussetzungen 
für eine Aufnahme sind: Begeis- 
terung für 53, die Bereitschaft, 
anderen MitspielerInnen mit 
Tipps zur Seite zu stehen, 
Zulegen eines Gildennamens 
(SdR_Name), Tragen des Gilden- 
namens bei Online-Spielen (frei- 
willig), Einhalten der allgemei- 
nen Netiquette, Weiblichkeit 
(Schließlich ist es eine Gilde von 
Wie 


nachprüfen will, ist mir aller- 


Siedlerinnen. man das 
dings schleierhaft). Die Gilde 
grüßt sich üblicherweise mit 
„Lahal“ und verabschiedet sich 
mit „Remberee“. Wer Interesse 
hat, die Rosenschwestern beim 
Spielen kennen zu lernen, hat 
dazu am besten samstags um 
14:30 Uhr in der Siedler 3-Lobby 
Gelegenheit. Interessentinnen 
können sich auch per E-Mail bei 
SdR_Gilian@gmx.de mit einer 
kurzen Vorstellung ihrer selbst, 
Angabe eines Wunschnamens 
und einer kurzen Begründung, 
warum sie so gerne siedelt und 
ausgerechnet dieser Gilde beitre- 
ten möchte, bewerben. Im Netz 
sind Die Schwestern der Rose 
unter der Adresse http://www. 


zu finden. 


Auf der Cover-CD 


Map des Monats 
Quadriga-Strategiemap 
Rephil-4-D1.exe 


Diablo 2 


Der Paladin hat einige Skelette auf Eis gelegt, um sich in Ruhe mit; der großen Mumie zu beschäftigen. 


Der Ultra-Mod wurde von Blizzard 
nicht genehmigt. Daher dürfen wir 
die nötigen Dateien nicht auf der 
Cover-CD vertreiben. Sie können 
den Mod jedoch aus dem Internet 
laden. Der Mod ist auf der Home- 
page der ‚Gilde der Lästerer" und 
dem Diablo2-Watchtower zu finden 
http://www. gdl-home.de/downloads 
http./diablo@. gamesweb.de 


Treffpunkt 

der Gilden 

Abgesehen von der Nach- 
richt eines Blizzard-North-Mit- 
arbeiters im Forum des Bat- 


tle.Net gibt es keine verlässli- 
chen Veröffentlichungstermin 
für Diablo 2. Demnach soll es in 
der ersten Jahreshälfte 2000 
fertig gestellt werden. Die mo- 
mentan spärlichen Informatio- 
nen über die Entwicklung nut- 
zen wir, um die Diablo-Szene zu 
Rincewind[GdL], 
einer der Mitgründer des Gil- 
den-Web 
web.de), nimmt zu unseren Fra- 


beleuchten. 
(http://www.gilden 


gen Stellung. 


ES Hallo Rince- 
wind. Wer bist du im wirkli- 
chen Leben? 


RW: Ein Student (Medieninfor- 


matik), 25, ansonsten noch 


nicht polizeilich bekannt :-) 


[PC] [1 Welche Akti- 
vitäten hast du mittlerweile 
in Sachen Diablo durchgezo- 


gen? 
RW: Da wäre als Erstes meine 
Gilde, die GdL (Gilde der 


Lästerer). Es war die klassische 
Schnapsidee. Irgendwann 
morgens um fünf, unter Betei- 
ligung von Nosferato und 
Zaubersocke, fiel der Satz 
„Lass uns eine Gilde grün- 
den“. Dann das Gildenweb 
(das größte deutsche Diablo- 
Gilden-Verzeichnis). Die Idee 
dazu kam auch spontan. In 
einem Chat mit Andara, Ra- 
ven und Leondric kam raus, 
dass uns so was eigentlich 


fehlte. 


31-1100 Wie entwickeln 
sich die Mitgliederzahlen des 
Gilden-Webs? 

RW: Derzeit haben wir etwa 
fünf Anmeldungen die Wo- 
che. Viele Gilden verschwin- 
den aber auch schnell wieder. 
Die durchschnittliche Anzahl 
hat sich so bei 100 eingepen- 


delt und ich denke, bis zum 
Release wird das auch so blei- 
ben. Die aktiven Gilden im 
GW haben zwischen zehn und 
30 Mitgliedern - eigentlich ei- 
ne ganz angenehme Zahl. 


IPCE 
an einem Diablo-Mod gear- 
beitet? 

RN: Korrekt. Der Mod Ultra war 
eine Idee auf einer Party. Jeder 


Of] Du hast auch 


sagte, was ihn an Diablo stört, 
und so entwickelte sich ein 
Konzept. 


einen lauffähigen Mod zu er- 


-[l War es schwer, 


stellen? 

RW: Ja, die diablo.exe ist un- 
glaublich empfindlich. Manch- 
mal ist es schwierig nachzu- 
vollziehen, warum dies nicht 
geht oder jenes Item nicht er- 
scheint. 


E3.1-1159 wie ist Ultra bei 
den Spielern angekommen? 
RW: Was ich bisher an Feed- 
back bekommen habe geht 
entweder in die „Geil, endlich 
eine Herausforderung“- oder in 
die „Aaargh, ein Schritt und 
tot, so'n Scheiß“-Richtung. 


Spielerforum 


Andreas Philipp ist 
passionierter Diablo- 
Fan, kennt sich aber 
auch mit allen ver- 
gleichbaren Spielen 
besonders g 


„Warten, immer wieder war- 
ten. Immerhin ist Nox ein 
guter Zeitvertreib bis zum 
Diablo-2-Release und Vampi- 
re The Masquerade steht 
auch schon auf dem Ein- 
kaufszettel.“ 


sind sogar 


Einige Mods 
über das 
Battle.Net spielbar, ist das 
mit Ultra auch der Fall? 
RW: Ultra gibt es in der exe-Ver- 
sion (LAN, FSGS, Modemplay) 
und in der DAT-Version, die 
ausschließlich fürs Battle.Net 
gedacht ist. 


Meinung zu den endlosen 


on 


Was ist deine 


Verschiebungen? 

RW: Da Blizzard selbst ja selten 
Termine genannt hat, sehe ich 
es nicht als so schlimm an. Von 
mir aus kann Diablo 2 auch im 
Sommer 2002 erscheinen, das 
nimmt nichts vom Kaufreiz. 
Natürlich ist es ärgerlich, aber 
Geduld ist eine Tugend. 


fl Meinst du, dass 
die Battle.Net-Komponente 
cheatfrei laufen wird? 

RW: Nein, Probleme wird es im- 
mer geben und Cheater leider 
auch. Damit haben wir gelebt 
und werden es auch wieder tun. 


[PCI fl Welche Spiele 
spielst du zurzeit? 


RW: Ultra natürlich, Planescape 
Torment, Ultima Online auf 
einem freien Server und Half- 


Life. 


Der Watchtower-Clan 
Die Erweiterung des Diablo 2- 


Watchtower (http://diablod.games- 
web.de) geht in vollem Umfang wei- 


ter. Seit Ende Januar gibt es nun 
auch den Watchtower-Clan. Die 
Gilde ist bereits in Diablo aktiv und 
wird diese Aktivitäten auch für den 
Nachfolger fortsetzen. Innerhalb der 
ersten drei Wochen gingen bereits 
57 Anmeldungen ein 
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Markus Berger ver 
sorgt Sie jeden Mo 
nat mit wiss 


nswer- 


ten Infos, wichtigen 
Tools und Neuigkeiten | 
über Die Sims 


„Das einfach-geniale Spiel- 
prinzip wird Die Sims zu 
einem Erfolg machen!“ 


Einführung in 
Die Sims 


Wenn Sie das erste Mal Die 
Sims spielen, werden Sie sofort 
merken, dass dies kein Compu- 
terspiel wie jedes andere ist. Es 
lässt sich nicht in eine be- 
stimmte Schublade legen. Das 
Spielprinzip ist in dieser Form 
fast einmalig und bietet jedem 
Computerinteressierten jede 
Menge Unterhaltung! 

Wie bei anderen Titeln der 
Firma Maxis hat auch Die Sims 
kein vorgegebenes Spielziel, so 
dass Sie so lange weiterspielen 
können, wie Sie Lust haben 


Genau darin liegt aber auch 


der Reiz dieses „Soap-Simula- 
tors“. Jedes neue Spiel begin- 
nen Sie mit der Erstellung von 
einem oder mehreren Charak- 
teren. So können Sie zum Bei- 
spiel nur mit einer Person, aber 
auch mit einer Familie anfan- 
gen. Bei der Erstellung können 
Sie aufschon vorgegebene oder 


neue Skins zurückgreifen. Ne- 
ben den Außerlichkeiten wer- 
den den Sims auch innere Wer- 
te, wie etwa Ordentlichkeit, 
Nettigkeit oder Verspieltheit, 
zugewiesen. Diese Werte lassen 
sich während des Spiels nicht 
mehr ändern und haben 
natürlich Einfluss auf die Per- 
sönlichkeit der Sims. Nach der 
Erstellung des oder der Sims 
müssen Sie sich nur noch eine 
passende Behausung suchen 
oder ein neues Haus bauen 
Wenn Sie sich für die zweite Va- 
riante entschieden haben, dür- 
fen Sie als Hobby-Architekt 
nach dem Baukasten-Prinzip 


Wände aufstellen und Türen 


Auch die Sim-Kinder müssen täglich in die Schule gehen. Der 
Schulbus wartet jeden Morgen bis 9 Uhr auf den Nachwuchs. 


bauen. Fenster sollten dabei 
nicht fehlen, sofern Sie den 
oder die Sims nicht einem fie- 
sen „Dunkelzimmer-Experi- 
ment“ aussetzen möchten, was 
ihnen auf Dauer nicht gut be- 
kommt 


HE Home sweet Home 


Stehen die Grundmauern 
des Hauses, klicken Sie sich in 


den Ausstattungsmodus, in 


|Drei Sim: 
‚Pracht — 


‚sehen sieawährend 
‚des Spiel@jedoch 
r \nicht aus 


- 


dem Sie dann die Wohnung 
mit Tapeten und Möbelstücken 
ausstatten. Wenn Sie Ihren 
Sims dann noch etwas Luxus 
gönnen möchten, kaufen Sie 
einfach einen Fernseher und 
ein Radio. Am Anfang reicht 
das Geld nur für einen kleinen 
Fernseher, doch später können 
Sie Ihren Sims auch ein 
komplettes Multimedia-Paket 
spendieren, was natürlich für 


mehr Unterhaltung sorgt. Sind 


* Click Here To Change * 


Der HomeCrafter (auf der Cover-CD) dient zum Testen und Ex- 
portieren von Boden- und Wandtexturen. Seien Sie kreativ! 


Sie mit Ihren Vorbereitungen 
fertig, schalten Sie den Life- 
Modus an. Jetzt kommt der 
„Wuselfaktor“ richtig zur Gel- 
tung: Die Sims, die noch vor 
dem neuen Haus stehen, bewe- 
gen sich schön animiert auf 
die Wohnung zu und beklat- 
schen erst einmal den neuen 
Fernseher und die unverzicht- 
bare Toilettenausstattung. Mit 
einfachen Klicks können Sie 
die Sims durch ihr Leben steu- 
ern und ihnen Befehle wie 
„Schalte den Fernseher an“ 
oder „Flirten“ geben. 

Am Anfang des Spiels ist 
vor allem ein Job wichtig, da 
nur er neues Geld in die Kasse 
bringt. Wenn Sie nun weiter- 
spielen, kommen neue Joban- 
gebote, schönere Möbel für 
das Haus und ein Partner, mit 
dem man dann auch ein Kind 
adoptieren kann. Wohnge- 
meinschaften mit wilden Par- 
tys oder gleichgeschlechtliche 
Beziehungen sind ebenfalls 


Die Sims erweitern 


Wie auch schon bei SimCity 3000 
gibt es für Die Sims schon jetzt 
wieder viele neue offizielle und inoffi- 
zielle Erweiterungen. Offizielle Er- 
weiterungen wie neue Möbel oder 
Skins findet man auf der offiziellen 
Die Sims-Homepage (wwm.thesims. 
com/de). In den nächsten Wochen 
wird sich für die deutsche Version 
ebenfalls noch viel tun: Neue Fan- 
seiten mit neuen Skins, Texturen, 
Möbeln und Spielständen sind im 
Aufbau. Die besten Erweiterungen 
werden Sie natürlich auch auf der 
PC-Action-CD finden! 


möglich. Die Sims enthält 


noch viele weitere witzige 
Überraschungen, die ich je- 
doch hier nicht vorwegneh- 


men will. 


MI Erweiterungen 


Für Die Sims gibt es schon 
jetzt zahlreiche Zusatzpro- 
gramme und von Fans erstellte 
Erweiterungen. In den nächs- 
ten Monaten werde ich deren 
Verwendung genauer erklären. 
Hier schon mal ein kleiner 
Überblick über die Programme 
(auf der Cover-CD). 


SimShow 

Das SimShow-Programm 
lag schon lange vor Erscheinen 
des Spiels zum Download auf 
der offiziellen Die Sims-Home- 
page bereit, Es zeigte die Sims 
in verschiedenen Skins und bei 
verschiedenen Aktionen wie 
z. B. beim Springen, Liegen 


Sie können mit 


oder Stehen 


an 


Gespenster? Fehlanzeige! Mutter und Tochter 
trauern um Verwandte im privaten Friedhof. 


Die Sims SJJE Ela delatlır) 


Neue Gesichter braucht das Land 


Als Skins werden die Texturen der Sims für Körper, Arme und Köpfe bezeich- 
net. Dabei wird nach einem vorgeschriebenen Raster eine 2D-Textur über den 
3D-Körper der Sims gelegt. Schon mit einfachem Herumprobieren können Sie 
dabei aus einem roten ein blaues T-Shirt machen. Sie können auch ein Foto mit 
einer Kopftextur verbinden, um so selbst in Die Sims mitzuspielen. In einer der 
nächsten Ausgaben wird es nähere Informationen zur Skinerstellung geben. 


In Facelift lassen sich die Gesichter der Sims editieren. 


diesem Programm selber er- 
stellte Skins testen und diese 


auch in Die Sims exportieren. 


HomecCrafter 

Der HomeCrafter bietet ei- 
nen Einblick in eine typische 
Die Sims-Wohnung. Man kann 
in ihm neue Boden- und 
Wandtexturen testen und be- 
stehende Bilder umwandeln. 
Dazu müssen Sie jedoch einige 
grundsätzliche Regeln für die 
Größe oder Farbtiefe der Textu- 


ren beachten. 


FaceLift 
Mit diesem noch sehr 
neuen Programm können Sie 


die Gesichter der Sims auf re- 


lativ einfache Weise verän- 
dern. Auch hier besteht die 
Möglichkeit, die Eigenkreatio- 
nen anschließend in Die Sims 


zu exportieren. 


Auf der Cover-CD 


SimShow 

Viewer für die Sims 
SimShow.exe 

HomeCrafter 

Tool für Texturen 
TheSimsHomeLlrafter.exe 
Facelift Gold 

Tool für Gesichter der Sims 
Enldfacelift.ene 

The Sims Converter 


Tool zur Umwandlung der US-Ver- 


sion in die deutsche Version 
thesimsconverter.zip 


> 


Viele Probleme sorgen für Hektik, wie zum Bei- 
spiel dieser ausgewachsene Wohnungsbrand. 
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Die Anstoss-Fancorner 
liefert Ihnen alle Infos 
zur Managerserie. Ne- 
ben Bernhard Maiberg 
kümmern sich Noam 
Salomon [san@san.ch) 
und Christian Funke 
(Christian. Funke@rhein 
-main.net) um die aktu- 
ellen Beiträge. 


„Juhuu, Anstoss 3 ist da! Da- 
mit Sie auch jubeln können, 

wenn Sie mit dem Programm 
Probleme haben, starten wir 
gleich mit vielen Tipps & 
Tricks.“ 


„Lars Necken” rührt sich 
nicht mehr. Obwohl nur 
noch wenige Meter A 
zum gegnerischen Tor 
marschieren müsste, war- 

tet er geduldig auf einen 
Gegenspieler, der ihm den 
Ball'vom Fuß nimmt. 


Erste Tipps von Gerald Köhler 

Das Training 

1. Harte Vorbereitung, nehmen Sie einfach die nor- 
malen Wochen (hart-brutal-brutal-hart). Am 
besten ein Trainingslager machen. Die Länge auf 
>5 Tage einstellen. Die positiven Auswirkungen 
des Trainings steigen im Trainingslager um 
25%. Gut für die Kondition sind traditionell Höhentrainingslager. 

2. Wenig Training während der Saison, vor allem bei großen Teams, die im 
Europapokal spielen. 

3. Rotationsprinzip anwenden. Spieler brauchen Pausen. Die Trainingslogik 
von A 3wurde zur großen Zeit des bayrischen Rotationsprinzips [vor dem 
26, Mai 1999) programmiert. 

4. Clever auswechseln. Nicht immer alle Leute durchspielen lassen. Wichtig 
ist es, dass die Spieler vor der 70. Minute herausgenommen werden. 

5. Die Intensität des Training im individuellen Training anpassen, d. h. senken, 

6. Einzeltraining nutzen, spezielle Gebäude errichten (Trainingsparcours, 
Unterdruckhalle). 

7. Wer das mag: Doping betreiben. 

8. Dem Co-Trainer auf die Finger schauen. Nicht einfach machen lassen, son- 
dern je nach Saisonphase abwandeln. 

9. Nicht gleich aufgeben und jammern. 


Zum Schluss bis zum 2. Patch noch mal eine kurze Erklärung des aktuellen 
Systems, wie es auch im Betatest besprochen wurde 


1. Form (= körperlicher Zustand) 

Bitte lösen Sie sich vom alten Formbegriff (bis zur neuen Version). Frische 
und Kondition bestimmen den körperlichen Zustand und damit direkt ünd aus- 
schließlich die Form. Nach einem Spiel ist ein Spieler müde, daher sinkt seine 
Form (er wäre schlechter, wenn er jetzt gleich noch einmal spielen müsste). 
Dies war und ist kein Bug, wurde aber missverstanden, weshalb wir das wie- 
der ändern werden. 


2. Motivation (= geistiger Zustand) 
Die Erschöpfung eines Spielers wird mit seiner Motivation multipliziert. Eine 
Motivation >100% ist eine Übermotivation, 110% sind so gut wie 90%. Er- 
zielt ein Spieler in einem Spiel drei Tore, erhält er einen Motivationsbonus, 

aber nur bis 100%. Er wird also immer nur besser, nie schlechter. Ist er eh 
100%ig motiviert, passiert nichts, wie früher bei einer Form von 20. Spielt 
er nicht oder schlecht, sinkt stattdessen der Motivationswert 
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Spielerforrum [NEREREEIIE 


u Starthilfe 


Eine überwiegend in Grün 
gehaltene Pappschachtel ziert 
seit dem 10. Februar 2000 die 
Verkaufstische vieler Läden, be- 
schriftet mit Anstoss 3 - Der Fuß- 
ballmanager. Nach den vielen 
Vorschauen, Interviews und 
Screenshots waren die Erwar- 
tungen recht hoch, zumal uns 
ein Satz von Gerald Köhler, dem 
Konzeptautor, oft in den Ohren 
lag: „Anstoss 3 sieht zwar Anstoss 
2 recht ähnlich, doch die Unter- 
schiede sind noch größer als 
zwischen Anstoss 1 und Anstoss 
2.“ Wer bereits Anstoss 1 bis zum 
Umfallen gespielt hat, konnte 
ahnen, was das zu bedeuten 
hatte. 

Leider machte sich aber 
bei vielen Käufern nach der 
Installation schnell Ernüchte- 
rung breit. Probleme traten ver- 
mehrt mit dem Zusammenspiel 
von Anstoss 3 und einer 3D-Be- 
schleunigerkarte auf. Doch 
nichts wird so heiß gegessen, 
wie’s gekocht wird. Deshalb ge- 
ben wir hier noch einmal eine 


kleine Starthilfe für alle, die sich 
Anstoss 3 noch kaufen werden 
oder die keine Möglichkeit ha- 
ben, auf die Webseite von Asca- 


ron zu schauen: 

« Das Wichtigste vorweg: Der 
OpenGL-Support ist nur 
für WinNT-Rechner eingebaut 
worden, da hier kein DirectX 
unterstützt wird. Gerade bei 
Voodoo-Karten sollte D3D ver- 
wendet werden, da diese Kar- 
ten nur MiniGL unterstützen. 


Besitzer von Voodoo-Karten 
sollten sich unbedingt die 
neuesten DirectX-7.0-Treiber 
für ihre Karte besorgen. Die 
Hersteller sind dazu verpflich- 
tet, immer die aktuellste Trei- 
berversion von Microsoft an- 
zubieten. Leider kommt es mit 
alten Voodoo-Treibern unter 
Umständen zu Konflikten mit 
der Grafikengine. 

Sollte sich bei Ihnen durch 
Mausbewegungen die gesam- 
te Grafik verschieben, können 


Sie das beheben, indem Sie 
in der Systemsteuerung das 
Mausschema auf Windows- 
Standard zu setzen. 


«Sollten nach dem Einladen 
von externen Datensätzen 
Abstürze beim Neustart bzw. 
Laden von Spielständen auf- 
treten, müssen Sie die Dateien 
„Kleinig.sav“, „Fangesa.sav“ 
und „Fanwaves.sav“ aus dem 
„data.org“-Ordner kopieren 
und in den „data.a3“-Ordner 
einfügen. Die vorhandenen 
Daten werden dadurch über- 
schrieben. 

* Wenn Sie nach dem Pro- 


grammstart im Hintergrund 


Gibt’s jetzt Ärger? Nicht alle 
Fans bewerten Anstoss 3 
durchweg positiv. 


ein Gitternetz sehen, können 
Sie diesen Anzeigefehler durch 
den Aufruf des 3D-Setups 
leicht abstellen: 1. Erweiterte 
3D-Einstellungen aufrufen. 2. 
Texel-Zentrum unter „D3D“ 
auf „O“ stellen. 3. Änderung 
übernehmen. 

* Wird beim Spielstart die Feh- 
lermeldung „Nicht genügend 
Arbeitsspeicher“ ausgegeben 
oder lässt die Spielgeschwin- 
digkeit deutlich zu wünschen 
übrig, obwohl die Mindest- 
anforderungen erfüllt sind, so 
kann dies an unzureichendem 
Festplattenspeicherplatz bzw. 
anderen aktiven Programmen 
liegen. Hier sollten Sie einmal 
die Menge des freien Speichers 
überprüfen und gegebenen- 
falls die Festplatte defragmen- 
tieren sowie eine Minimal- 
installation vornehmen. Win- 
dows benötigt etwa 100 MB 
freien Speicher für die Ausla- 
gerungsdateien. 


Erste Eindrücke 
von Anstoss-3- 
Spielern 


Nur wenige Stunden nach 
der Veröffentlichung des Spiels 
bekamen wir erste Rückmeldun- 
gen der Fans. Wir haben einige 
Meinungen für Sie gesammelt: 

„Anstoss 3 macht genauso 
süchtig wie seine Vorgänger 
auch, ist edler und komplexer 
und hat mehr Einstellmöglich- 
keiten. Die Musik ist gut und der 
Textmodus (trotz einiger Ausset- 
zer) genial, Leider läuft das Spiel 
etwas instabil, was zu gelegent- 
lichen Spielabstürzen führen 
kann (etwa zwei Mal während 
einer Saison - meist beim Sta- 
dionbau oder zu Beginn eines 
Spieltags). Trotzdem ist Anstoss 3 
der mit Abstand beste Fuß- 
ballmanager und wird es auch 
noch lange bleiben.“ 

(Mario) 

„Tja, was soll ich sagen, 
man muss sich stark umgewöh- 
nen. Außerdem ist jetzt alles viel 
komplexer und unübersichtli- 
cher. Außerdem sind nach zwei 
Spieltagen die Spieler platt und 


Anstoss 3) lerforum 


[7 Hauptsponsor 
17 Bandenweibung 

MT Ausnristen 

17 Spieleprämien. 

1” Fanartikel 

1” Feimsehgelder EU Vereinspokal (bei Tednahme) 


A 


» 


Sollten bei Ihren Menüs zu Spielbeginn auch die Häkchen nicht 
angezeigt werden, schaffen unsere Tipps vielleicht Abhilfe. 


ich kann mich bei der Frische 
gerade so unter 50 halten, aber 
auch nur bis kurz nach der Win- 
terpause, dann geht es noch 
weiter in den Keller. Aber das 
Spiel ist viel realistischer ge- 
worden und man kann endlich 
mehr machen und sich in mehr 
Ländern vergnügen. Also, ich 
denke schon, dass es ein würdi- 
ger Nachfolger von A2G ist und 
zurzeit wohl das Beste auf dem 
Markt (in diesem Genre).“ 
(Timo aus Bayern) 
„Ich finde, dass Anstoss 3 
der geilste Hammer ist. Ich bin 
jetzt schon total süchtig und 
muss aufpassen, dass ich mei- 
ne Verlobte nicht vernachlässi- 
ge. Von den Bugs, von denen 
viele reden, habe ich nichts be- 
merkt. Bei mir läuft das Spiel 
einwandfrei. Ich benutze auch 
nur den Textmodus aufgrund 
meines langsamen Rechners, 
aber das Spiel ist der absolute 
Oberhammer.“ 
(OWL) 
„Anstoss 3 ist optisch zwar 
sehr gut gelungen, aber es ist 


Das Anstoss- 


Das Anstoss-Fotoalbum wird weiterhin existieren, denn auch Anstoss 3 bie- 
tet jede Menge Stoff dafür, wie dieser kleine Vorgeschmack zeigt. Schauen 
Sie doch einmal auf unserer Seite vorbei, dort finden Sie auch eine Anleitung, 
wie Screenshots erstellt werden, auch mit 3D-Beschleunigerkarten. Neue, 
interessante Bilder sind natürlich immer gerne willkommen. 


Der Schrank unter dem Aquarium Ihres Spielers Oka 
Nikoloy ist letzte Nacht zusammengebrochen. Alle: 
Fische sind tot. %s ist vollkommen geschockt, die 
Wohnung überflutet, die Frau sauer. 


Upps, hier wurde ein Spielername das Opfer eines Platzhalters. 


leider durch die vielen Menü- 
punkte sehr unübersichtlich 
geworden!“ 
(DaHo0199) 
„Die Installation verlief bei 
mir problemlos, beim Spielen 
musste ich jedoch enttäuscht 
feststellen, dass das Spiel des 
Öfteren abstürzt. Auch im übri- 
gen Spiel gibt es einige Bugs. Ei- 
gentlich hatte ich gehofft, dass 
die Ascarons aus den vielen Feh- 
lern von Anstoss 2 lernen. Ich 
denke, dass man von einem 
Spiel für 90 Mark, das so hoch 
gelobt wurde, mehr erwarten 
kann. Für die Bugs vergebe ich 
die Note 5, vom spielerischen 
her ist Anstoss 3 aber unschlag- 


bar - Note 1.“ 
(Martin Adler) 


Auf der Cover-CD Y 


Anstoss 3-Patch 1.03 


Korrigiert die Spiellogik in Teilberei- 
chen und enthält den ersten Patch 
(1.02). Auch die Probleme mit 

Cyrix-Prozessoren werden behoben 
a3_103.ene 
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En ae 


Name: Manni. Alter: 35. 
Beruf: Fluchtwagenfahrer. 
Leidet unter chronischem Verfolgungswahn. 


Name: Barbara. Alter: 27 
Beruf: Kongreßabgeordnete. 
Errötet, wenn sie lügt 


wur 
SIR 
=) 


Name: Beate. Alter: 36, 


Name: Elke. Alter: 37 Name: Ralf, Alter: 22. Beruf: Kellnerin. Name: Anja. Alter: 19 Name: Thorsten. Alter: 26, 
Beruf: Wildwasser-Tourenleiterin. Beruf;. Filmschauspieler. Machos:servlärt siovelskaltiab Beruf: Erfinderin, . Beruf: Spion. 
Macht gerade ihr Seepferdchen Hat seit Jahren einen Filmriß. , Sich selbst hat sie in Die Sims Zuhause züchtet er Bonsai-Bäumchen 
noch nicht erfunden. hinter Maschendrahtzaun. 
seta BEREETBER 
N N R Name: Gabi. Alter: 17 
Name: Karolin. Alter: 23 Name: Karsten, Alter: 22. Name: Norman. Alter: 30. Bin Karl AALEN. Beruf: Profisportlerin 
Beruf: Krankenschwester. Beruf: A Beruf: Taschendieb. Beruf: Geschäftsführer. ‚ROTES ein. 
Hat schon so manchen Rentner Kriegt kei a a öinsauf Geht jeden Sonntag zu seiner Oma Kocht;selhst den Praktikanten Ele. ser 
u eine Zahnpastalube alleine aul. i 
an g pi zum Kafföekränzehen, morgens den Kaffee. immer ihren Husky vor. 
Ni PP, in Dein Ha Pe Auf Gedeih nal Yadlal, 
“— : mn = man: 
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Inhalt BSSIJHLSHTEL 


= Es ist schon ko- 
1) misch: In einigen 

R Monaten kann 
ö man sich vor Neu- 
o erscheinungen 


2 kaum retten, in anderen fängt 


man aus Mangel an aktueller 


Software verzweifelt an, den 
Schrank nach Klassikern zu 
durchstöbern. Auch wenn das 
Frühjahr seit jeher eine Durst- 
strecke in puncto neue Spiele 
ist, haben wir auch diesen Monat 
die (wenigen) Perlen für Sie he- 
rausgepickt. Wie versprochen lie- 
fern wir Ihnen mehr Tipps zu den 
Sims. Ob Häuserbau, Karriere 
oder der Aufbau einer großen 
Nachbarschaft - ab Seite 133 
werden Sie fündig. Dann hätten 
wir noch Anstoss 3 - und damit 
die Überraschung des Jahres - 
zu bieten. Fußball-WiSims haben 
sich in Deutschland ja schon im- 
mer gut verkauft, aber der über- 
aus erfolgreiche Start vom dritten 
Anstoss-Teil hat selbst die Ma- 
cher aus Gütersloh freudig über- 
rascht. Wenn Sie dieses Spiel 
kaufen wollten und vor leeren Re- 
galen standen, sollten Sie sich 
nicht wundern. Schon knapp 
zwei Wochen vor dem Erstver- 
kaufstag hat der Handel die Erst- 
produktion von 150.000 Stück 
bestellt. Diverse Händler mussten 
schon nach wenigen Tagen die 
Kundschaft vertrösten, weil alle 
Exemplare restlos vergriffen wa- 
ren. Mittlerweile dürfte sich die 
Nachschubsituation wieder nor- 
malisiert haben. Auf satten acht 
Seiten zeigen wir Ihnen, wie Sie 


-, sich als Manager schlagen und 
zu Ruhm und Erfolg kommen. 
Florian Weidhase 
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® Einsendehinweise für 7. Bitte vermerken Sie auf dem Umschlag, für welches Spiel 


0 Sie einen Tipp einsenden, 
m Tipps S Tricks = 8. Wir drucken Ihre Tipps & Tricks ab? Dann heißt es: „Zahltag!“ 
® Cheat-Codes und Kurztipps werden mit Beträgen zwischen 
1. Die eingesandten Tipps & Tricks müssen von Ihnen selbst- 20 Mark und 100 Mark entlohnt, bei größeren Umfängen ent- 
ständig erarbeitet worden sein, d. h. sie dürfen nicht aus an- sprechend mehr. Vergessen Sie nicht, Ihre Bankverbindung 
£ deren Publikationen stammen oder bereits einem anderen und Postanschrift anzugeben! Haben Sie bitte etwas Geduld. 
c Verlag zur Veröffentlichung vorliegen Es dauert nach Erscheinen des Heftes etwa sechs Wochen, 
2. Das Spiel, zu dem Sie Tipps & Tricks erstellen, sollte mög- bis das Honorar auf Ihrem Konto eingeht. 
® lichst aktuell sein. Komplettlösungen zu Titeln wie C&C 7 9. Cheatprogramme packen wir gerne auf unsere Cover-CD-ROM 
oder Monkey Island 2 können wir also leider nicht mehr und entlohnen Sie auch entsprechend dafür. 
c berücksichtigen 10. Notieren Sie Name und Anschrift nicht nur auf dem Brief- 
® 3. Kurze Spieletipps (sogenannte „Kurztipps") finden auch auf ei- umschlag, sondern auch auf allen Disketten und schriftli- 
[1] ner Postkarte Platz. Bitte geben Sie auch an, mit welcher chen Unterlagen. 


c Spielversion die Kurztipps erstellt wurden! 

4. Längere Texte sollten Sie uns auf einer Diskette zukommen me Pi FR er 7 

um ei Ihre Tipps & Tricks schicken Sie 

u 5. Wir freuen uns über jeden Screenshot und Skizzen. Letztere anfalgende:Allnasne: ECOMPUTEE MEBIR, 1 
Redaktion PC Action 


sollten Sie mit Hilfe eines Grafikprogramms erstellen und auf 5 z 
Diskette mitschicken Kennwort: Tipps & Tricks 


6. Das Text- und Grafikformat spielt prinzipiell keine Rolle - Roonstraße @7 


Word-für-Windows-Dokumente und GIF-, PCX-, TIF- und BMP- 90429 Nürnberg 
Dateien erleichtern uns aber die Arbeit erheblich oder per E-Mail an: tipps@pcaction.de 


Ich zahle den Gesamtbetrag von DM 
\ bar (Geld liegt bei) per V-Scheck 


Coupon bitte schicken an: COMPUTET MEDIA Lesorserwice H Roonstr. 21 1 90 928 Wurnberg 
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’ 
Ja, ich möchte HELP-Sammelordner _ Name I 
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Straße . 
HELP-Sammelordner „PC Action“ je DM 10,- DM h 
PLZ, Wohnort . ' 
/ Gesamt DM fi 
zagl. Verpackungs- und Versandkosten (Inland DM 6,-/Ausland DM 13,.) DM Datum/Unterschrift ‘ 
‘ 
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Allgemeine Spieletipps 


Di Si 
Wir zeigen Ihnen diesen 


Monat, wie Sie bei den 


Sims zu Wohlstand kom- 


men. Unsere ausführliche 


Karriereübersicht lässt 
keine Wünsche offen. 


Die Nachbarschaft 


Wo ziehe ich 
am besten 
ein? 


Wählen Sie das kleine Haus 
in Sim-Straße 6. Auch wenn 
Grundstück 
Straße 9 sehr preisgünstig 


das in Sim- 
ist, fahren Sie besser, wenn 
Sie ein fertiges Haus erwer- 
ben. Neu bauen ist immer 
teurer, als vorhandene Ob- 
jekte zu kaufen. Die Neulin- 
gers aus ihrem Heim zu wer- 
fen, ist am Anfang nicht 
sinnvoll, weil dann nur 
noch die von Spinnwebs in 
der Nachbarschaft wohnen. 


Sim-Str. 1 
Grundstück: 10.500 $ 


Sim-Str. 4 


Grundstück: 5.500 $ 


Grundstück mit 


10.206 5 h 


Die Karte von der Sim-Straße zu Spielbeginn. Ein Blick genügt, um die Preise der Häuser und Grundstücke herauszubekommen. 


Vergessen Sie alles, was man Ihnen 
übers Kinderkriegen erzählt hat. Bei 
den Sims wird man angerufen und der 
Nachwuchs erscheint. 


Die Anfangs- 
situation 


Wenn Sie das Spiel starten, 
sind fünf von zehn Grund- 
stücken bebaut und davon 
nur zwei bewohnt. Wenn Sie 
nun einen neuen Charakter 
ins Spiel führen, leben außer 
Ihnen nur fünf Menschen in 
Nachbarschaft. Das 
reicht für den Anfang. Spie- 
len Sie ihren Charakter so 
lange, bis die Nachbarschaft 


der 


Grundstück mit 
Haus: 24.793 $ 
Grundstück: 
8.000 $ 


Sim-Str. 
Grundstück mit 


Grundstück: 6.000 $ 
Familie Neulinger 


Der Säugling muss Tag und Nacht 
versorgt werden. Wie man am Stim- 
mungsindikator sieht, schlägt das 
sehr auf die Laune. 


nicht mehr ausreichend 
Sims hat, mit denen Sie sich 


anfreunden können. 


Wie kriegeich | Es gibt bei den Sims genau 
Kinder? zwei Möglichkeiten, an 
Nachwuchs zu kommen 


Entweder erhalten Sie einen 
Anruf vom Adoptionsservice 
oder Ihr Partner fragt, ob Sie 
ein Kind von ihm möchten. 


Grundstück 


72. 


Sim-Str. 5 
Grundstück mit 


Sim-Str. 8 
Grundstück: 7.000 $ 


Sim-Str. 10 
Grundstück mit Haus: 14.143 $ 
Grundstück: 6.500 $ 
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Die Sim 


Spieletipps 


Sims sind schon ein spontanes Völkchen. Die Hochzeit wird kurzerhand im 
Wohnzimmer abgehalten und dauert keine fünf Minuten. Wenn zwei Singles 


heiraten, lohnt sich das auch finanziell. 


Egal, auf welchem Weg Sie 
an den Nachwuchs kom- 
men, es fällt eine Wiege mit 
dem Säugling von der Decke. 


Was mussich P Geben Sie sich keinen Illu- 


beim Kinder- F sionen hin. Kinderkriegen ist 
kriegen beach-F so mit das Anstrengendste, 
ten? was eine Sim-Familie erle- 


ben kann. Der Säugling in 
der Wiege muss ständig bei 
Laune gehalten werden. Da- 
bei schert sich das Neugebo- 
rene herzlich wenig darum, 
ob die Eltern gerade schlafen 


oder nicht. Wenn Sie sich 
nicht ausreichend um das 
Kind kümmern, wird es vom 
Sozialamt abgeholt und die 
ganze Mühe war umsonst. 


Kind und Beruf 
- geht das? 


Auch wenn es nicht leicht 
wird, kann man es schaffen, 
die drei Sim-Tage, die das 
Kind zum Aufwachsen 
braucht, ohne Jobverlust zu 
überstehen. Dafür müssen 
sich die beiden Partner bei 
der Kindesbetreuung ab- 
wechseln, So wird vermie- 


den, dass Sie oder Ihr Part- 
ner an zwei aufeinanderfol- 
genden Tage den Dienst 
schwänzen. TIPP: Sie kön- 
nen die Wiege im Kauf-Mo- 
dus wie jedes andere Möbel- 
stück verschieben. Stellen Sie 
das Kind immer so auf, dass 
es in Ihrer Nähe ist. Nachts 
sollte es bei einem gemein- 
samen Schlafzimmer direkt 
nebenan stehen. So vermei- 
den Sie, dass beide Sims auf- 
wachen, wenn das Kind 
schreit. Vorsicht: Sie müssen 
den Sim, der sich zurzeit um 
das Kind kümmert, manuell 
wecken. 


Die Karriere 


Was für einen 
‚Job soll ich 
mir suchen? 


Zu Anfang haben Sie nicht 
viel Geld. Sie sollten also 
zunächst den erstbesten Job 
annehmen, um Ihren Unter- 
halt zu verdienen. Die zehn 
unterschiedlichen Karrieren 
unterscheiden sich haupt- 
sächlich in den Anforderun- 
gen an Ihre Qualifikation. 
Außerdem sollten Sie Ihre 
Persönlichkeit im Auge be- 
halten, Ein fauler Sim eignet 
sich offensichtlich nicht be- 
sonders gut als Profi-Sport- 
ler. Anders herum wird ein 
äußerst aktiver Sim kein be- 
sonders erfolgreicher Poli- 
tiker sein. 


Aufwertung der Nachbarschaft 


Auch wenn Sie am Anfang sehr auf den eigenen Charakter fixiert sind, müssen bald mehr Menschen in die Sim-Straße ziehen. Die Evolution in der Nach- 
barschaft lässt sich am besten mit Phasen beschreiben. 


Phase 1 Pin 


chen. Gehen Sie dann zu Phase 2 über. 


Phase 2 - Ein Partner 

Der beste Trick ist, Singles in die Nachbar- 
schaft zu bringen. Da jede Familie, unabhängig 
von der Anzahl ihrer Mitglieder, mit 20.000 $ 
startet, wäre es wahre Geldverschwendung, 


% 
Bevor Sie 
rschaf- 


fen. Mit diesem Charakter kaufen Sie dann ein 
preisgünstiges Grundstück (zum Beispiel Sim- 
Str 9 für 3.500 $) und bauen eine bescheide- 
ne Unterkunft, die lediglich das Nötigste zum 
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Leben bietet. Wechseln Sie nun zurück zu 
ihrem eigenen Charakter. Es wird nicht lange 
dauern, bis Sie den ersten Kontakt zu Ihrem 
Partner in spe haben, Bauen Sie die Freund- 
schaft möglichst schnell aus und versuchen Sie 
zu heiraten. Machen Sie sich keine Gedanken, 
wenn Ihr Haus zu klein erscheint. Dieses Prob- 
lem löst sich durch die hohe Mitgift von alleine. 
Sobald Sie heiraten, fließt das Geld Ihres Part- 
ners in den Haushalt ein. Urplötzlich haben Sie 
richtig viel Geld 


Phase 3 - Mehr Nachbarn und Umzug 
er Hochzeit haben Sie die Wahl: 
orhandenes Haus aus oder zie- 


. Sim-Straße 10 eignet sich 
ir einen Umzug. Das Haus ist 
relativ Pakets ‚g [für einen neuen Sim jedoch 
zu teuer), gleichzeitig räumen Sie ein preiswer- 
tes Haus für neue Singles. Jetzt können Sie 


nach dem gleichen Schema wie bei Ihrem Part- 
ner zwei neue Singles in die Nachbarschaft 
bringen. Spielen Sie einen der beiden und sor- 
gen Sie dafür, dass sich die Neuzugänge ken- 
nen lernen und möglichst: schnell heiraten bzw. 
zusammenziehen, Der Vorteil: Die neu entstan- 
dene Familie ist vom Start weg recht wohlha- 
bend (zwei Mal 20.000 $) und ein Single-Haus 
ist wieder frei. 


rschaft ange- 
siedelt wu er s ieder um 
Ihren eigentlichen kter mern. Immer 
wenn Ihnen en Mel können Sie, 
wie in Phase 3 beschr , neue Leute ins 
Spiel bringen. Um die begrenzte Anzahl von 
Häusern auszunutzen, sollten Sie möglichst 


bald eines der teuren Grundstücke erwerben, 
um Platz für andere zu machen. 


Um die Fähigkeiten Ihres Sims zu steigern, müssen neue Einrichtungsgegenstände 
her. Bücherregal, Spiegel, Klavier und ein Schachspiel sorgen für das nötige Wissen! 


Worauf muss 
ich bei mei- 
nem Job be- 
sonders ach- 
ten? 


Erst einmal ist es wichtig, dass 
Sie mit einer gewissen Regel- 
Pflichten 
nachgehen. Wenn Sie zwei Ta- 


mäßigkeit Ihren 


ge hintereinander die Fahrge- 


meinschaft verpassen, werden 
Sie gefeuert. Das Sim-Arbeits- 
leben scheint ziemlich hart zu 
sein: keine Wochenenden und 
extrem kurze Kündigungs- 
fristen. Aber: Was nirgendwo 
sonst steht, ist, dass die Chefs 
kein Problem damit haben, 
wenn Sie jeden zweiten Tag 
blaumachen. Noch nicht ein- 
mal Ihre Bewertung leidet, 
wenn Sie jeden zweiten Tag zu 
Hause bleiben. Wenn Sie also 
Zeit brauchen, um sich um 
Freunde oder sich selbst zu 
kümmern, nehmen Sie ruhig 
mal frei. Natürlich ist zu be- 
achten, dass man kein Geld 
verdient, wenn man nicht zur 
Arbeit erscheint. 


Wie beeinflus- 
se ich meinen 
Erfolg im Be- 

ruf? 


Hauptsache ist: Gehen Sie 
glücklich zur Arbeit. Je aus- 
geglichener Ihr Sim aus dem 
Haus geht, desto erfolgreicher 
ist er im Job. Wer die Nächte 
durchmacht und völlig über- 
müdet, ungeduscht 
hungrig zur Arbeit erscheint, 
macht natürlich keinen guten 
Eindruck. In einem solchen 
Fall sollten Sie lieber einen 
Tag aussetzen und sich richtig 
erholen. Wenn Sie einen ge- 
fährlichen Beruf ausüben 
(z. B. Sportler oder Polizist), 
kann es durchaus vorkom- 


und 


men, dass Sie sich verletzen 
oder Ihnen ein anderes Un- 
glück widerfährt. Sind Sie hin- 
gegen besonders glücklich 
und gut im Job, kann es sein, 
dass Sie durch besondere Leis- 
tungen auffallen. Dies wird 
mit Geld oder einer sprung- 
haften Verbesserung Ihrer 
Werte belohnt. 


Was ist bei 
den Arbeits- 
zeiten zu be- 
achten? 


Bei einer Beförderung kann es 
vorkommen, dass Ihre Arbeits- 
zeit sich innerhalb eines Tages 
verschiebt. Das ist natürlich 
sehr ungerecht, da Sie schon 
wenige Stunden nach Arbeits- 
schluss schon wieder wegmüs- 
sen. Spätestens nach dem ers- 
ten Tag in der neuen Arbeits- 
zeit werden Sie wohl einmal 
blaumachen um 
Ihren Tagesrhythmus wieder 


müssen, 


Kann ich mei- 
ne Karriere 
wechseln? 


Gibt es einen 
„besten“ Job? 


pieletipps 


Griff zu bekommen. 
nächtliche 


in den 
Versuchen Sie, 
Tätigkeiten so schnell wie 
möglich durch eine Beförde- 


rung abzulegen. Die meisten 
Sims der Nachbarschaft wer- 
den tagsüber arbeiten und ste- 
hen dann nicht für soziale 
Kontakte zur Verfügung. 


Aber klar doch! Wenn Sie ei- 
ne neue Herausforderung su- 
chen, sollten Sie schleunigst 
die Stellenangebote im Com- 
puter und der Tagespresse le- 
sen. Lassen Sie sich nicht da- 
von abschrecken, dass Sie bei 
einer neuen Karriere wieder 
ganz unten anfangen müs- 
sen. Ihre zuvor erworbenen 
Fähigkeiten bleiben erhalten. 
Wenn Sie die Anforderungen 
an die nächsten Karrierestu- 
fen schon erfüllen, werden Sie 
auch sehr schnell befördert 
(manchmal 
Tagı). 


sogar jeden 


Das lässt sich so pauschal 
schlecht sagen. Die Sportler- 
Karriere ist ziemlich gut, da 
Sie keine Nachtschichten ha- 
ben, überdurchschnittlich gut 
verdienen und mit wenig 
Fähigkeitspunkten auskom- 
men. Wenn Sie sich weniger 
um Freunde kümmern wollen 
und das Geld nicht 
wichtig für Sie ist, sollten Sie 
sich als Soldat versuchen. 
Auch auf dem Höhepunkt Ih- 
rer Karriere benötigen Sie nur 
Als 
Spitzenpolitiker müssen Sie 
eine ganze Heerschar (17!) 


allzu 


acht Familienfreunde, 


von Freunden bei der Stange 
halten, 


Wenn Sie die oberen Karrierestufen erreichen, benötigen Sie eine ganze Heer- 
schar von Freunden. So viele Freunde sind nicht leicht zu halten - ein Fest hilft. 
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Arzt 
MIA Kochen 0 JIIMIINII 
Mechanik 0 |||) 
Charisma 0 JIIIIIIN 
Verdenst 5208 Körper o III 
Atetszet 915 Logk ON 
Frande 0 Kreattat 0 [III] 
Sanitäter Kochen o III 
Mechanik 0 III 
Charisma 0 {INIININ] 
Verdenst $ 275 Komer oIIIIII] 
Areitszet 11-17 Look 0 III) 
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Den ol 
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Freunde 2 


Stationsarzt Kochen oMNN 
Mechanik E] 
Charisma 0 IIIIN 
Vetienst 5.480 Küper ZINN) 
Arbeitszeit 916 Logk 2ÄNINNNN 


raue 3 Kreatar 0 JJINNINN 
Oberarzt 


Kochen 0 DIN] 
Mechanik 31]! 
Charisma fl 
Verdenst $:550 Körper 3 


Arteitszet 10-10 Look ARIlNNN 
Freunde 4 Kreativität 0 JINNIN) 
Spezialist Kochen o II 

Mechanik 41111) 

Charisma zmlin 
Verdienst $:625 Körper ARQIN) 
Arbeits A016 Look ARE) 
Frande 5 Kreatuitat aJINNIN 
Chirurg Kochen. 0 JINIIN] 

Mechanik ABI 

Charisma 3a 
Verdenst $ 700 Körper SÄRMfINN 
Areitszet 10-16 Logk 6 ÄNNN 
ande 7 Keatiar 2A 
Medizinischer Kochen o III 
Forscher  Nectzik SR 

Charisma ARLNNN 
Verdienst 8775 Körer 6ÄRMN 
Areiszet 96 Lock 8 ÄRA] 
Freunde 9 Krestiitat SlIINI] 


Leiter des 
Kranken- 
hauses 
Verdans $ 850 
‚Arbeitszeit 9-16 
Frinde 11 


Kochen o.JININ] 
Mechanik 1 .M 
Charisma 6 

Körper 7 MM 

ge) | 
Kreatät a NN 


ik] PCBeneniEzN 


Extremsportler 


Draufgänger Kocen olIINNN 
Mecharik: 0 JAMINN 
Charisma 0 JIHIINM 
Korper 0 JÄN 
togx 0 HIN 
Kreatviät: 0 DUMM) 


Kochen 0 JEHNIIN 


Verdienst $ 175 
Arbeitszeit 9-15 
Freunde 0 


Bungeejum- 
ping-Lehrer Neck ol 
Cransma 0 JIININN 
Körper 0 IINIIINN 
Logik 0 HIN 
Kresthist 0 JDNNNNN 


Wildwasser- Kochen 0 III) 
Tourenleiter Mechsik oJ 
Charisma 0 JHIININ 
Körper 2 MINI 
Log 6 HIN 
Kreatvicät 0 HN 


Verdienst $ 250 
Arbetszet 9-15 
Freunde 0 


Verdienst $ 305 
Arbeitszeit 9-15 
Freunde 1 


Profiauf Küchen all] 
dem Extrem- Nechank 1] 
sportkurs Charisma 0 JUNI] 
Verdienst $ 400 Körper 4A] 
Arbeit 9-15 Look 0 JUNI 
Kreatität 0 JNIMIN 


Kochen BIN 
Mechanik 4 7) 
Charisma 0 JUIANNNN 

Körper AN 

Log BIN 
Krestvtät. 0 DUMM) 


Kochen TÄIININ 
eg 1] 
Chansma 0 {IIHNNN 

Körper 6 NN 

te 1111) 
Kreatvtät. 0 HIN] 


—— [2 
Fotojournalist. Kochen 1] 
Mechanik sam 
Charisma 2! 

Kl 10 

Logx SEN 
Kreativität: al 


Schatzsucher Kochen {III 
Mechanik 6 AAN) 
Charisma kl I} 
Körper TI 
took SPINNN 
Krestuitat 4 PAIN 


Freunde @ 


Buschpilot 


Verdienst $ 475 
Arbeitszeit 9-15 
Freunde 3 


Bergsteiger 


Verdienst $ 550 
Arbeitszeit 9-15 
Freunde 4 


Verdienst $ 650 
Arbeitszet 9-15 
Freunde 5 


Verdienst $ 725 
Arbeitszeit 10-17 
Freunde 7 


Grand-Prix- 
Fahrer 


Kochen IL 
Mechanik 6 HAHN] 
Charisma SAgIIN 

Körper TUN) 

Look SÄAMN 
Kreativität: 7 RAN] 


Verdienst $ 825 
Arbetszet 10-16 
Freunde 9 


Internatio- Kochen ZU) 
naler Spion Mechanik G..u 
Charisma 8 POAO 
Körper JAN 
eg | 
ee) | 


Verdienst $ 925 
Arbeitszeit 11-17 
Freunde 91 


Geschäftsmann 


Postange- Kacten o III] 
stellten  Metank ol 

Charisma 0 FINN] 
Verdienst $ 120 Körper 0 IIIIIII] 
Abeszet 915 Logik 0 JIIN] 
Freunde 0 Kreativität 0DJIJJN] 


Rezeptionist Küchen INN 
Mechänk 0 SINN! 
Charisma 0 INN 
Körper 0 JM 
ogk 0 INN 
Krestirrär. 0 JINNINNNN 


Verdienst $ 180 
Arbeitszeit 9-16; 
Freunde 0 


Außendienst- Kochen o NN) 


Verdenst $ 250 Körper o HIN] 
Arbeitszeit 9:16 Logk 0 JIIINN 
Freunde 0 Kreatintät 0 III] 


Junior- Kochen. 0 JI1ININN 
Manager Mecharık zii 

Chansma 4 I 
Verdenst $:320 Körer o [III 
Aneitszet 9-16 Look o JÜINNIN 
Freunde 1 Kreatmität oJ] 


Manager Kochen o II) 
Mechanik H I) 
Charisma 2 
Verderst 8.400. Körper 0 III] 
Aretszeit 16 Logk ZINN 
Frande 3 Kıeattar. 0 JIIITI] 


Gesetzeshüter 


Sicherheits- Kochen 0 JINNMN 
beamter Mechanik o III 
Charisma 0 JINHINNN 
Körper 0 INN 
Logk oJ 
Kreatie. 0 JNMÄINN 


Verdienst $ 240 
Arbeitszeit D-& 
Freunde 0 


Kadett Kochen 0 ANNUINN 
Mechanik 0 JJNN 
Charisma. 0 HIN 
Verienst $320 Korper 0 JINIIN] 
Arbeitszeit 9-15 Look 0 DIN 
Freunde 0 Kreativität 0 ÄHNMNN) 
Polizist Kochen 0 ÄNHIIIN 
Mecharik. 0 JJNJIN 


Charisma 0 JJIHNINNN 


Verdienst $ 38 Körper 2 IÄLNNN 
Arbeitszeit 17-1 Logk. 0 MAIHIN 
Freunde 0 Kestiiet 0 ÄÄNÄNINN 


Verdienst $ 440 
‚Arbeitszet 9-15 
Freunde 1 


Krestiirät. 0 HÜINIIIN 


Verdenst 9.490 Körper ARMIINN 
Atätszet 22:4 Logk oJIIININ 
Freunde ® Krestiität 0 JJÄJÄINN 


Kriminal- 
beamter 


Verdenst $ 540 Körper 5 MAIN 
Arbeitszeit 9-15 ae 1) 
Freunde 4 Keakmikat: 0 ÄÄNMÄRN 


Senior- Kochen Eh 
Mechanik 2 
vn. Charisma SINN 
Verdienst $ 520 Körper 0 INN 
Arts 916 Logik Sl 
Frande 6 Kıeatität ZINN] 
Vize- Kochen 0 III 
Präsident  Mechank ZW 
Charisma BIN 
Verdienst $ 660 Körner ZINN] 
Arbatszat 8-17 Logk AR] 
Freunde 8 Kreativität: 3 I 


Präsident Küchen o III 
Mechanik 2 NUN 
Charisma sm 
Verdenst $ 00 Kömer zWIIN] 
Ne 100 
Frande 10 Kıeatutat SI] 


Geschäfts- Kuchen o III) 
führer  Mechank ZÄHIN 

Charisma 0 
Verdienst 9.850 Kömer zÄNINI] 
Arbeitszeit 9-16 Logik 7ÄRRN 
Freunde 42 Kreathität 5 Bl] 


Industrie- Koch o INN) 
magnat  Mecnk ZEN 


Charisma sa 
Vendenst $ 1.200 Körper ZINN 


Arbeiszet 9-15 Lock ÄRA 
Freunde 14 Krestimtät G.n 


Kochen nÄHIENIN 
Mechanik 3 JRINIINN 
Charisma 2 AQINIIIN 


Leutnant 


Verdienst $590 Körper 5 AAN] 
Arbetszet 9-15 Look FÄRINNNN 
Freunde 6 Kreakiität: 1RÄÄLNN 


Leiter eines Küchen 1 
Sonderkom- Nesank AN 
mandos Charisma SÄHIINN 
Verdenst $ 525 Koper GÄMRRN] 
Arbeitszeit 915 Logik SAMEN 
Freunde 8 Kreatutät: 1 JIHUINNN 


Polizei- Kochen TÄINIINN 
präsident  Westank all 

Charisma APMNNN 
Verdienst $ 650 Körper 7 fg 
Arbeitszet 9-17 Logk 7 ÄRA 
Freunde 10 Krestiität SINN 


Superman Kuchen all) 
Mechanik A ÄAIIINN 
Chansna 6 ÄARRRNNN 
Verdienst $ 700 Körper 7 MN 
Arbeiszat 0-16 Look 10 ÄÄRNMUN 
Freunde 12 Kreatuität sm 


Militär 
Rekrut Kochen o INN 
Mechank 0 NN 
Charisma 0 INN 
Verdenst $.250 Körper 0 JINII] 
Arbeitszeit 6-12? Logic 0 ÄÄNNNII] 
Freunde 0 Kreativität 0 DÜNN] 
Elitesoldat Kochen o INN 
Mechanik 0 JALINII 
Charisma 0 JM] 
Verdienst $ 325 Körper 0 JUNI] 
Arbetszet 719 Logik 0 INN 
Freunde 0 Krestiitär 0 MANN 
Ausbilder Kochen o III 
Mechanik 0 INIIIN 
Charisma 0 JMINNIN] 
Verdenst $.400 Körner ZU] 
Arbeitszeit B-AA dog 0 III 


Freunde 0 Kreatintät. 0 IANNIIIN 


Unteroffizier kochen o INN] 
Mechanik ala 


Verdienst $ 450 
Arbeitszeit 9-15 
Freunde 0 Keatiisat 0 JMIIIIN 


Soldat der Kochen all 
Spionage- Mestank Sal] 
abwehr Orrisns 2MINII| 
Verdienst $ 500 Kömer 2 I 
Aneitszet 9:15 Look 0 JUNI] 
Freunde 0 Kreatmität 0 JUNE 


Offizier der Kochen 1alWINM) 
Luftwahfe  Mechank aM 

Charisma AR 
Verenst 5550 Körper AM 
Ateszat 915 Logik AÄNIININ 
Freunde 1 Kreatiitst 0 JUNI) 


Kochen AJHNINN 
Mectank SR] 
Charisma 4 m 

Köper SÄHIIN 

Logr NN 
Kreatur 0 JM] 


Kommandant Kochen 1JlN] 


Oberoffizier 


Verdienst $ 580 
Arbetszet 9-15 
Freunde 3 


Verdienst $ 600 
Artetszet 95 Loge SR 
Freunde 5 Kreatütät 0 JUNI] 


Astronaut 


Verdienst $ 625 
Arbeitszeit 9-15: 


Freunde 6 Kreatiitat 0 ÄÄJIÄINI] 


General Kochen AÄHHII] 
Mechanik 10 JHAMIANN 
Charisma TE 
Verdienst $ 650 Körper 10 HHRHIMM 
Arbetszet 9-15 Logik 9 FAN 
Freunde 8 Krestitat 0 MN 


Politik 
Wahlhelfer Kosten o III 
Mechanik 0 JH1NN 
Ohzrisna 0 III 
Körper 0 JIININN 
Look: 0 KINN 
Kreativität 0 HN 


Verdienst $ 220 
Arbeitszeit 9.18 
Frande 0 


Praktikant 


Kochen 0 JUNIINI 
Mechanik 0 JIHIIN] 
Charisma 0 JIINIINN 
Verdienst $ 300 Körper 0 JIIININN 

Logik 0 JIIIINN 
Kreativ I{IIIN] 


Arbeitszeit 9-15 
“Freunde 0 


Lobhyist Kaen o III 
Mechanik 0 III] 
Charisma zu 
Verenst $:360  Küner 0 III 
base 9:15 Logik 0 IHN 
Frande 0 Kresttät. 0 JUNI 


Wahlleiter 


Kochen. © INN 
Mechanik 0 JH 
Charisma 1 1 
Verdenst $.430 Körper 0 JUNI 
Arte 9:18 Logik WII 
Freunde @  Kreattär 0 III 


Mitglied des Kochen oIIIIIN 
Stadtrats Nechnk 0 III 

Charme SI 
Verdienst $:485 Kömer AÄIIIINN 
Arbeiszei 8-15 = Logik TÄLLLINN 
Fremde 4 Keatät. 0 JIIIIN 


Miglied der Kochen o III 
Staatsver- Nechark 0 III 
sammlung Charisma ADMIN 
Verenst $540  Kömer ZÄIININ 
Areitszet 9-16 Look TÄLLINN 
Frande 6 Kreattät nÄJIIIIN 


Kongreßah- Kacen o III) 


geordneter Neck 0 III 
Charisma a 


Arbeitszeit 9-15 


Freunde 9 Kreatintar 2 QJILIN 


Richter Kochen 0 [III 
Mecharik: 0 III 
Charisma 5 HIN 
Verdienst $650 Kömer 4 ININ 
Arbeitszeit 9:15 Logik MANN 
Frainde 11 Kreattät SLIM 
Senator Kochen 0 INIIIIN 
Mechanik: 0 JJH1IINN 
Charisma 1. i 
Verdienst $ 700 Körper 5 AAN 
Areitszet 9:1 Lok 6 
Frade 14 Kreatät 4 ÄRRINNN 
Bürger- Kochen o III 
meister  Nestank 0 III 
Charisme 9 MAN 
Verdenst $ 750 Körper SÄMRINN 
Arbeitszeit 9-15 Logik 7 ÄR| 
Freunde 97 Kreattät. 5 ÜgNN 


Profisportler 


Team- Kochen 0 JÄINIIN 
Maskottchen Vecink oJ] 

Cransma 0 JÜINNIIN 
Verdienst $ 110 Körper 0 IHN 
Arbeit 12-18 Log 0 MÄINN 
Kreativtät: 0 MINI 


Spieler der Kochen 0 JUNI 
unteren Liga Veonk oJ 
Charisma 0 JHINMNIN 
Körper 0 JHMMIIN 
Logic 0 JIMINN 
Kreativ 0 DIHININ 


Freunde 0 


Verdienst $ 170 
Arbeitszeit 9-15 
Freunde 0 


Neuling Kochen 0 JHININN 
Mechanik 0 JUINNNN 
Charisma 0 KÄNIMIN 
Verdenst $ 230 Körper 2 MINI 
Arbeitszeit 9-15 Logik 0 DIN 
Freunde 0 Krestintät: 0 ÜANHID 
Anfänger Kochen o DIN] 
Mechanik 0 JUMIN 
Charisma 0 DIMNIINN 
Verdenst $300 Körper 5 MARIN 
Areiszet 9-15 Look 0 ÄNHÄNNN 
Freunde 4 Kreativ 0 MÄHININ 


Profi Kochen. 0 MIN 
Mechanik 1 BMLIN 
Chansma AÄlINIMN 
Verdenst $ 385 Körper 6 MMMLNN 
‚Arbeitszeit 9-15 Logk 0 MIMMIN 
Freunde 3 Kreakhtät 0 MINI 


Wertuollster Koch o III 
Spieler  Mechank ZU 
Charisma 2 AIININNN 
Körper 7 ÄARRAMNN 
Log JNIINN 
Kreativität 0 HAAN) 


Verdienst $ 510 
Arbeitszeit 9-15 
Freunde 5 


Kochen 1 RI 
Mechanik 2 JAINILINN 
Charisma 3 PAIN 

Korper 6 MN] 

Logk 0 JHHIIIN 
Krestiirät: 0 JALAIINN 


Superstar 


Verdienst $ 680 
Arbeitszeit 9-16 
Freunde 7 


Trainer- Kochen 2 MAINNINN 
assistent Nechank ZU 

Charisma 4 AAN 
Verdenst 5.850 Körper 9 MAMMMM 
Aretszet 9:10 Look 0 JÄN 
Freunde 9 Kreatutär. 1 ÄUNNMUMN 
Trainer Kochen 3 ÄAQINIIN 

Mecharik 2 MININIM 

Charisma 6 MAMA 
Verdienst $ 1.000. Körper 10 HRHAMIN 
Arbeitszeit 9-15 Logik 0 ÄAUNNN 
Freunde 11 Kreatinät 2 BQJIIIIN 


Mitglied der Kochen 4 MINI 
„Siegeshalle“ Nedar« ZINN 

Pu) | 
Verdienst $ 1.300 Körper 10 MAIN 
Arbeitszeit 9-15 Logik 0 ÄÄNNMUNN 
Freunde 13 Kreativität 3 fQQIAIIN 


Unterhaltungsbranche 

Kellner Kochen 0 JUNI 
Mechanik 0 MINI] 
Charisma 0 MINI] 


Arbeitszeit 9-15 
Freunde 0 


Statist 


Verdienst $ 150 
Arbeitszeit 9-15 
Freunde 0 


Körper 0 JIIININ 
{og 0 [III] 
Kreatiität 0 JÄN 


Verdienst $ 200 
Arbeitszeit 8-15 
Freunde 0 


Logi o INN 
Kreatität 0 JINIIIN 


Stuntman 


Verdienst $ 275 
Arbeitszeit 9-16 
runde 2 Koeaitar 0 DIN] 


Zweitklassi- Kochen o III) 
ger Filmstar Vesink III 
ut 
Kaper SM] 
Logik o JIINNIIN 
Kreaiau HIN 


Schauspieler Kudıen o III] 
imeiner Mechanik nJIIIINII 


Verdienst $ 315 
Arbeitszeit 10-17 
Freunde 4 


Nebenrolle Cirism: all] 
Verdenst 8'500 Kömer aM 

Logo MINI 
Kreatvtät. 2 MN] 


Arbeitszeit 10-18 
Freunde 6 


Fernsehstar Kochen 0 WIN 


Verdienst 9680 Körper SÄÄIN 
Arenszeit 101 Logk 0 III] 
Framde 9 Kreatkar 3 MANN] 


Kochen 0 JINININ 
Mecharik 2 ÄQIWNIIN| 


Spielfilm- 
darsteller 


Arbeitszeit 17-1 


Freunde 10 Krestiit 4 MAIN] 


Star 


Verdenst $ 1.100. Körper 7 MAMI] 
Abeszet 10-47 Logx o JINNINN 
Freude 12 Krestiie 7 BO] 


Verbrecherkarriere 


Taschendieb Kochen o JUNI 
Mechanik 0 JJIIMN 
Charisma 0 ÜHANANN 
Körper 0 HUMIIN 
Look 0 JMMINN 
Kreativität 0 JHMMN) 


Verdienst $ 140 
Arbeitszeit 9-15 
Freunde 0 


Handtaschen- Kochen 0 JUNI 


Mechanik 0 IHM 
Charisma 411) 
Körper 0 JIMIN 
Logik 0 NIMM 
Kreativität 0 JHNMMAÄN) 


Verdienst $ 200 
Arbeitszeit 23-7 
Freunde 0 


Buchmacher Kochen 0 JUNI 
Mechanik 0 HUMAN 
Charisma 0 JUNIMAN 
Körper 2 HAUEN 
Logik 0 JM 
Kreatvir 0 DIN 


Verdienst $ 275 
Arbeitszeit 12-19 
Freunde 0 


Kochen 0 IMMIN 
Mechanik 0 JUAN 
Charisma 1 ÄHIINMN 

Körper 2 MIN 

Logk 0 DIN 
Kl] 


Kochen. 0 JUAN 
Mechanik 2 BANN! 
Charisma 11) 


Hochstapler 


Verdienst $ 350 
Arbeitszeit 9-15 
Freunde @ 


Fluchtfahrer 


Verdenst $ 025 Körer 2 NN 
‚Arbeitszeit 17-4 Logik 0 ANA 
Freunde 3 Kreatitar: 2 AQIRMINN 


Bankräuber Kochen o II 
Mechanik E17) 
Charisma 41 
Korper 3 MIN 
Logik 1 RUN 
Kreatat: 2 MANN 


Verdienst $ 530 
‚Arbeitszeit 15-23 
Freunde 4 


Einbrecher 


Verdienst $ 640 
‚Arbeitszeit 21-3 
Freunde 6 


Fälscher 


Verdienst $ 760 
Arbeitszeit 9-15 
Freunde 8 


Kochen 17) 
Mechanik E17 
Charisma E17] 
Verdienst $ 900 Körer 6 ÄMMMEIN 

Lu 


Schmuggler 


Arbeitszeit 9-15 
Freunde 10 


Logk 3 


Kreatintät, 6 NN 


Superstar Kochen o III 


Verdienst $ 1.408. Körper @ HAMM] 
Arbeit 10-15 Look. 0 WIN] 
Freunde 44 Kneaticät 10 AARON 


Gangsterhoss kochen 2 AN 
Mecharik -5 JORRHIIN 

Charisma 7 DI 

Verdienst $ 1.100 Körper 6 HMMM 
Logik a JAH 
Kreatıitat: 8 ÄRA] 


Arbeitszeit 18-24 
Freunde 12 


Wissenschaft 


Testperson 


Verdienst $ 155 
Arbeitszeit 9-15; 
Freunde 0 


Labor- 
assistent 


Verdienst $ 230 
Arbeitszeit 23-5 
Freunde 0 


Verdienst $ 320 
Arbeitszeit 9-15; 


Freunde 0 


Wissen- 
schaftlicher 
Lehrer 

Verienst $ 375 
Areitszeit 9-16 
Freunde 1 


Arbeitszeit 10-17 
Freunde 3 


Verdienst $ 740 
‚Arbeitszeit 10-15 
Freunde 7 


Theoretiker 


schaftler 


Kochen 0 III 
Mechanik 0 JAN 
Charisma 1117) 

Körper 0 JIKNENN 

Logik SINN 
Kreattat 0 [INN 


Mecharik. 0 J1JJIMIN 


Charısma small 


Verdienst $ 1.000. Körper 0 INN 


Arbeitszeit 10-14 
Freunde 10 


Logik 10 NN 
Kreativität 10 LU 


[Sam] 20001137 
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In acht Stufen zeigen wir Ihnen, wie Sie 
mit einem „frischen“ Sim ($ 20.000) eine 
Single-Wohnung bauen. Die Behausung 
soll keinen Architekturpreis gewinnen, 
sondern zweckmäßig sein. Diese Art 
Haus sollten Sie für neue Sims bauen, 
die Sie dann später mit einem anderen 
Sim verkuppeln (siehe Kasten: „Aufwer- 
tung der Nachbarschaft" auf Seite 134) 


Schaffe, schaffe, Häusle baue 


Ich will ein 
Haus bauen. 
Kann ich so 
bauen, wie ich 
will? 


Inwiefern 
macht es Sinn, 
Räume zu 
kombinieren? 


Was bringen 
mir schräge 
Wände? 


Prinzipiell können Sie Ihrer 
Kreativität beim Hausbau 


freien Lauf lassen. Einige 
Grundregeln sollten Sie jedoch 


beachten. 


Eigentlich können Sie Ihren 
Sim in eine Lagerhalle einzie- 
hen lassen, ganz ohne Räu- 
me. Auf die Dauer kommt 
es aber zu Komplikationen. 
Trennen Sie auf jeden Fall das 
Bad ab. Außerdem wirken 
sich negative wie positive 
Aspekte auf den Wohnungs- 
Wert immer nur auf das jewei- 
lige Zimmer aus. Wenn Sie al- 
so Wohn- und Küchenbereich 
kombinieren, sollte Ihr Sim 
ordentlich sein und Geschirr 
und Müll immer wegtragen. 
Herrscht jedoch in einer abge- 
trennten Küche das absolute 
Chaos, stört es den nebenan 
im Wohnzimmer sitzenden 
Sim überhaupt nicht 


Auf den ersten Blick haben 
schräge Wände nur Nachteile. 
Man kann weder Fenster noch 
die 
Fläche an der Wand ist nicht 


Türen einbauen und 
nutzbar. Aber: Sims schätzen 
individuelle Räume sehr und 
fühlen sich mit schrägen 
Wänden und Erkern wohler. 


Obendrein sieht es auch noch 


Für 17.758 $ haben wir ein durchaus 
passables Heim auf die Beine gestellt. 


- 


Für 3.500 $ haben wir das Grund- 
stück Sim-Straße 9 gekauft. 


Welchen Ein- 
fluss haben Ta- 
peten und Bo- 
denbeläge? 


Macht ein 
zweites Stock- 
werk Sinn? 


hübsch aus und macht die 
Nachbarschaft interessanter. 


Hochwertige Teppiche und Ta- 
peten verschönern den Raum. 
Aber auch wenn Sie auf grüne 
Räume mit gelben Teppichen 
stehen, wird es Ihnen Ihr 
Schützling nicht übel neh- 
men. Der Einfluss auf das ei- 
gentliche Spiel ist gering. Rich- 
ten Sie sich farblich so ein, wie 
es Ihnen am besten gefällt. 
Nur eines sollten Sie vermei- 
den: Untapezierte Wände sind 
sehr hässlich und reißen den 
Wohnungswert nach unten. 


Wenn Ihr Haus eine gewisse 
Größe erreicht hat, sollten Sie 
über ein Obergeschoss nach- 
denken. So bleiben die einzel- 
nen Räume der Sims gut er- 
reichbar. Sie sollten bei 
allen Baumaßnahmen be- 
strebt sein, die Wege so kurz 
wie möglich zu halten. Lange 
machen keinen 
Sinn. Schlafzimmer mit an- 


Korridore 


geschlossenen Badezimmern 
eignen sich prima für den 
ersten Stock. Gäste haben dort 
eh nichts verloren und die 
Familienmitglieder haben 
dort dann ihr eigenes Reich 
Die Treppe sollte entweder ins 


Wohnzimmer oder in die 


Küche münden. 
Florian Weidhase 


Zunächst kaufen wir die nötigsten Ein- 
richtungsgegenstände und ordnen sie an. 


Jetzt sind die Böden dran. Achten Sie 
darauf, dass überall genügend Platz ist. 


Wenn Sie sicher sind, dass alle Möbel 
reinpassen, errichten Sie die Wände. 


Preiswerte Türen und Fenster reichen 
für den Anfang. Alle Räume sind hell. 


Jetzt fehlen nur noch Lampen und Deko-, Preiswerte Tapeten innen und ein güns- 
ration - und die Single-Wohnung steht. 


tiger Anstrich von außen für die Optik. 
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Allgemeine Spieletipps 


Anstoss 3 


Ihnen wächst das Ma- 


nagement Ihrer Fußball-ElIf 


über den Kopf? Kein 


Problem, unsere Tipps 


bringen Sie an die Spitze. 


Allgemeine Spieletipps 


Der Einstieg; _ Fangen Sie bei der Übernah- 
Wasmussich | me eines neuen Teams 
tun, ummein | schon in der Vorbereitung 
Team mög- damit an, sich ein für Sie ge- 
lichst optimal | eignetes Spielsystem auszu- 
auf dieanste- | gucken. Dies müssen Sie an- 
hende Saison | hand der vorhandenen 


vorzubereiten? | Spieler tun, es nützt Ihnen 
nichts, wenn Sie zum Bei- 
spiel 4-3-3 spielen wollen, 
aber nur einen Klassestür- 
mer haben. Sortieren Sie 
notfalls Spieler aus und ho- 
len für die fehlenden Positio- 
nen neue Leute ins Team. 
Stimmen Sie den Trainings- 
plan auf Ihr System ab (z. B. 
Flanken bei einem System 
mit Außenstürmern). 


Wie viele Wo- 
chen im Jahr 
kann ich mit 


Zum Vorbereitungsstart soll- 
ten Sie sich unbedingt ein 
Trainingslager gönnen (Hö- 


meiner Mann- | hentraining). Dabei ist Fol- 
schaft ins Trai- | gendes wichtig: Jede Trai- 
ningslager? ningseinheit in einem Lager, 


das länger als zwei Tage 


‚ANSTOSS 3 - Aktienmarkt Thorsten Seiffert 


8) 
S 


SEaNSE 


PRETTEE 


2 


Tendenz: — GV: 0DM 


Spielern opti- 
male Kondi- 
tionswerte zu 
Saisonstart? 


Worauf muss 
ich bei meiner 
ersten Trai- 
nerstation 
achten? 


Gesamtvolumen: 0. DM 


dauert, verdoppelt zu 20- 
prozentiger Wahrscheinlich- 
keit die Formwerte der Spie- 
ler. Wenn Sie es sich also fi- 
nanziell leisten können, ver- 
bringen Sie ruhig 4 bis 5 Wo- 
chen im Jahr mit Ihrem 
Team im Trainingslager. 


Sie sollten in der Vorberei- 
tung Turnier- und Freund- 
schaftsspiele absolvieren, um 
den Spielern das System ein- 
zubläuen. Nutzen Sie auch 
die Dopingfunktion in der 
Vorbereitung, um Spieler 
schneller fit zu machen. Um 
den Kickern Kondition für die 
ganze Saison zu geben, soll- 
ten Sie sie in der Vorbereitung 
und der Winterpause keines- 
falls schonen. Zwei harte 
Konditionswochen sollten al- 
so unbedingt absolviert wer- 
den. Während der Saison 
müssen Sie darauf achten, 
dass Sie vor einem Spieltag 
auf keinen Fall ein Kondi- 
tionstraining ansetzen. 


Wählen Sie auf jeden Fall 
ein Team mit möglichst 
großem Stadion, denn nur 
so kommt im Erfolgsfall 
auch Geld in Ihre Kasse, 
Auch das Fanaufkommen 
des Clubs ist wichtig — je 


Wenn Sie Aktien Ihres eigenen Fußballvereins erwerben, erfreuen Sie damit 
Ihren Präsidenten und die Vertrauenswerte steigen in die Höhe. 


Anstoss 9 | Spieletipps | 


Beste Tipps 


# Schonen Sie die Spieler in der Vorbereitung 
keinesfalls, Zwei bis drei Wochen hartes bis bru- 
tales Konditionstraining müssen einfach sein, um 
einen guten Grundstock zu legen 


# Legen Sie sich auf jeden Fall eine schwarze 
Kasse an, Mit diesem Geld (je 3 Prozent der 
Heimspieleinnahmen) können Sie später illegale 
Aktionen wie zum Beispiel Bestechungen viel 
leichter finanzieren 


# Pro Saison sollten Sie nicht mehr als fünf 
„Donnerwetter" auf Ihre Spieler loslassen. Beim 
ersten „Donnerwetter" erhalten Sie für die zweite 
Halbzeit einen Mittelfeldbonus von vier Punkten, 
für das zweite einen Bonus von drei Punkten. 


# Während einer Saison sollten Sie nie drei Trai- 
ningseinheiten pro Tag durchführen. In den engli- 
schen Wochen sollten Sie außerdem versuchen, 
Ihre Spieler durch das Ansetzen von Regenera- 
tionseinheiten zu schonen. 


# Bei Ihren eigenen Vertragsverhandlungen soll- 
ten Sie sich immer eine Ausstiegsklausel bei An- 
frage eines anderen Vereins in den Kontrakt 
schreiben lassen. So können Sie bei Bedarf 
schnell den Club wechseln 


% Kaufen Sie Spieler, die als Allrounder einge- 
stuft sind, um so bei Verletzungen anderer Spie- 
ler leicht umbauen zu können, ohne Formabzüge 
hinnehmen zu müssen 


# Im Falle eines Vertrauensschwunds von Seiten 
Ihres Präsidiums haben Sie die Möglichkeit, 

durch eine Aussprache mit den Bossen Ihre Pro- 
zentpunkte wieder deutlich in die Höhe zu treiben. 


höher, desto besser und ge- 
 winnbringender. Planen Sie 
langfristig, sollte auch die 
- Souveränität des Präsiden- 
ten bei einem Vertragsab- 
schluss eine Rolle spielen. 
Gilt ein Präsidium als treu, 
ist die Gefahr, bei Miss- 
erfolgen schnell gefeuert zu 
werden, deutlich geringer. 
Bei den Vertragsverhandlun- 
gen ist es am wichtigsten, das 
Saisonziel so weit wie mög- 
lich in die Tiefe zu drücken, 
denn so wird das Präsidium 
Sie auf Händen tragen, wenn 
Sie es dann doch übertreffen. 
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Ich will den Regel Nummer 1: Immer an 
ersten Verein | eine Ausstiegsklausel denken. 
nur als Durch- P So können Sie im Falle eines 
gangsstation besseren Angebots schnell 
zum großen den Club wechseln. Ansons- 
Geld nutzen. ten sollten Sie etwas mehr 
Wie geheich | Geld für neue Spieler ausge- 
am besten ben als bei einem längerfris- 
vor? tig geplanten Engagement. 
Verkaufen Sie Talente und ho- 
len Sie dafür einige erfahrene, 
ältere Spieler. Behalten Sie Ihr 
Geld! Stecken Sie es nicht in 
den Stadionausbau oder die 
Bilanz. Steht Ihre Entlassung 
sowieso kurz bevor, ist ein 
Rücktritt besser als ein Raus- 
schmiss, 
Wie hartsoll | In den Profi-Ligen ist „nor- 
ich meine mal“ die beste Einstellung, in 
Spieler ein- der Regionalliga können Sie 
steigen las- gegen Ende eines Matches 
sen? ruhig „hart“ bis „brutal“ ein- 
stellen, denn gelb-rote Karten 
führen hier nicht zu einer 
Spielsperre, sondern lediglich 
zum Aussetzen für den Rest 
des Spiels. 
Verärgern Top-f In Derbys können Sie ruhig 
zuschläge mei-f SO Prozent mehr verlangen, 
ne Fans oder | ebenso gegen Spitzenteams. 
kann ich so Halbieren Sie aber auch ein 
Geld schef- oder zwei Mal die Preise, am 
feln? besten bei Partien gegen un- 
attraktiv agierende Mann- 
schaften, die Ihre Fans eigent- 
lich nicht sehen wollen. 
Fast wieinder| Schwarze Kassen können so- 
Politik: Brin- | wohl den Verein als auch Sie 
gen schwarze | als Trainer sanieren und wei- 
Kassen auch terbringen. Legen Sie sich ein 
im Profifußball | Polster an, indem Sie zwi- 
Vorteile mit schen 3 und 5 Prozent der 
sich? Heimeinnahmen einbehal- 


ten. Schon nach einer Saison 
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Setzen Sie Ihre Spieler idealerweise auf ihren Stammpositio- 
nen ein. Damit verhindern Sie Abzüge bei den Formwerten. 
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haben Sie (wenn Sie einen 
guten Zuschauerschnitt ha- 
ben) so viel Geld, dass ein 
Spieler vom Kaliber eines Da- 
vid Beckham den Weg zu 
Ihrem Club finden wird. Doch 
Achtung: Lassen Sie das Geld 
immer erst in Ihre eigene Kas- 
se fließen, bevor Sie es dem 
Verein vermachen. Ansons- 
ten ist das ganze schöne Geld 
weg, wenn Sie rausfliegen. 
Ausschließlich mit dem Geld 
aus den schwarzen Kassen 
können Sie auch illegale Ak- 
tionen wie Bestechungen 
durchführen. 


Was bringen 
Bestechungen 
ein? 


Wenn Sie drei Spieltage vor 
dem Ende der Spielzeit noch 
Meister werden können und 
alle Spiele lediglich gewinnen 
müssen, kann es hilfreich 
sein, dem Gegner die eine 
oder andere Million als 
„Schmerzensgeld“ für seine 
Niederlage anzubieten. Auch 
Schiedsrichterbestechungen 
können helfen, klappen aber 
nicht so oft wie die Beste- 
chung eines gegnerischen 
Teams. Doch Vorsicht: Es be- 
steht natürlich das Risiko, 
dass der Gegner die „Kohle“ 
nimmt und trotzdem siegt. 
Bei wem wollen Sie sich 
anschließend beschweren? 


Was muss man 
hei Vertrags- 

verhandlungen 
beachten? 


Eine  Stammplatzgarantie 
sollten Sie nur dann in einen 
Vertrag schreiben, wenn es 
sich um einen echten Spitzen- 
spieler handelt. Ansonsten 
müssen Sie jedes Mal, wenn 
dieser Spieler nicht spielt, 
100.000 Mark Strafe zahlen. 
Wenn Sie einen Spieler aus 
seinem Vertrag herauskaufen 


wollen, sollten Sie kein Ange- 
bot unter seinem Marktwert 
machen. 


Istes eigent- 
lich wichtig, 


Wenn ein Spieler längerfristig 
ausfällt, müssen Sie ihn un- 


verletzten bedingt besuchen, da er an- 
Spielern einen | sonsten unzufrieden wird und 
Besuch abzu- | dies auch den Rest der Saison 
statten? bleibt. Ein Besuch bringt ihm 
hingegen zusätzliche Form- 
punkte. Fällt der Spieler mehr 
als zehn Wochen aus, können 
Sie ihn noch einmal besu- 
chen. 
Was soll ich Pro Saison sollten Sie nicht 
meinem Team | mehr als fünf „Donnerwetter“ 
inderPause | auf Ihre Spieler loslassen. 
sagen? Beim ersten „Donnerwetter“ 
erhalten Sie für die zweite 
Halbzeit einen Mittelfeldbo- 
nus von vier Punkten, für das 
zweite von drei Punkten usw. 
Toben $ie noch mehr, neh- 
men Ihre Spieler Sie nicht 
mehr ernst und die Stim- 
mung sackt ab. Loben Sie 
auch nur in kleinen Portio- 
nen. An die Spielerehre dür- 
fen Sie lediglich einmal pro 
Saison appellieren. 
Lohntessich | Die Anweisung „Macht Sie 
eigentlich, in | fertig“ funktioniert, wenn Ih- 
der Halbzeit- | re Mannschaft mit min- 
pause die ei- destens zwei Toren führt, 
genen Spieler | während „Beruhigt euch wie- 
zuverspotten? | der“ nur dann etwas ein- 


bringt, wenn insgesamt min- 
destens 5 Karten gezeigt wur- 
den. Ihre „Spieler aufmun- 
tern“ können Sie lediglich 
drei Mal pro Saison. Dann 
gibt es einen Bonus von 3 Pro- 
zent für alle Spieler, wenn die 
Mannschaft mit maximal 
zwei Toren zurückliegt. 


Gegen pfeilschnelle Stürmer und spielstarke Mittelfeldmoto- 
ren sollten Sie am besten eine Manndeckung ins Auge fassen. 
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Der Stadionausbau ist sehr wichtig, wenn Sie längerfristig 
planen. Mehr Zuschauer bedeuten einfach mehr Geld. 


Führt Ihr Team gegen einen 
deutlich schwächeren Geg- 
ner (Unterklassiger Club et- 
wa) bis zur Pause noch nicht, 
dürfen Sie ruhig „herum- 
nölen“, denn dann werden 
alle Mannschaftsteile 2 Pro- 
zent stärker. Einmal pro Sai- 
son dürfen Sie Ihre Cracks 
„Verspotten“, allerdings nur, 
wenn die Mannschaft min- 
destens mit zwei Toren 
zurückliegt. Der Effekt: 4 Pro- 
zent Formzuwachs für alle 
Spieler. 


Bringteset- | Ebenfalls einmal pro Saison 


was, in der und nur bei einem richtig 
Kabine mit schlechten Vorstandsvertrau- 
meinem Rück- | en (unter 50 Prozent) können 
tritt zu dro- Sie sagen „Wenn wir dieses 
hen? Spiel verlieren, bin ich 
nächste Woche nicht mehr 
euer Trainer“. „Spieler an- 
treiben“ wirkt bei einem 
Rückstand von maximal 
zwei Toren oder bei einem 
Remis. Ist die Mannschaft 
maximal 5 Punkte schlechter 
als der Gegner, führt diese 
Option zu einem Bonus von 
3 Prozent für alle Spieler im 
Team. 
Wie begründe P Wenn ein Spieler nach dem 
ich meinen Grund für seine Auswechs- 
Spielernihre | lung fragt, sollten Sie dafür 
Auswechslun- | gewappnet sein. Hat ein 
gen? Spieler eine bessere Note als 


2.5, können Sie sagen, dass 
er sich seinen „Beifall abho- 
len“ sollte. „Schonung fürs 
nächste Spiel“ erwidern Sie, 
wenn er eine Frische von un- 
ter 80 hat. „Taktische Grün- 
de“ funktionieren nur bei 
Remis oder einem knappen 
Rückstand. „Musste irgendet- 


was ändern“ sagen Sie besser 
lediglich bei einem klaren 
Rückstand (mindestens 3 To- 
re), „Spielpraxis für Mitspie- 
ler“ klappt, wenn der einge- 
wechselte Spieler weniger als 
20 Prozent aller Spiele absol- 
viert hat. Bei einem Frische- 
wert unter 70 können Sie ar- 
gumentieren „Schien müde 
zu sein“, während die Aussa- 
ge „Schlechte Leistung“ bei 
einer Note schlechter als 4 
anzuwenden ist. „Schnauze 
voll von ihm“ ist nur dann 
sinnvoll, wenn Sie den Spie- 
ler rausekeln wollen. 


Warum soll ich 
während einer 
Saison auch 
noch Freund- 
schaftsspiele 


Ganz einfach: Um auch den 
Spielern Spielpraxis zu ver- 
mitteln, die nicht zu Ihren 
Top-Kickern zählen und 
dementsprechend selten oder 


austragen? nie zum Einsatz kommen. 
Lohnt sich die | Ein eigenes Turnier ist dann 
‚Ausrichtung sinnvoll, wenn man Trainer 


eines Spitzenteams ist und 
deshalb auch weitere Spit- 
zenclubs anlockt. Dann 
lohnt sich ein solches Turnier 
finanziell auf jeden Fall. An- 
ders sieht es bei Strandturnie- 
ren aus. Der finanzielle Ge- 
winn hält sich dann sehr im 
Rahmen. 


Meine Lizenz 
ist gefährdet. 


Als Erstes setzen Sie einige 
Spieler auf die Transferliste. 


Wie bekomme | Wenn diese sich weigern oder 
ichmöglichst | dies nur gegen ein Entgelt 
schnell Gel? 9 wollen, versuchen Sie, diese 


Spieler durch gezieltes He- 
rausekeln zum Wechsel zu 
‚ bewegen. Wechseln Sie sie oft 
1 aus, berücksichtigen Sie sie 
' gar nicht oder sprechen Sie 
. sogar eine Suspendierung 
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(9) Spiele schonen 
(9) Gebe Karte provozieren 
(9) Spieler umireten 

(&) Spider provozieren 
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Stimmen Sie die Taktik auf Ihren Kader ab. Ohne gute Au- 
Benstürmer können Sie ein Spiel über die Außen vergessen. 


aus. Leeren Sie die schwarzen 
Kassen, investieren Sie even- 
tuell Ihr Privatvermögen in 
die Bilanz. Setzen Sie Mann- 
schaftsprämien aus und 
pumpen Sie die Bank an. 


Ich muss drin- f Wenn Sie alle Maßnahmen 
gend siegen, ausgeschöpft haben (Trai- 
die Form mei- | ningsveränderungen, Einzel- 
nes Teamsist | training), steht als letzte 
jedoch misera-f Möglichkeit das Doping an. 
bel. Was kann | Dopen Sie alle Spieler, die es 
ich tun? zulassen, denn dadurch er- 
halten Sie Formpunkte, die 
auch nach der Wirkung des 
Dopings anhalten. 
Was bringtein' Die Ausrichtung eines Ju- 
‚Jugendtag gendtages kostet 50.000 
ein? Mark und bringt mit SO-pro- 


zentiger Wahrscheinlichkeit 


Ihre Gunst beim Präsidenten steht und 
fällt mit den Spielergebnissen. 
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Beim Fußball-Toto können Sie nur viel 
gewinnen, wenn Ihr Einsatz hoch ist. 
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einen talentierten Jugend- 
spieler hervor, mit etwas 
Glück sogar ein Megatalent. 
Eine Veranstaltung pro Jahr 
ist allerdings ausreichend. 


Wie viele Trai- | Während einer Saison soll- 
ningseinheiten | ten Sie nie drei Trainingsein- 
am Tag sind heiten pro Tag einstellen. In 


sinnvoll? den englischen Wochen soll- 
ten Sie vielmehr versuchen, 
Ihre Spieler durch das Anset- 
zen von Regenerations- und 
Spaßeinheiten zu schonen. 
Hart trainieren müssen Sie 
allerdings in der Vorberei- 


tung und der Winterpause. 


Das hängt davon ab, wie vie- 
le Spiele Sie in einer Saison 
absolvieren müssen. Wäh- 
rend ein großer Kader sinn- 
voll ist, wenn Sie in der ersten 
Liga im Europacup mitmi- 
schen, ist er tödlich, wenn Sie 
keine große Spielebelastung 
vorweisen können (wie in 
Liga 2 oder 3). Je mehr Spie- 
ler Sie dann haben, desto 
mehr unzufriedene Spieler 
werden herumnörgeln, dass 
sie zum Zuge kommen wol- 
len. Wenn Sie beim Kauf von 
Spielern auf gute Nebenposi- 
tionen Ihrer Spieler achten, 
kommen Sie übrigens mit 
deutlich weniger Profis aus. 
Auf diese Weise vermeiden 
Sie a) unzufriedene Ersatz- 
spieler und steigern b) die 
Qualität Ihres Teams. 


Ist der Einsatz | Offensive um jeden Preis ist 
vonmehrals | nicht gut für den Ausgang 
drei Stürmern | des Spiels. Sie sollten maxi- 


sinnvoll oder 


mal mit drei Spitzen antre- 
ten, dann aber auf jeden Fall 
zwei davon auf die Außen- 
positionen stellen. Stellen Sie 
die Taktik dann auf jeden 
Fall auf „über die Außen 
spielen“, denn dann läuft der 
Spielaufbau über die Flan- 
ken und Ihr hoffentlich kopf- 
ballstarker  Mittelstürmer 
kommt häufiger zum Zuge. 


Welches Spiel- 
system ist das 
beste, um in 


Eine optimale Taktik gibt es 
nicht, denn Sie müssen sich 
in Sachen Spielsystem stets 
nach den vorhandenen Spie- 
lern richten. Grundsätzlich 
ist eine offensivere Spielweise 
einem Mauerriegel vorzuzie- 
hen, es sei denn, die Werte 
Ihrer Stürmer sind miserabel 
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Behalten Sie stets die Trainingseinheiten im Blick, denn hier können Sie direkt 
auf die Form Ihrer Spieler einwirken. Ein Co-Trainer kann Sie dabei unterstützen. 


Bringt ein 
Sponsorentag 
etwas Zählba- 
res ein? 


Was bewirkt 
die Eigen- 
schaft Teenie- 
Star eigent- 
lich? 


und die Ihrer Verteidiger erst- 
klassig. Dann können Sie ei- 
ne Kontertaktik fahren. Stel- 
len Sie Ihre Spieler so weit 
wie möglich nach vorne, oh- 
ne dass Sie Abzüge hinneh- 
men müssen. Besorgen Sie 
sich auf jeden Fall einen 
Spieler, der die Eigenschaft 
„Allrounder“ hat, damit Sie 
Verletzungen Ihrer Cracks 
durch diesen Spieler ausglei- 
chen können. Wenn Sie ei- 
nen Spieler in einer Saison 
sehr häufig auf fremden Po- 
sitionen einsetzen, können 
Sie ihn auf diese Weise zum 
Allrounder machen. Bringen 
Sie einem Spieler zwei neue 
Positionen in einer Saison 
bei, erhält er somit automa- 
tisch die nützliche Eigen- 
schaft „flexibel“. 


Wenn Sie einmal pro Saison 
Ihre Sponsoren mit einem 
für sie eingerichteten Tag 
„bespaßen“, erhalten Sie in 
der nächsten Saison einen 
Bonus von 5 Prozent auf alle 
Sponsorenangebote und auf 
die Anzahl der Mitglieder 
des Sponsorenpools. Ein 
Sponsortag pro Saison 
genügt aber völlig. 


Ein solcher Spieler erhält ei- 
nen Bonus von 50 Prozent 
auf seine Trikotverkäufe, da 
er besonders viele jugendli- 
che Fans hat. Bei einer Form 
unter 5 Punkten fällt dieser 


Bonus aber wieder weg. Da- 
mit halbiert sich leider auch 
der Trikotverkauf. 


Muss ich Sie sollten zumindest ein Au- 
wirklich den | ge darauf haben, so können 
Herbergsvater | Sie viel für die Stimmung im 
spielen und Team tun. Profis, die sich 
die Zimmerbe- | nicht mögen, trennen Sie am 
legung bestim-P besten, und Spieler, die auf 
men? dem Platz viel zusammenar- 
beiten (wie die Stürmer oder 
der Libero und die Innenver- 
teidiger), eignen sich als 
Zimmergenossen sehr gut. 
Ausländische Spieler, die 
neu in Ihrem Team sind, 
sollten Sie mit einem Spieler 
zusammenlegen, der die Ei- 
genschaft „Integrationsfi- 
gur“ besitzt. 
Das Vertrauen | Einfach gewinnen! Aber im 
meines Präsi- | Ernst: Wenn das Vertrauen 
denten unter 55 Prozent sinkt, sollten 
schwindet. Sie schnellstens eine Ausspra- 


Was kann ich 
dagegen tun? 


che in Erwägung ziehen, so 
erreichen Sie, dass es erst ein- 
mal wieder ansteigt. Schlei- 
men Sie sich auf keinen Fall 
bei der Opposition ein, denn 
dann sind die Prozentpunkte 
wieder weg. Hilfreich ist es 
auch, in Interviews dem Ver- 
ein „Honig um den Bart zu 
schmieren“. Letztlich kann 
auch der Kauf von Vereinsak- 
tien eine große Hilfe sein. Da- 
mit retten Sie entweder Ihren 
Job oder verdienen noch 
nach Ihrer Entlassung an den 
steigenden Aktienkursen. 
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Erst bei einem Beliebtheitswert von BO Prozent bei den Me- 
dien können Sie einen Lobpreisungsartikel veranlassen. 


Wie plane ich 5 In dieser Klasse gibt es finan- 
eine echte ziell kaum Spielraum. Sie 
Karriere in müssen daher einige Kniffe 
der Region- P anwenden, um finanziell 
liga? über die Runden zu kommen 


und trotzdem Erfolg zu ha- 
ben. Teure Spieler sind nicht 
finanzierbar, weshalb der 
Aufbau einer guten Mann- 
schaft zu einem echten Meis- 
terstück wird. Verpflichten 
Sie möglichst viele ablöse- 
freie Spieler. Wenn Sie den 
Aufstieg ins Visier nehmen 
wollen, müssen Sie versu- 
chen, einige Spieler (am bes- 
ten mit Kaufoption) aus ei- 
ner höheren Liga auszulei- 
hen. Steigen Sie schließlich 
doch nicht auf, müssen Sie 
sich in der nächsten Saison 
wenigstens nicht mit zu ho- 
hen Gehältern herumschla- 
gen. Achten Sie auf jeden 
Fall bei einem Vertragsab- 
schluss darauf, dass der Spie- 


= 


ler keine Stammplatzgaran- 
tie erhält. Die bei Nichtein- 
haltung der Garantie anfal- 
lenden 100.000 Mark Strafe 
könnten Ihnen unter Um- 
ständen die Lizenz kosten. 


Auf welche Sparen ist in der Regional- 
Posten der Bi- f liga angesagt: Wenn Sie par- 
lanzkannich f tout ein Trainingslager auf- 
als Regional- P schlagen wollen, sollten Sie 
liga-Manager f einen Ort in der Nähe su- 
verzichten? chen. Reisen in die Karibik 


sind einfach nicht drin. Bes- 
ser wäre es, den Spielern auf 
der heimischen Anlage Kon- 
dition und Spielfreude bei- 
zubringen. Auf Co- und Tor- 
warttrainer sollten Sie eben- 
falls verzichten. Hohe Sieg- 
prämien können Sie auch 
vergessen. Die Statistikabtei- 
lung kann getrost vernach- 
lässigt werden (höchstens 
die Option „Rentner mit PC“ 
wählen). Auch auf NORAC- 
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Kleine Eigentumswohnung (Preis 200.000 DM) 


Spieleiframer werden 


Gehaltsentwicklung 


Rostlaube 


Ihr Privatvermögen können Sie durch den Inhalt schwarzer Kassen, aber auch 
seriös durch Aktienhandel und gutes Vertragsverhandlungsgeschick aufstocken, 
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Sollten Sie akute Finanznöte haben, können Sie sich auch 
etwas von einem Mitspieler spenden lassen. 


SA, das Spielersuchsystem, 
müssen Sie verzichten. Die 
Suche nach ablösefreien 
Spielern wird so natürlich er- 
schwert. Nehmen Sie den 
billigsten Rechtsanwalt oder 
verzichten Sie einfach auf 
Einsprüche gegen Feldver- 
weise, 


Wie unter- | In der Regionalliga können 
scheidetsich | Sie vor allem in der End- 
das Regelwerk | phase eines Spiels ruhig eine 
der Regional- P härtere Gangart einschla- 
ligavondem | gen, Gelb-Rote-Karten füh- 
der Profiliga? | ren hier nicht zu einer Sperre 
für das nächste Spiel. 


Ja! Eine rote Karte in einem 
Freundschaftsspiel hat die 
gleichen Konsequenzen wie 
in einem Pflichtspiel. Um 


Vorbereitung 
Auswirkungen 


auf die Sai- Ausfälle zum Saisonstart zu 
son? vermeiden, sollten Sie deshalb 
unbedingt in der Vorberei- 
tung und in der Winterpause 
mit der Härteeinstellung 
„Nonnenhockey“ spielen! 
SollichVer- P Übernehmen Sie diese 
handlungen Verhandlungen unbedingt 
mit Werbe- selbst! Sie können auf diese 
partnern Weise erheblich mehr Geld 
selbst über- einnehmen. Beginnen Sie 
nehmen oder F einfach damit, dass Sie 
das einer zunächst die besten Ange- 
Agentur über- | bote auswählen und diese 
lassen? dann ein Mal oder zur Not 


auch zwei Mal steigern. 
Nehmen Sie aber auf alle 
Fälle das Angebot an, da der 
Verlust beim Scheitern der 
Verhandlungen den mögli- 
chen Gewinn deutlich über- 
steigt. Erst wenn die schlech- 
teren Angebote auf den Ver- 
handlungstisch kommen, 
können Sie mehr riskieren. 
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Spieletipps 


Vertragsverlängerungen 
und Transfers: 


Ist es sinnvoll, 
die Spieler 
frühzeitig mit 
neuen und 
langfristigen 
Verträgen aus- 
zustatten? 


Das Bosman-Urteil ist schuld, 
dass die Spieler immer mäch- 
tiger und teurer werden. Des- 
halb sollten Sie wichtige Spie- 
ler immer möglichst langfris- 
tig an sich binden. Auf diese 
Weise werden sie für andere 
Vereine uninteressant, da ei- 
ne Ablösesumme in diesem 
Fall ziemlich hoch ausfallen 
würde. Wenn Sie es erst ein- 
mal so weit kommen lassen, 
dass ein Spieler nur noch ein 
Jahr Vertrag hat, wird es 
ziemlich kritisch. Sie sollten 
sofort die Verträge von den 
Spielern verlängern, die eine 
sehr hohe Durchschnittsform 
haben und voraussichtlich 
im nächsten Jahr mindestens 
einen Spielstärkepunkt besser 
sind. Auch Spieler mit der Ei- 
genschaft „Talent“ oder „Tee- 
niestar“ sollten Sie langfristig 
an sich binden. Ist das Talent 
aber schon über 24 Jahre alt, 
sollten Sie versuchen, es los- 
zuwerden, denn in diesem 
Fall droht dieser Spieler ein 
so genanntes ewiges Talent 
zu werden, d.h. der große 
Durchbruch wird nicht mehr 
stattfinden. 


Eine ordentliche Summe lässt 
sich auf dem Transfermarkt 
nur erzielen, wenn ein ande- 
rer Verein von sich aus Inter- 
esse an einem Spieler äußert. 
Hat der Spieler einen langfris- 
tigen Vertrag bei Ihnen, wird 
es für den Verhandlungspart- 
ner richtig teuer. Setzen Sie ei- 
nen Spieler dagegen selbst 


Wieso bringen 
meine Spieler 
auf dem Trans- 
fermarkt so 
wenig Geld 
ein? 
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auf die Transferliste, signali- 
sieren Sie dadurch, dass Sie 
ihn loshaben wollen. Die An- 
gebote fallen dadurch in den 
Keller, weit unter den Markt- 
wert des Profis. Dies ist auch 
dann der Fall, wenn Sie mit 
dem Kicker eine fixe Ablöse- 
summe vereinbart haben. 
Diese dient lediglich als 
Schutz vor Abwerbversuchen 
anderer Vereine. Sobald Sie 
den Spieler aber aus freien 
Stücken auf die Transferliste 
setzen, wird er von den inter- 
essierten Clubs ignoriert (es 
sei denn, man hätte auch 
deutlich mehr bezahlt). 


Wie kannich f Ganz einfach: Vor einer Ver- 
es verhindern, F pflichtung sollten Sie einen 
versehentlich | Spieler immer beobachten 
inen verletz- | lassen, Sie werden dann vor 
ten Spielerzu P der Verhandlung über eine 
kaufen? etwaige Sperre oder Verlet- 
zung informiert. 
Aufwasmuss | Achten Sie vor allem auf 
ich achten, den Charakter des Spielers. Es 
wenn ich ei- ist vorteilhaft, wenn der Ka- 
nen Spieler pitän in der Stammformation 
zum Kapitän steht. Ein erfahrener Spieler 
hestimme? als Mannschaftskapitän 
kann auf diese Weise zum 
Führungsspieler werden. 
Das Training: 
Sollich lieber , Vergessen Sie die leichte oder 
leichte, harte | harte Kondition. Wenn Sie Ih- 
oder hrutale re Kicker „scheuchen“ wollen, 
Kondition trai- | dann sollten Sie immer die 
nieren lassen? | brutale Einstellung wählen, 


denn das kostet nur einen Fri- 
schepunkt, bringt aber 3-4 
Konditionspunkte in der Vor- 
runde. In der Rückrunde 
bringt sie 2-3 Konditions- 


Wichtige Managereigenschaften sind vor allem Motivation, 
Trainingsgestaltung und Verhandlungsgeschick. 
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Welche Trai- 
ningslager 
verschaffen 
den Spielern 


dition? 


Soll ich den 
Spielern im 
Trainingslager 
den Ausgang 
verbieten? 


Hilft ein Rota- 
tionsprinzip ä 
a Ottmar Hitz- 
feld auch bei 
Anstoß 3? 


punkte, kostet aber oft gar 
keinen Frischepunkt. Die 
anderen Trainingseinheiten 
sind alle so anzusetzen, dass 
man maximal einen Kondi- 
tionspunkt verliert. Regene- 
ration muss nur noch trai- 
niert werden, wenn die Fri- 
sche stark abgesunken ist 
(unter 45 Prozent). 


Nicht kostengünstig, aber 
sehr effektiv sind die Höhen- 
trainingslager. Schicken Sie 
Ihre Spieler in der Vorrunde 
für eine Woche in extreme 
Höhen. Sind Sie finanziell im 
kritischen Bereich, müssen 
Sie darauf jedoch verzichten. 


Nein, denn so sorgen Sie nur 
für Unruhe und schlechte 
Stimmung. Trotzdem sollten 
Sie den Ausgang auf rund 40 
Prozent beschränken. Das Es- 
sen kann ruhig 50 oder 60 
Prozent bekommen. Ebenso 
sollte die Kontrolle bei 60 Pro- 
zent liegen, Ein Geheimtrai- 
ning ist nur vor ganz wichti- 
gen Spielen anzuordnen. Sie 
müssen unbedingt auf die 
Zimmerbelegung achten, da- 
mit Streithähne das Stim- 
mungsbarometer der gesam- 
ten Mannschaft nicht in den 
Keller fallen lassen. 


Haben Sie ein starkes Team 
mit mindestens zwei nahezu 
gleich starken Akteuren pro 
Position, ist das Rotations- 
prinzip eine echte Hilfe, die 
Kondition und Frische, aber 


' auch die Stimmung im Team 


(weil jeder mal zum Zug 
kommt) auf einem hohen Ni- 
veau zu halten. Spielen Sie 


ANSTOSS 3 - Telefon Thorsten Seiffert (Bayer 04 Leverkusen), 19.9.1999 be) 


Bisher haben Sie noch keine Karerı zur 
Verfugung gestel. 


® 


Fördern Sie bei Vereinen, die keine Fanscharen anlocken, 
unbedingt die Zuschauerzahlen mittels Freikartenaktionen. 


Anstoss 3 EHEEI 


Wenn befreundete Journalisten über Ihre Freigabeklausel be-, 
richten, stehen die anderen Clubs Schlange. 


zudem noch im Europapokal, 
sollten Sie auch recht wenig 
in den englischen Wochen 
trainieren. Vier volle Tage 
(Montag, Dienstag, Donners- 
tag, Freitag) und ein halber 
Tag (Mittwoch) sind genug. 


Wann soll ich 
auswechseln, 
um Spieler zu 


Der Wechsel muss unbedingt 
vor der 70. Spielminute erfol- 
gen, damit die Spieler auch 


schonen? wirklich geschont werden. 
Lassen Sie auch Leistungsträ- 
gern die Chance zur Regene- 
ration. 

Wann sollte Immer! Vor allem die form- 

ich Einzeltrai- P schlechten Spieler sollten hier 

ningseinheiten E zum Zuge kommen. Errich- 

ansetzen? ten Sie auch spezielle Trai- 


ningszentren wie die Un- 
terdruckhalle oder den Trai- 
ningsparcourss, um die 
Übungsstunden effektiver ge- 
stalten zu können. 


Wie sieht der | In den ersten sechs Wochen 
Trainingsplan P sollten vier brutale Kondi- 
einer guten tionseinheiten durchgezogen 


Vorbereitung 
aus? 


werden. Starten Sie mit zwei 
brutalen Wochen hinterei- 
nander. Hängen Sie eine Re- 
generationsphase an, bevor 
Sie wieder zwei brutale Wo- 
chen anordnen. In Woche 7 
sollten Sie die Technik schu- 
len. Führen Sie danach 
eine brutale Konditionswo- 
che durch, gefolgt von zwei 
Regenerationswochen. Nun 
kann man damit beginnen, 
die Spielkultur mit Pressing, 
Abseitsfalle oder Spielver- 
ständnis zu verbessern. Wei- 
sen Sie Ihren Co-Trainer an, 
in den ersten sechs Wochen je 
sechs Tage mit elf Einheiten 
zu trainieren (4x Kondition, 


E 


4x Regeneration, 1x Stan- 
dardsituationen und 2 belie- 
bige Einheiten). 


Was ist bei 
der Auswahl 
des Co-Trai- 
ners entschei- 
dend? 


Bei der Auswahl Ihres Co- 
Trainers ist neben dem Trai- 
nerlevel auch dessen Ruf ent- 
scheidend (wichtig für den Er- 
folg des Trainings). Mit ihm 
verbunden sind unterschied- 
liche Auswirkungen auf die 
Mannschaftswerte. Wenn Sie 
einen Co-Trainer verpflich- 
ten, sollten Sie hier immer 
auf Schwachpunkte in Ihrem 
Team achten. Die Eigenschaft 
„lustiger Geselle“ sorgt dauer- 
haft für einen zusätzlichen 
Stimmungspunkt bei Ihren 
Spielern, während der Zusatz 
„PR-Mann“ gleich fünf dau- 
erhafte Sonderpunkte beim 
Wert Medienbeliebtheit ein- 
bringt. Engagieren Sie einen 
„Schleifer“, können Sie sich 
den zweiten Konditionstrai- 
ner sparen, was Ihre Finan- 
zen etwas entlastet. Ein „Wis- 
senschaftler“ gibt den Werten 
„Abseitsfalle“ und „Freistoß“ 
jeweils einen Bonuspunkt, 
wenn diese noch nicht die 
maximale Punktzahl haben. 
Ein „Motivationskünstler“ er- 
höht den Siegeswillen Ihrer 
Mannschaft um einen Punkt. 


Ah wann kann 
ich meine 
Kicker auf 
Abseits spie- 
len lassen? 


Die Fähigkeit Ihres Teams, 
auf Abseits zu spielen, erhöht 
sich schon nach zwei bis drei 
Abseitswochen um ein Viel- 
faches. Sinnvoll ist es jedoch, 
erst ab einer Stärke von zehn 
auf Abseits spielen zu lassen. 
Ab Stärke 15 hat es der Geg- 
ner richtig schwer, Ihre Ab- 
wehr zu knacken. Dann wer- 
den die Räume enger und Sie 


Bauen Sie das Stadion in der Sommerpause aus, damit 
durch die Bauarbeiten keine Einnahmeeinbußen entstehen. 


können mit gezieltem Kurz- 
pass-Spiel im Mittelfeld zum 
gegnerischen Gehäuse vor- 
dringen. 


Wie viele Kon- f Wenn Sie in Ihrem Trainer- 


ditionstrainer | stab einen Konditionstrainer 
soll ich mir haben, gibt es pro Konditi- 
leisten? onseinheit einen Bonus von 
0.05 Punkten auf die Konditi- 
on. Bei einem zweiten Kondi- 
tionstrainer steigt dieser Wert 
auf 0.07. Sie sollten sich also 
auf jeden Fall zwei dieser Her- 
ren gönnen, wenn Sie es sich 
irgendwie leisten können. 
Was kannich | Unter „Spielertrends“ können 
tun, umSpie- f Sie nachschauen, welche 
lervoreiner | Spieler vor einer formbeding- 
Abwertungzu | ten Auf- oder Abwertung ste- 
hewahren? hen. Hier kann es hilfreich 


sein, diese Spieler in den 
nächsten Wochen gezielt zu 
trainieren. Formpunkte kann 
ein Spieler auch dadurch ge- 
winnen, dass Sie ihn Elfmeter 
und/oder Freistöße schießen 
lassen. Schauen Sie nach, ob 
Sie noch Spieler ohne Einsatz 
in Ihrem Kader haben. Diese 
werden am Ende des Jahres 
garantiert abgewertet, was 
sich sehr leicht durch eine 
einzige Einwechslung vermei- 
den lässt. Spieler, die vor ei- 
ner trefferbedingten Aufwer- 
tung stehen, sollten Sie nun 
ebenfalls gezielt fördern. Dies 
kann dadurch geschehen, 
dass Sie Ihnen die Elfmeter 
und/oder Freistöße anver- 
trauen. Bei einem Stürmer 
kann es auch vorteilhaft sein, 
das offensive Mittelfeld zu 
stärken und dafür nur noch 
mit einer Spitze zu spielen. 
Der verbliebene Stürmer wird 
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| Spieletipps | Anstoss 9 


dann kräftig mit Vorlagen ge- 
füttert, auch wenn Sie ver- 
mutlich insgesamt weniger 
Tore erzielen. 


Notieren Sie sich, welche 
Schiedsrichter zurzeit be- 
stechlich sind. Sollten Sie das 
Glück haben, dass ein solcher 
Mensch eine Schlüssel-Partie 
pfeift, zögern Sie nicht, den 
Geldbeutel zu zücken. 


Ihr Stadion sollten Sie 
grundsätzlich in der spiel- 
freien Zeit ausbauen, am 
besten direkt nach der Saison. 
Auf diese Weise verlieren Sie 
keine Zuschauereinnahmen. 
Bereits zu Beginn des Spiels 
empfiehlt es sich bei einem 
Verein mit einem kleinen Sta- 
dion, einige hundert zusätz- 
liche Plätze in verschiedenen 
Blöcken zu schaffen, die 
dann allerdings auch bis zum 
Saisonbeginn fertig gestellt 
sein sollten (also auf eine ma- 
ximale Bauzeit von sechs Wo- 
chen achten!). 


Es gibt drei Fähigkeiten, die 
besonders wichtig sind. Ver- 
teilen Sie als erstes die zur 
Verfügung stehenden Punkte 
auf folgende Fähigkeiten: 


Wenn Sie Ihr Verhandlungs- 
geschick entwickeln, können 
Sie bei einem richtig hohen 
Level im Schnitt etwa zwei 
Runden länger verhandeln. 
Dies gilt für Verhandlungen 
mit Spielern, Sponsoren und 
auch mit Ihrem eigenen Prä- 
sidenten. 


Mit Ihrer Motivationsfähig- 
keit steigt die Wahrschein- 
lichkeit, dass Mannschaftsbe- 
sprechungen aus dem Be- 
reich „Motivation“ „funktio- 
nieren“, d. h. bei Ihren Spie- 
lern auch wirklich ankom- 
men. Durch die Steigerung 
dieser Fähigkeit können Sie 
sich zu einem richtigen 
„Heißmacher“ entwickeln. 


Ein guter Wert steigert Ihre 
Fähigkeit, die Mannschaft 
insbesondere im taktischen 
Bereich auf Vordermann zu 
bringen. Sie darf daher auf 
keinen Fall vernachlässigt 
werden. 
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Bei welchen Stellen Sie als Allererstes 
Fähigkeiten die Fremdsprachenkenntnis- 
kann ich Punk- P se um einen oder zwei Punkte 
te „einspa- zurück und verteilen Sie diese 
ren“, umande-f auf die Motivationsfähigkeit 
re Eigenschaf- P und die Trainingsgestaltung. 
ten zu für- Nun können Sie auch noch 


dern? den Umgang mit jungen 
Spielern um einen Punkt 
zurückschrauben - es sei 
denn, Sie haben ein sehr jun- 
ges Team. Geben Sie den ge- 
wonnenen Punkt zum Ver- 


handlungsgeschick hinzu. 


Finanzschwachen Mann- 
schaften können Freund- 
schaftsspiele Geld in die Kas- 
se bringen. Bei Europapokal- 
teams sind sie während der 
Saison eher eine zusätzliche 
Belastung und sollten des- 
halb vermieden werden. Mit 
Freundschaftsspielen verbes- 
sern Sie das Spielverständnis 
und die Eingespieltheit Ihrer 
Balltreter. In der Vorbereitung 
sollten Sie - egal, in welcher 
Spielklasse - Freundschafts- 
spiele ansetzen. Spielen Sie 
aber erst ab der dritten Wo- 
che der Vorbereitung Freund- 
schaftsspiele, da die starken 
Mannschaften in der Regel 
erst dann für Testspiele zur 
Verfügung stehen. Da Mat- 
ches dieser Art nach einer 
Weile nur noch wenige Zu- 
schauer begeistern, sollten Sie 
als kleiner Verein gleich zu 
Beginn Spiele gegen mög- 
lichst starke Mannschaften 
vereinbaren. 


TO Dliver Kahn 


DM 

ST 
Gustavo Poyet om URU 
Femando Hiesro NV ESP 
Sinisa Mihajovic 3 U Yu 
David Beckham 24 FM ENG 
Jardel % ST BR 
Paul Scholes 24 0M ENG 


FC Bayern München 


Wie stocke ich 
mein Privat- 
vermögen auf? 


Wie im wirklichen Leben 
können Sie auch bei Anstoß 3 
mit Aktien leichter Geld ver- 
dienen als mit Fußballwet- 
ten. Kaufen Sie nicht einfach 
die billigsten Aktien. Besser 
ist es, wenn Sie das Pro- 
gramm der Mannschaften 
für die nächsten Spieltage be- 
trachten. Wenn Sie glauben, 
dass eine Mannschaft in die- 
sen Spielen gute Siegchancen 
hat, ist die Aktie kaufens- 
wert, 


Aber auch extrem billige Ak- 
tien sind interessant. Die 
meisten Vereine erholen sich 
wieder - und dann gibt es 
richtig etwas zu verdienen. 
Achten Sie aber darauf, dass 
Sie keine Aktien von Verei- 
nen kaufen, die kurz vor dem 
Abstieg aus der untersten Li- 
ga eines Landes stehen. Im 
Falle eines Abstiegs können 
Sie diese für ein Jahr nicht 
mehr verkaufen. Teilen Sie 
bei solch spekulativen Anla- 
gen Ihr Geld am besten im- 
mer auf mehrere verschiede- 
ne Aktienpakete auf! 


Sobald Sie mit einem Verein 
den Durchbruch geschafft 
haben und eine große 
Zukunft vor sich sehen, soll- 
ten Sie sich ebenfalls noch 
schnell mit Aktien dieses 
Clubs eindecken. Auf diese 
Weise profitieren Sie doppelt 
von Ihrem Erfolg. 

Thorsten Seiffert 


BE u 


LI Lothar Matthäus 3 GER FC Bayern München 

IV Alessand. Nesta 2 ITA Lazio Rom 

LV Roberto Carlos 2% BRA Real Madrid 

FV Dan Petrescu 3 ROM Chelsea FC 

FM David Beckham 2 & ENG Bayer 04 Leverkusen 

LM Edgar Davids % HOL Juventus Turin 

DM RoyKeane IRL Manchester United 
MW BRA FC Barcelona 


37.00 Mio DM R 
580MoDM 2002 

4436 MioDM 2001 

3887 MioDM 2003 
1547MioDM 2001 

4693MioDM 2001 

32.95MoDM 2003 
44.13MoDM 2002 

58.60 Mio DM 2003 © 
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In dieser Liste finden Sie sichere, aber auch teure Kicker. Manche (wie Beck- 
ham) haben aber Ausstiegsklauseln bei einer bestimmten Ablösesumme. 
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Der Verkehrsgigant 


Überfüllte Busse, 
verärgerte Fahrgäste 
und dazu noch Ver- 
luste in Millionen- 

höhe - wir zeigen Ihnen, 


was dagegen zu tun ist! 


Das Bauprinzip 


Stellen Sie zunächst einen 
zentralen Verbindungskurs 
um das Stadtzentrum her. 
Dieser sollte von Westen 
nach Osten und von Norden 
nach Süden bei Kleinstädten 
sechs, bei mittelgroßen Städ- 
ten acht und bei Großstäd- 


Wie plane ich 
mein Ver- 
kehrsnetz? 


ten zehn Hauserblöcke um- 
spannen 


Welche Auftei- 
lung ist am 
besten? 


An jeder Ecke (Südwesten, 
Nordwesten, Nordosten und 
Südosten) legen Sie nun ein 
etwas größeres Rechteck von 
zehn, zwölf bzw. 16 Häuser- 
blöcken an. Je weiter Sie sich 
nun vom Stadtzentrum ent- 
fernen, desto größer werden 
die Rechtecke und desto 
mehr Rechtecke werden ne- 
beneinander liegen. Jedes 
Rechteck teilt sich mit vier 


Eine Stadt sollten Sie grundsätzlich 
vor der Streckenlegung vorstrukturie- 
ren und eine Planzeichnung anlegen. 


anderen Kreisen die Wohn- 
blöcke, wie auf der Skizze zu 
sehen ist. Insgesamt enthält 
ein Rechteck acht Schnitt- 
punkte, sprich acht Bushal- 
testellen. Machen Sie nie- 
mals den Fehler, die Größe 
nach außen hin zu ver- 
kleinern. Die Verbindungen 
sind dadurch für Ihre Fahr- 
gäste etwas ungünstiger, das 
heißt, es fährt nicht durch 
jede zweite Straße ein Bus. 
Bauen Sie die Rechtecke je- 
doch kleiner, gibt es mehr 
Rechtecke, mehr Knoten- 
punkte und somit mehr Un- 
fälle. Da Stadtrandbewoh- 
ner bei diesem Prinzip be- 
nachteiligt sind, gilt es, hier 
als Erstes weiterzubauen. 


Linie auswählen 29.744.739, 


He % 


1% 


Die Buslinien 7 und 8 machen Verlust. Kein Wunder: Busse, die nur eine oder 
zwei Linien abfahren, können einfach keinen Gewinn erzielen. 


Grundlagen 


# Legen Sie die Verkehrsunterteilung syste- 
matisch, also nach dem Prinzip der olympi- 
schen Ringe an. An den Schnittpunkten sollte 
grundsätzlich eine Haltestelle sein 


W Anfangs sollten Sie kleinere Nebenstraßen 
nicht beachten, obgleich Sie deren Anwohner 
hiermit verärgern. Betrachten Sie im Infofens- 
ter gut, welche Straße eine Wohnstraße ist, 
und verbinden Sie jedes Haus mit einer Bus- 
haltestelle 


# Versteifen Sie sich nicht auf Stadien oder 
sonstige Attraktionen, da diese meist nur an 
Wochenenden eine Anlaufstelle für Besucher 
sind, Dann allerdings sind sie für die Fahrgast- 
zahlen von entscheidender Bedeutung 


# Kontrollieren Sie, wo die Leute hinfahren wol- 
len. Haushalte verbinden Sie grundsätzlich mit 
einer Einkaufsstraße. Falls der Haushalt Kinder 
enthält, koppeln Sie noch die Schule hiermit. 


# Die Platzanzahl ist eine wichtige Komponen- 
te, nach der Sie Ihre Verkehrsmittel bemessen 
sollten. Ist, eine Bahn voll belegt, setzen Sie 
entweder eine zweite auf die Linie oder kaufen 
eine größere, neue 


# Priorität haben die Verbindungen zu Ein- 
kaufsstraßen, gefolgt von Schulen und Arbeits- 
stellen. Dann sollten Sie auf Veranstaltungs- 
orte, wie z. B. Stadien und Theater, achten 
und erst zuletzt auf Dome und Museen 


% Betrachten Sie die Statistiken jeden Monat, 
um die Fahrgastgruppen der einzelnen Linien 
im Auge zu haben. Verändern Sie die Bahnver- 
läufe dementsprechend, um weitere Gruppen 
zu gewinnen 


# Um Ihr Image aufzupolieren, ist Werbung am 
effektivsten. Freikarten verlieren bei zu langer 
Verwendung an Wert und Bedeutung und sollten 
nur bei einem neuen Bahnbau verteilt werden. 


® Denken Sie immer daran, keine Knotenpunk- 
te an Stellen einzurichten, an denen zu viele 
Verkehrsmittel zusammenlaufen. Dies erhöht 
die Unfallrate deutlich. Ein Unfall ist mit das 
Schlimmste, was Ihnen passieren kann 


'® Kalkulieren Sie bei einem Neubau im Voraus 
Verluste ein, sonst könnten Sie später über- 
rascht sein, dass Sie plötzlich vor dem Ruin 
stehen. Bedenken Sie: Je höher die Bahnbau- 
kosten, desto größer kann der Verlust sein. 
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Die Busse 
Die ersten Eine Busverbindung ist die 
Fahrten erste und zugleich sparsams- 
te Methode, um Leute von A 
nach B zu befördern. 
Welchen Typ In kleinen Städten sollten Sie 
Bus soll ich zunächst den kleinsten ver- 
mir als Erstes P fügbaren Bus (TYP MD City- 
zulegen? Fox) auf die Linien schicken, 
weil Sie sich erst einen 
Bekanntheits- und Beliebt- 
heitsgrad schaffen müssen. 
Grundlage ist das Zusam- 
menspiel der Komponenten 
Preis/Leistung und Werbung. 
Wann sollich P Da der Bus MD CityFox ein 
welchen Bus | kleiner, schäbiger Bus mit we- 
einsetzen? nig Platz ist, sollte er bei ei- 


nem Gewinn von ca. 10.000 
DM durch den Bus des Typs 
Bar MC3 ersetzt werden. Typ 
MC2 rechnet sich nicht als 
Umsteigemodell, da er zu we- 
nig Komfort bietet und nur 
unwesentlich günstiger als 
Typ MC3 ist. Typ Bar MC2 
eignet sich jedoch ideal als 
Einstiegsmodell in Großstäd- 
ten. Die luxuriöseren Halte- 
stellen sollten Sie in die Stadt- 
mitte setzen, da dort mehr 
Fahrgäste zu erwarten sind. 
Anfangs genügt im Zentrum 
auch ein Wartehäuschen. Im 
näheren Umkreis empfiehlt 
sich jedoch nur eine her- 
kömmliche Sitzbank. 


Was muss ich 
bei Straßen- 

hahnen beach- 
ten? 


Ihre erste Bahn sollte eine 
Straßenbahn sein. Sie bietet 
jedoch anfangs keinerlei Vor- 
teile gegenüber den Bussen. 
Im Gegenteil: Sie erzielt 
zunächst Verluste und hat zu- 
dem noch höhere Instandhal- 
tungskosten. Daher sollten 
Sie diese Bahn erst bauen, 
wenn Sie bei der Bevölkerung 
bekannt und vor allem auch 
beliebt sind. Dann können Sie 
sich kurzfristige Verluste leis- 
ten und sich wenige Monaten 
später an spürbar wachsen- 
den Profiten erfreuen. 


Fortschritt der Technik 


Ist eine Mag- 
netschwebe- 
bahn teuer? 


Die Magnetschwebebahn 
sollten Sie sich erst zulegen, 
wenn Sie ein großes Geld- 
polster im Rücken haben. 
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Die Bahn ist in jeder Bezie- 
hung - sowohl bei Strecken- 
legung und Fahrzeugkauf 
als auch in der Instandhal- 
tung - sehr teuer. Zudem 
kommt es gerade bei der 
Magnetbahn auf eine sinn- 
volle Streckenlegung an, da 
man mit dieser Bahn große 
Verluste machen kann. 


Wie viel Geld | Im Extrakasten finden Sie ei- 
benötige ich ne Liste aller Fahrzeuge und 
füreineneue | deren Kosten. Wenn Sie eine 


Bahn? neue Bahn bauen möchten, 
müssen Sie immer den Ver- 
schleiß, die daraus resultie- 
renden Reparaturkosten und 
die Entgelte für laufende Kos- 
ten, wie zum Beispiel Benzin 
oder Strom, einkalkulieren. 
Mit Hilfe der Tabelle können 
Sie abschätzen, wann Ihr 
‚ Vermögen für einen neuen 
- Bahnbau ausreicht. Planen 
Sie grundsätzlich mit sechs 
Monaten Verlust, da die neue 
Bahn erst an Popularität ge- 
winnen muss. 


Werbung 


Wie werde ich 
bekannt? 


Sehr effektiv, um Ihren Be- 
trieb in Schwung zu bringen, 
ist die Werbung. Zuallererst 
sollten Sie die Inserate in der 
Zeitung nutzen, um so auf 
sich aufmerksam zu machen. 
Wenn Sie dann die Magnet- 
bahn gebaut haben, sollten 
Sie auf Fernsehwerbung um- 
steigen. Machen Sie also den 
Werbeaufwand immer von 
Ihrem momentanen Entwick- 
lungsstand abhängig. 


Die Fahrgäste sind mit den Wartezei- 
ten meist noch zufrieden - der Ver- 
kehrskollaps steht jedoch kurz bevor. 


Der Preis ist heiß 


Nach den Kosten, die die Tabelle aufzeigt, sollten Sie jedes Bauvorhaben gut überdenken und even- 
tuelle Verluste im Voraus einschätzen. Rechnen Sie lieber mit dem Schlimmsten, also mit herben 
Verlusten, da Sie dann keinerlei Probleme mit dem lieben Geld haben, 


Bus MD CityFox 3 
BAR MC2 6 
BAR MC3 Ze 
BAR MC4 84 
MAMGLX 2 6 
MAM GLX 3 72 
LT Elephant 18 
MD Wiesel 48 
MAM GLX 4 8,4 
MD FuturTec 3 
MD Star 6 

Straßenbahn Bajo CT/100 24 


GenEc XYaR 20 
Bajo CT/120 20 
GenEc Z4 20 
GenEc Lowrider 16 
S-Bahn/U-Bahn S&B NaP2D 26 
S&B NaP40 24 


MD Gepard 24 
S&B NaP60 22 
MD Tiger 24 


Schwebebahn 


KT&T WUPEB 22 
KT&T WUP77 24 
KT&T WUPBB 20 
S&B MoP9O 32 
MD Zebra er] 


Magnetbahn 


(osten fü 


150 150 
200 300 
200 450 
200 600 
400 400 
400 550 
400 1300 
400 200 
400 800 
600 500 
800 500 
800 2000 
1000 2500 
1200 3000 
1400 4000 
1800 5000 
800 2000 
1000 2500 
1200 3000 
1400 4000 
1800 5000 
1200 1500 
1200 1800 
1200 2200 
1500 3500 
1500 3500 


Der Verkehrsgigant EFEEIT 


Wachstum des 
Unternehmens 


Was bringt ei- 
ne Expansion 
mit sich? 


Je größer Ihr Unternehmen 
wird, desto selbstverständli- 
cher erwarten Ihre Fahr- 
gäste, bequem und schnell, 
also ohne großes Umsteigen, 
von A nach B gefahren zu 
werden. 


Was hat es mit 
der lächen- 
deckung auf 
sich? 


Achten Sie im Unternehmer- 
modus vor allem auf die 
Werte und die Flächen- 
deckung der Konkurrenten. 
Bevor Sie zum Beispiel die 
teure Magnetbahn errich- 
ten, sollte Ihre Flächen- 
deckung über 60 Prozent lie- 
gen. Andernfalls erzielen Sie 
zu wenig Gewinne, um 
eventuelle Verluste der neu- 
en Bahnen in den Anfangs- 
monaten auszugleichen. Zu- 
dem müssen Sie konkurrenz- 
fähig bleiben und dies kön- 
nen Sie nur, wenn Sie mög- 
 lichst alle Haushalte und 
Gebäude an Ihr Verkehrs- 
netz anschließen. 


Um all diese Punkte gut im 
Auge zu behalten, gibt es 
den Menüpunkt „Unterneh- 
mensübersicht“. Hier kön- 
nen Sie zunächst die absolu- 
ten Daten betrachten, die je- 
doch wenig Aufschluss über 
die Entwicklung der Ver- 
kehrssituation geben. 


Wo erhalte ich 
Übersicht? 


Warum mache 
ich Verlust? 


Wenn Sie die Ursachen für 
eingefahrene Verluste he- 
rausfinden wollen, dann 
werfen Sie einen Blick auf 
das Diagramm. Betrachten 


IRMEN 


Vorjahr 
Ausgaben 

Neue Fahrzeuge 

Neue Haltestellen 

Streckenbau f 
Wartungskosten 41.850 
Abrißkosten 0 
Gehälter 69.120, 
Weiterbildung 17.280 
Werbekosten 420.000 
Sonstiges 0, 
Einnahmen 

Fahrbetrieb 320.900 
Werbeeinnahmen 0 
Fahrzeugverkauf 0, 


Gewinn 459.784 


Firmenimage: 60 Fläachendeckung: 55% 
Firmenwert: 31.954.242, 


Die absoluten Zahlen bringen Ihnen relativ wenig, da Sie | 
dort weder Verlauf noch Entwicklung ablesen können. 


OK 


Gibt es he- 


stimmte Krite- 


rien für die 
Gehaltser- 
höhung? 


Aktuelles Jahr 


1.006.087, 


Sie Einzelwerte und Entwick- 
lung für jeden Bereich. Ins- 
besondere Image und Flä- 
chendeckung sind enorm 
bedeutsam: Die beiden Wer- 
te wirken sich direkt auf die 
Fahrgastzahl aus. Sollte kei- 
ner dieser Werte stark von 
der Norm abweichen, ist 
schlechte oder fehlende Wer- 
bung verantwortlich. Auch 
wenn Sie keine Verluste ma- 
chen, schadet es nicht, regel- 
mäßig das Diagramm an- 
zusehen. Dadurch können 
Sie negative Entwicklungen 
frühzeitig erkennen. 
Personalkosten —— 
Um überall beliebt zu sein, 
benötigen Sie freundliches 
und kompetentes Personal, 
Anfangs sollten Sie das Ge- 
halt so festsetzen, dass die 
Freundlichkeit des Personals 
bei 50% liegt. Wenn Sie Ge- 
winn erzielen, sollten Sie 
das auch Ihre Angestellten 
spüren lassen. 


Erhöhen Sie das Gehalt im- 
mer in der Relation, in der 
sich auch der Gewinn ab- 
zeichnet. Sollten Sie bei- 
spielsweise 5 Prozent mehr 
Gewinn als im Vorjahr erzie- 
len, erhöhen Sie das Gehalt 
ebenfalls um 5 Prozent. Ge- 
hen Sie aber niemals deut- 
lich unter 50 Prozent. Wenn 
Sie Verluste erzielen und Ihre 
Fahrer auch noch unfreund- 
lich sind, erholt sich Ihr Un- 
ternehmen auf absehbare 
Zeit nicht mehr. Der ideale 
Gehaltswert liegt zwischen 
60 und 89 Prozent, also zwi- 
schen 480 und 640 Mark. 


Gesamt 


1.470.000, 

40.000 
675.100, 

143.500 

2.855.000, 
401.600, 

100.400, 
2.835.000, 
0, 


2.427.240, 
0, 

12.000. 
30.479.242. 


Jahresübersicht 


STATISTIK 


Der freundlichste Fahrer 
kann eklatante Inkompe- 
tenz nicht ausgleichen. 
Personal, das Sie nicht wei- 
terbilden, verursacht viel 
schneller Unfälle. 


Wieso sollte 
ich meine Fah- 
rer ausbilden? 


Wie vielGeld | Geben Sie zu Anfang eher 
gebe ich am weniger Geld für die Ausbil- 
besten für die P dung aus. Die voreingestell- 
Weiterbildung P ten 50 Prozent reichen völlig 
aus? aus. Der Idealwert liegt bei 
einem größeren Verkehrs- 
netz zwischen 120 und 160 
Mark (60 und 80 Prozent). 
Prinzipiell gilt: Ein un- 
freundlicher Fahrer mit 
Kompetenz ist besser als ein 
freundlicher, aber schlechter 
Fahrer, da Unfälle viel 
, schwerer wiegen. 
Die Fahrgäste 
Wersindei- 5 Ihre Fahrgäste kommen aus 
gentlich meine | allen Bereichen des Lebens. 
Fahrgäste? Sowohl Schüler und Arbei- 
ter als auch Hausfrauen 
nutzen Ihre Dienste. 
Gibt esunter- P Falls Sie Verluste machen 
schiedliche und nicht wissen, woher 
Bedürfnisse diese stammen könnten, 
beiden Fahr- P überprüfen Sie, ob Ihre Li- 


gästen? nien sinnvoll verlaufen. Ein 
Schulkind kann beispiels- 
weise nichts damit anfan- 
gen, wenn vor der Tür eine 
Haltestelle ist, die Schule 
aufgrund fehlender An- 
schlussverbindungen _je- 
doch nicht erreicht werden 
kann. Aber auch zu viele 
Umstiegsstationen für eine 
Person sind schlecht. Über- 
prüfen Sie mit Hilfe der 
„Unternehmensübersicht“, 


Hier können Sie die Gewinn /Verlust-Entwicklung des letzten, 
Jahres und der letzten Monate ablesen. 


enen EI T) 


piele 


ps 


welche Gruppen Ihre Ver- 
kehrsmittel am wenigsten 
nutzen. Fahren beispiels- 
weise wenig Hausfrauen 
zum Einkauf mit Ihren Bus- 
sen, so suchen Sie einen 
Wohnblock mit vielen 
Hausfrauen und setzen eine 
Haltestelle dorthin, wo die 
meisten Häuser des Blocks 
abgedeckt werden. Verbin- 
den Sie nun die Haltestelle 
mit einer Einkaufsstraße 


und setzen auf dieser 
Strecke mehrere Haltesta- 
tionen. 


Verlassen Sie sich nie auf 
die Attraktionen der Stadt, 
da die Bewohner einfach 
keine Lust haben, jeden Tag 
ins Stadion zu fahren. 


Die Fahrpreise 
GibtesKrite- | Der zentrale Punkt beim 


rien für Zonen-f Management sind die Fahr- 
aufpreis und preise. Setzen Sie entweder 
Grundpreis möglichst viele kleine Zo- 


erhebung? nen mit einem niedrigem 
Grundpreis und hohem Zo- 
nenpreis, oder wenige, 
große Zonen mit niedrigem 
Zonenaufpreis, aber hohem 
Grundpreis fest. Dies müs- 
sen Sie je nach Situation 
entscheiden. Befinden Sie 
sich in einer Stadt, in der die 
Leute relativ weite Strecken 
zurücklegen, eignet sich die 
Variante mit den kleinen 
Zonen und dem hohem Zo- 
nenpreis eher. Sollten die 
Bewohner aber eher Kurz- 
strecken fahren, sollten Sie 
die Möglichkeit mit den 
großen Zonen und dem ho- 
hen Grundpreis wählen. 


Wie viel Geld 
darf ich ver- 
langen? 


Anfangs sollten Sie den vor- 
eingestellten Wert beibehal- 
ten und die Entwicklung ab- 
warten, Bedenken Sie auch 
immer, welches Ihre Haupt- 
zielgruppe ist. Wenn Sie vie- 
le Wohnhäuser mit Schulen 
verbinden, müssen Sie die 
Preise niedrig ansetzen, da 
sich Schüler nicht so viel 
leisten können und wollen. 
Außerdem muss das Ver- 
hältnis zwischen Preis und 
Leistung immer stimmen. 
Nur bei einer verbesserten 
Flächenabdeckung können 
Sie die Preise auch erhöhen. 
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Der Verkehrsgigant 


Unternehmensübersicht 
3182968 


Firme 
| Image 
Linie 
Halte 


16 


Unternehmensübersicht |30. 


Falls Sie Verluste machen, schauen Sie nach, welche Bevölkerungsschicht Sie 
vernachlässigen. Verbessern Sie Ihre Verkehrsnetze durch Ausweitung. 


Unfälle 


Was hat ein 
Unfall zur 
Folge? 


Was tun? 


Je weiter die Forschung fort- 
schreitet und je mehr Ver- 
kehrsmöglichkeiten Sie zur 
Verfügung stellen, desto 
höhere Fahrpreise können 
Sie auch verlangen. Grund- 
sätzlich gilt: Pro neuem Ver- 
kehrsmittel dürfen Sie den 
Preis um etwa zwei Prozent 
erhöhen. 


Das Schlimmste, was Ihnen 
passieren kann, ist ein Un- 
fall, den Sie verschuldet 
haben: Sie erleiden einen 
großen Imageverlust. Für 
ein junges Unternehmen be- 
deutet das fast schon den 
Ruin. Da Unfälle aber erst 
bei hohem Verkehrsaufkom- 
men auftreten, sollten Sie 
zunächst verschont bleiben. 
Selbst für ein großes Unter- 
nehmen ist ein eigenver- 
schuldeter Unfall jedoch ein 
schwerer Rückschlag. 


Nach einem Unfall helfen 
Freifahrten für Kinder oder 


zu Konzerten, um Ihr Image 
wieder einigermaßen aufzu- 
polieren. Zunächst sollten 
Sie jedoch die Unfallursache 
klären und aus der Welt 
schaffen. 


Schlimmeres verhindern 


Giht es Vor- Wenn Sie bei der Wartung 


beugemaßnah- | einfach zu schlampig wa- 

men? ren, dann verringern Sie die 
Prozentzahl, ab der die Ver- 
kehrsmittel repariert wer- 
den sollen. 

Wie vermeide P Sind zwei Fahrzeuge zusam- 

ich Folgeunfäl- P mengerasselt, gibt es nur ei- 

1e? nes: Bauen Sie für eine der 


Stellen des Unfallortes eine 
Ausweichspur, um somit 
weitere Unfälle zu verhin- 
dern. Es nützt natürlich 
nichts, Freifahrten anzubie- 
ten, gleichzeitig aber Unfäl- 
le am Fließband zu produ- 
zieren. Je mehr Unfälle pas- 
sieren, desto weniger Leute 
wollen mit Ihnen fahren - 
auch nicht umsonst. 
Michael Hölscher 


Die Fahrgäste müssen zu oft umsteigen. Wenn Sie zufriedene Gesichter sehen | 
wollen, sollten Sie eine Bahn bauen, die direkt zum Stadion führt. 


Planescape Torment EHEEITII 


Allgemeine Spieletipps 


Planescape Torment 


Damit Sie in Welt der 


Staubies nicht verloren 


gehen, geben wir Ihnen 


wertvolle Tipps zur Cha- 


raktergenerierung und 


zum Spieleinstieg. 


Punkteverteilung 


Die Punkteverteilung bei der Charakter- 
erschaffung legt Ihre Spielweise fest. 


Wie verteile Generell sollten Sie einen 
ichmeineCha-f möglichst ausgeglichenen 
rakterpunkte Charakter erschaffen. Kei- 


sinnvoll? ner der Attributwerte sollte 
unter 10 liegen. Reine Spe- 
zialisten haben es in der Re- 
gel schwerer, einen Levelauf- 
stieg zu erreichen. Wenn Sie 
eine bestimmte Spielrich- 
tung bevorzugen (Kämpfer, 
Magier etc.), müssen Sie da- 
rauf achten, dass sich einige 
Werte gegenseitig ergänzen. 
Für den Anfang ist es gün- 
stig, nur ein oder zwei Werte 
etwas überdurchschnittlich 
anzuheben, damit für die 
übrigen Werte noch genü- 


Charaktergestaltung 


Vorbemerkung: Gemäß der AD&D-Regeln sind 
die Startwerte auf ein Maximum von 18 be- 
grenzt. Sie können aber im späteren Spiel 
diese Maximalwerte überschreiten. 


Ihre Figur wirkt mit einem hohen Charismawert 
überzeugender. Dadurch wirken auch zum Bei- 
spiel Ihre Lügen glaubwürdiger. Ein weiterer 
Vorteil, der aus einem hohen Charismawert 
entsteht, ist die Reduktion der Preise für 
Gegenstände in den Geschäften 


Ein nicht zu unterschätzender Wert für Kämp- 
fer, da er Rüstungsklasse und Geschwindigkeit 
bestimmt. Für Diebe ist ein hoher Geschick- 
lichkeitswert ebenfalls ein Muss, da Langfinger 
einen Verstohlenheitsbonus erhalten 


Wer viel mit Zaubersprüchen zu tun haben 
möchte, muss natürlich genügend Intelligenz 
mitbringen, Dieser Wert bestimmt Anzahl und 
Level der Sprüche eines Magiers. Dipiomatisch 
veranlagte Spieler sollten ebenfalls auf hohe 


Intelligenz setzen, dann ist die Dialogauswahl in 
den Gesprächen größer. 


Bestimmt die maximale Zahl Ihrer Trefferpunk- 
te. Darüber hinaus wird durch die Konstitution 
die Regenerationsrate Ihrer Lebenspunkte fest- 
gelegt. Ein Kämpfer sollte also unbedingt auch 
hohe KO-Werte besitzen, um Verwundungen 
schneller ausheilen zu können. 


Das Hauptattribut für Charaktere, die viel 
kämpfen möchten. Die Stärke bestimmt den 
Schaden, den Sie mit Ihren Waffen bei Kämp- 
fen austeilen. Außerdem legt sie die maximale 
Tragekapazität Ihrer Spielfigur fest. 


Erhöht ebenfalls die Gesprächsmöglichkeiten 
mit Personen im Spiel. Viel wichtiger ist aber 
der Effekt, dass Sie mit einer hohen Weisheit 
schneller bzw. mehr Erfahrungspunkte beim 
Spielen und Kämpfen erzielen können. Für Die- 
be ist interessant, dass ein hoher Weisheits- 
wert den Glücksfaktor erhöht. 


gend Punkte zur Verteilung 
übrig sind. Nähere Informa- 
tionen zu den einzelnen At- 
tributen finden Sie im Ka- 
sten Charaktergestaltung. 


Welche Aus- Ganz nach klassischer 
wirkungen AD&D-Manier erhalten Sie 
haben die ab einer gewissen Attribut- 
Charakterstu- P stufe einen Bonus auf eine 


fen im Spiel? F bestimmte Eigenschaft. Eine 
Übersicht dazu finden Sie in 


den folgenden Tabellen. 


Bonuspunkte 


Sobald Sie im Spiel die siebte bzw. zwölfte Erfahrungsstufe erreicht haben, werden einige Ihrer 
Charakterwerte noch einmal gesondert aufgewertet. 


MTTT FEe 


Dieb 
Geschicklichkeit +1 


Kämpfer 
Stärke +1 


Magier 
Intelligenz +1 


Stufenaufstieg 
Level 7 
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Dieb Kämpfer 
Geschicklichkeit +2 Stärke +1 
Glück +1 Konstitution +1 


Max. Trefferpunkte +3 


Magier Stufenaufstieg 
Intelligenz +2 Level 12 
Lehre +5 

Weisheit +1 


Charakterboni 


In der Tabelle sehen Sie, welche Stufe für 
einen bestimmten Bonus nötig ist. 


Weisheit - Bonus auf Erfahrungspunkte 


Stufe % Stufe % Stufe % 
12 N 17 13 22 25 
13 ie a: n 223 27 
14 5 19 18 24 30 
15 8 20 20 26 35 
16 u 221 23 

Weisheit - Bonus auf Glück 

Stufe Bonus 18-24 +2 

15-17 +1 25 +3 
Konstitution — 


Regeneration von Trefferpunkten (TP) 

Pro Stufe werden 5 Sekunden weniger 
benötigt, um einen TP zu regenerieren: 
Stufe Benötigte Zeit 10 55 Sekunden 
3 90 Sekunden 15 30 Sekunden 
5 80 Sekunden 20 5 Sekunden 


Ab der 21. Stufe werden mehr als nur 1TP in 
5 Sekunden regeneriert: 


Stufe Trefferpunkte 23 6TP 
El 24 8TP 
22 47P 25  10TP 
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Story-Übersicht (7) 


Torment 


Sie wissen nicht mehr, welchen Charakter Sie schon getroffen haben oder welchen Auftrag Sie 
noch annehmen wollten? Mit der Übersicht sollten Sie es leichter haben: 


feste Woods Winsen ie | 


Leichenhalle (Erdgeschoss) 
Leichenhalle (1. Etage) 


Nordöstlicher Stock 


Nordwestlicher Stock 


Südwestlicher Stock 


Südästlicher Stock 


Gasse der gefährlichen Ecken 
Mausoleum 

Untere Kammer 
Lumpensammler-Platz 


Mill-Labyrinthe 


Begrabenes Dorf 


Tote Lande 


Weinender Stein 


Untergegangene Nationen 


Gedankenlabyrinthe 
Mietshaus der Schläger 


Gasse der hallenden Seufzer 


Handelsbezirk 


Bezirk der Kuratoren 


Bordell 


Deioranna, Soego 
Dhall 


‚Altes Kupferauge, Annah, Den-Tod-Erwartend 
Hure, Martai Grabsende. Packen, Quentin, 
Sere, der Skeptiker, Tod-der-Namen 


Einchr, Mhult, Vlies 


‚Aschenmantel, Creedan, Eisennagel, Gacha, 
Giscorl, Kassah-Jal, Meir'am, Prophyra 


‚Aethelgrim 8 Tegor'In, Alais, Candrian, 
Dakkon, Der-Um-Bäume-Trauert, Drusilla, 
Ebb Knarrknie, Ilquix, Jhelai, Kuatraa, Mochai, 
0, Verzweifelte Jungfrau 


Aola, Krystall, Schwarzrase, Verrotteter William 
Schutzgeist 
Strahan Runenknochen 


‚Alte Mebbeth, Gelbfinger, Mark-Freund, Nodd, 
Rattenknochen, Vlask 


‚Anamalı, Bish 


Barr, Marta, Ojo, Radıne 


‚Akaste, Die muffige Mary, Ghul mit Messer 
Rätselskelett, Soego, Verwirrtes Skelett, 
Zweifelndes Skelett 


Chad Nur, wenn Sie mit Toten reden können) 


Viele-Als-Einer, Mantuok 


‚Grüner Veteranen-Schläger, Sibylle, 
Tieflingmaler, Tiresias 


Dabus 


‚Adler, An'azı, Anze, Asche, Brokah, 

Byron Nimms, Conall, Deran, Gewölbe der 
neunten Welt, Grosuk, Karina, Klina, Korur, 
Leena, Lenny, Mioca, Dtis, Penn, Thorp, 
Xenthia, Yimin 


‚Advokat Jannis, Aelıwyn, Alter Dichter, 
Betrunkener Magier, Eifer, Eli Sonnenhut, 
Elobrande, Fähiger Nachderker, 

Fingam der Linguist, Gonkalves, 
Performance Künstler, Salabesh der Onyx, 
Sarhıava Vjuhl, Schlägerbass, Vrischka, Yıana 


Ecco, Kesai-Serris, Kimasxi Nattemzunge, 
Luss, Modron, Nenny Neunauge, Yves die 
Geschichtenerzählerin 
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Ei-Vene - Nadel und Balsamierungsöl auftreiben 


‚Adlat Emoric - Pharods Leichenquelle ausfindig machen 


‚Angyar - Vom Todesvertrag befreien 
Been, der Sender - Nachricht übermitteln 
Ingress - Portal finden 


Norochj - Untote im Mausoleum zum Schweigen bringen 


Sev'Taı - Drei Schläger ausschalten 


Mar - Ein Kästchen überbringen 
Nestor - Gabel finden 
Porphiron - Gebetskette wieder holen 


Craddock - Jhelai finden 
Übelwind - Einen Fluch aufheben 
Weinender von Es-Annon - Grabstein ausfindig machen 


‚Amarysee - Geld an Nodd überbringen (schließt an 
den Nodd-Auftrag an) 
Barkis - Um die Kneipenrechnung kümmern 


Rauk - Drei Ringe beschaffen 


Schutzgeist - Eindringlnge vertreiben 


Grabteiler - Pharods Leichenquelle ausfindig machen 
‚Jarym - Magischen Rubin suchen 
Nodd = Amarysee finden 


Ku Jin - den Namen von Radine beschaffen 
Pharod - Bronzekugel finden 


Hargrimm - Schädelratten vernichten 
Namenloser Zombie - Seinen Namen finden 


‚Chad - Die Vargouillen aus dem Weg räumen 
Glyve - Karaffe des endlosen Wassers besorgen 


Enthält Bronzekugel für Pharod und die Karaffe 
des endlosen Wassers 


Steingesicht - 1. Den Dabus wegschaffen, 
B. Reparaturen rückgängig machen 


Corvus - Karina mit Corvus verkuppeln 

Goldspore - 1. Handzettel in die Druckerei bringen, 
2. Nachricht zu Keldor bringen, 

3. Nachricht an Barkis übermitteln 

Hamrys - Grabplane besorgen 

Lothar - Einen wertvollen Schädel beschaffen 
Schwachbaum - Zambiedasein beenden 

Sebastion - Den Abishai Grasuk eliminieren 

Trist - Schuldscheine ausfindig machen 


Malmaner - Ein Kostüm abholen 

Mertwyns Kopf - Seinen Körper wieder finden 
Nemelle - Aelıyn ausfindig machen 

Pestie Kilnn - Die beiden voneinander trennen 


Dolora - Feuer ın ihr Liebesleben bringen 

Grace - mit den Schülerinnen sprechen 

Juliette - Den Schlüsel zu ihrem Herzen besorgen 
Marissa - Purpurschleier auftreiben 

Vivian - Persönlichen Duft von Vinan finden 


Was muss ich 
hei einem 
Levelaufstieg 
beachten? 


Wie viele Frak- | 


tionen gibt es 
in Planescape 
Torment? 


Hauptquartier 


Aufnahmebe- 
dingung 


Vorteile 


Hauptquartier 
Aufnahmebe- 


dingung 


Vorteile 


Hauptquartier 


Denken Sie immer daran - 
nach den AD&D-Regeln 
wird ein Aufstieg in eine 
neue Levelklasse erwürfelt. 
Das bedeutet natürlich, dass 
es zu unterschiedlich guten 
oder schlechten Ergebnissen 


kommen kann. Informieren 


Sie sich deshalb ab und zu 
über Ihren aktuellen Status. 
Steht ein Aufstieg unmittel- 
bar bevor, speichern Sie das 
Spiel ab. Sind Sie später mit 
dem Aufstiegsergebnis nicht 
zufrieden, können Sie es mit 
dem alten Spielstand erneut 
versuchen. Bei bestimmten 
Aufstiegen erhalten Sie noch 
verschiedene Boni (s. Kasten 


- Bonuspunkte). 


Sie haben im Spiel die Wahl 
zwischen fünf verschiedenen 
Fraktionen. Wenn Sie ein 
Charisma von über 16 ha- 
ben, können Sie jedem Ober- 
haupt einer solchen Gruppe 
sogar ganz dreist vorlügen, 
dass Sie ein Mitglied seiner 
Fraktion sind. 


Die erste Fraktion, auf die 
Sie treffen. Die Leichenhalle 
ist das Hauptquartier. 

Mit Emoric und Norochj 
reden. Wichtig: in der Bar 
„Zum Staubfänger“ nicht 
erst mit anderen Besuchern, 
sondern zuerst mit Norochj 
reden. Für ihn müssen vier 
Aufgaben erledigt werden, 
bevor man Sie aufnimmt. 
Kauf von nekromantischen 
Zaubersprüchen möglich. 
Dazu ist die Fähigkeit Toten- 
waffenstillstand (Verbesse- 
rung der Rüstungsklasse +4 
gegen Untote) erhältlich. 


Der Fraktionssitz ist in der 
Gießerei im Handelsbezirk. 
Mit Keldor reden. Für ihn 
müssen Sie vor der Aufnah- 
me drei Aufträge absolvie- 
ren. 

Ihr Charakter erhält einen 
Bonus auf Charisma (+1), 
außerdem ist der Kauf von 
Waffen und Zaubersprüchen 
der Fraktion möglich. 


Die Druckerei im Handels- 
bezirk ist der Hauptsitz. 


Aufnahmehe- 
dingung 


Vorher den Göttermenschen 
beitreten. Dann bei Bedai- 
Lihn der Götterphilosophie 
entsagen. Absolvieren Sie 
ihre Folgeaufträge, um das 
Passwort der Anarchisten zu 
erhalten. Jetzt können Sie 
den Anarchisten Penn, den 
Gesetzesspötter aufsuchen. 
Er bietet Ihnen dann den 
Beitritt in die Fraktion der 
Anarchisten an. 

Handel im Geschäft der 
Anarchisten möglich (im 
Lagerhaus zu finden), 


Gehen Sie in den südöstli- 
chen Stock. Sie treffen dort 
auf den Anführer Bellender 
Wilder, wenn Sie sich von 
der Kneipe „Zur schwelen- 
den Leiche“ links halten. 

Ihr Charakter muss eine cha- 
otische Besinnung besitzen, 
um Xaositekt zu werden. 

In einigen Kartenabschnit- 
ten der Planescape Torment- 
Welt wird Ihre Figur weniger 
von Gegnern angegriffen. 


Im Bezirk der Kuratoren, in 
der Festhalle zu finden. 
Sinnsant werden Sie ziem- 
lich leicht. Einfach den NPC 
Splinter am Eingang zur 
Festhalle ansprechen. 

Sie erhalten die Fähigkeit 
der Sinnesberührung (Über- 
nahme von Schadenspunk- 
ten anderer Partymitglie- 
der), außerdem ist für Sie der 
Handel mit dem Fraktions- 
geschäft möglich. 


Vorteile 


Hauptquartier 


Aufnahmehe- 
dingung 


Vorteile 


Hauptquartier 


Aufnahmebe- 
dingung 


Vorteile 


Einige Charaktere oder Ge- 
genstände verhelfen Ihrer 
Spielfigur zu weiteren Boni 
für bestimmte Attribute (s. 
Extrakasten Sonderboni). 


Let’s have a Party 


Muss ich mei- 
ne Abenteuer 


Natürlich gehört zu einem 
guten Rollenspiel auch die 


alleine mit Zusammenstellung einer 
Morte über- größeren Gruppe (Party). Im 
stehen? Laufe des Spiels werden Sie 


auf einige Charaktere 
stoßen, die Sie in Ihr Team 
integrieren können. 


Wo finde ich 
Annah? 


In den Untergegangenen 
Nationen finden Sie Pharods 
Bronze Ring. Nachdem Sie 


Wie komme 


ich an Dak’kon 


ran? 


Die Städtische Festhalle 


Spieletipps 


Story-Übersicht (2) 


Frohmann, Ghysis der Krumme, Jolmi, Jumbl 
Mertwyns Körper, Montague, Qui-Sai, 
Splitter, Wirrwarr Mordsinn 


Öffentliches Sinnatorium Lady Dornenkamm 

Privates Sinnatorium Quell 

{nur als Sinnsant hetrethar) 

Die Gießerei Alssa Tield, Nadilin, Thildon 


Halle der Göttermenschen 


Sarossa, Saros, Nihl Xander, Bedai-Lihn 


Göttermenschen-Quartiere Sandoz 

Watfengießerei Kellera 

Ravels Irrgang Ravel 

Verdammnis (Süden) Berrog, Besudelter Barse, Chekka Plute, 
Händler, Kyse-Müllhalden Verwalter, Roberta 

Verdammnis (Norden) ‚Anlizius, Devore der Händler, Jasilya, 
Kester, Oberbefehlshaber der Wachen, 
Siabha, Skatch, Wernet 

Untergrund von Verdammnis. Einsiedler, Tekelach 

Gefängnis Cassius 

Außenländer Fhjull Schlangenzunge. 

Baator Schädelsäule 

Carzeri Berrog, Ebb Knarrknie, Einsiedler, Hezebol, 
Jasilya, Jujag, Kyse 

Verwaltung von Verdammnis. Traas (in der 2, Etage) 

Festungseingang Deioranna 

Weg des Impulses Ignus 

Irrgarten der Refl Gute Inkarnation, Paranoide Inkarnation, 
Praktische Inkarnation 

Festungsdach Der Transzendentale 


‚Advokat des Todes, Drei-Ebenen-Ausgerichtet, 


Unerfülltes Verlangen - Frohmanns Gedächtnis 
le, auslöschen 


Keldor - 1. Gegenstand schmieden, 2. Mord aufklären, 
3. Selbstmord von Sandoz verhindern 


Dallan - Behördenstreit schlichten 

Dona Quisho - Scheusal im Komsilo befreien 

Kitla - Famllienstreitigkeiten beenden 

Marquez - Dessen Tochter vor der Sklaverei schützen 
Nabat - den Verwalter der Müllhalde verteidigen 


Voorsha - Den Gehreless vernichten 


Trias - Schwert wiederbeschaffen 


Sonderboni 


Wenn Sie Ihren Charakter noch um zusätzliche Bonuspunkte bereichern wollen, versuchen Sie ein- 
fach, die aufgelisteten Personen bzw. Gegenstände zu finden 


Gordischer Knoten 
Gute Inkarnation 


Paranoide Inkarnation 
Praktische Inkarnation 


Festung der Reue 
Taverne „Zur schwelenden 
Festung der Reue 
Festung der Reue 


Ravel Ravels Irrgarten 
Saros: Handelsbezirk, Gießerei 
Sebastion Bezirk der Kuratoren 


Träne von Salieru-Die 


Kuriositätenladen 


Außenländer, Fhjull Schlangenzunge 


Charisma +2, Weisheit +1 
Weisheit +1 

Weisheit +1 

Konstitution +1, Stärke +1 
Intelligenz +1. Weisheit +1 
Weisheit +1 [kann aber variieren) 
Weisheit +2 

Charisma +2 

Konstitution +1 


Leiche“ 


ihm das Schmuckstück über- 
geben haben, schließt sich 
Ihnen die Tiefling Schönheit 
Annah an. 


Wie gewinne 
ich Grace? 


Diesen Githzerai Kampfma- 
gier treffen Sie in der Taverne 
„Zur schwelenden Leiche“ 
im südöstlichen Stock. Spre- 
chen Sie ihn einfach an, da- 
mit er Ihrer Gruppe beitritt. 


Gehen Sie in das Bordell und 
unterhalten Sie sich mit der 
Gefallenen Sukkubus-Frau 
Grace. Nehmen Sie den Auf- 
trag von ihr an und sprechen 
Sie mit neun Schülerinnen. 
Kehren Sie zu ihr zurück, um 
sie darüber aufzuklären, dass 
nur neun Schülerinnen exi- 


‚ stieren und nicht, wie ange- 


nommen, zehn. 


a3] 11100] 20001153 


Legende: 
1 Mausoleum 
2 Shilandras Absteige 


3 Stabmenschen Denkmal 


‚4 leichenhalle 
5 Offene Gruft 


Wie überrede | 
ich Ignus? 


Wo finde ich 
Nordom? 
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6 Bar „Zum Staubfänger“ 


7 Angyars Haus 
8 Zum südöstlichen Stock 


10 Zum nordwestlichen Stock 
11 Ku'atraas Lager 


Um den Zauberer anheuern 
zu können, müssen Sie die 
Karaffe des endlosen Was- 
sers aus den Untergegange- 
nen Nationen besorgen. 
Das fehlende Passwort be- 
kommen Sie von Nemelle 
im Bezirk der Kuratoren. 
Danach übergießen Sie Ig- 
nus Körper einfach mit der 


Karaffe. 


Im Kuriositätenladen besor- 
gen Sie sich den metalli- 
schen Würfel. Im Bordell 
sprechen Sie die Modrons 
an und fragen sie nach dem 
Würfel. Jetzt, nachdem Sie 
wissen, dass der Würfel ein 
Portal darstellt, können Sie 
in einen Irrgarten gelangen. 
Reden Sie mit dem mittleren 
Modron, um den Schwierig- 
keitsgrad für den Irrgarten 
auf „Hoch“ einstellen zu 
können. In einem der bei- 
den neu erschienenen Räu- 


9 Zur Gasse der gefährlichen Ecken 


12 Zum nordöstlichen Stock 
13 Mietshaus der Schläger 
14 Fells Tätowierladen 


16 Zum südwestlichen Stock 
17 Braskens Absteige 


Wo versteckt 
sich Uhailor, 
der rastlose 
Geist? 


Welche 
Grundsätze 
sollte ich 
beim Spielen 
beachten? 


15 Bar „Zur schwelenden Leiche” 


19 Behausung 
‚20 Marktplatz 


me befindet sich der gesuch- 
te Nordom. 


Suchen Sie das Gefängnis 
der Verdammnis auf. Hinter 
dem Ausgangsportal 
Nordosten finden Sie 


im 
die 
Geistkreatur schlafend vor. 


Sie sollten sich im Klaren 
darüber sein, dass Planesca- 
pe Torment enorm viel Spiel- 
potenzial mit einer Fülle an 
Quests und Sub-Quests be- 
sitzt. Versuchen Sie, mit 
möglichst vielen Personen 
zu kommunizieren, um ein 
Maximum an Informatio- 
zu erhalten. Unter- 
schätzen Sie dabei nicht Ihr 
Journal. Die 
Dinge werden dort abge- 
speichert. Trotzdem sollten 
Sie nicht zu viele Quests auf 
einmal annehmen; die Ge- 
fahr, dass Sie sich dann ver- 
zetteln, ist ziemlich groß. 


nen 


wichtigsten 


18 Zum nordwestlichen Stock 


21 Zur Gasse der gefährlichen Ecken 
‚22 Zum südöstlichen Stock 
23 Büro zur Schädings-/Seuchenbekämpfung 


Was mache 
ich zu Spiel- 
beginn? 


Wo finde ich 
eine ausführli- 
che Komplett- 
lösung des 
Spiels? 


24 Behausung 

25 Zum Lumpensammler-Platz 
26 Zum nordöstlichen Stock 
27 Die Spelunke 

28 Zum südwestlichen Stock 


Ihre ersten Erkundungen 
machen Sie im sogenann- 
ten „Stock“. Dort finden Sie 
die ersten wichtigen Quests 
Da- 
mit Sie sich nicht gleich von 


und Kontaktpersonen 


Anfang an verlaufen, fin- 
den Sie oben eine Über- 
sichtskarte des „Stocks“, in 
der alle vier Stadtteile be- 
schrieben sind. 


Eine ausführliche Komplett- 
lösung zu dem sehr um- 
fangreichen Rollenspiel 
würde wahrhaftig den Heft- 
rahmen sprengen. Hilfe fin- 
den Sie aber auf der sehr 
profi 


ssionell aufgemachten 
Homepage www.planesca- 
pe.de. Die dort angebotene 
Komplettlösung ist sehr de- 
tailliert beschrieben. Dazu 
gibt es noch jede Menge 
nützliche Infos zu Planesca- 
pe Torment. 

Stefan Weiß 


Mit diesen Cheat-Codes können Sie Ihrem Charakter unbe- 
grenzt viele Goldstücke herbeizaubern und ihn auch zu Be- 
ginn des Spieles schon sehr erfahren machen. 


Mit der Taste FI rufen Sie ein Eingabefenster auf. Hier können 
nicht nur verschiedene Variablen für den Servermodus des Spie- 
les verändert, sondern auch die folgenden Cheat-Codes einge- 
geben werden: 


Als ersten Code müssen Sie „Racoiaws“ eingeben, da ansonsten 
die anderen Cheat-Codes keine Wirkung zeigen. 


set god Macht Ihren Charakter unsterblich und gibt ihm unbe- 
grenzte magische Energie 

help cheat Listet alle Cheat-Codes auf. 

cheat ability Die Fähigkeiten des Charakters werden auf die Start- 
werte zurückgesetzt, 

cheat goto #### Ihr Charakter springt zu einem namentlich angegebenen 


Punkt im Spiel. Leider sind noch keine Ziele bekannt. 


Das ist ein absolutes Novum! In Nox können Sie durch das | 
Kommando „help cheat“ eine Komplettübersicht über die 
vorhandenen Cheat-Kommandos abrufen. 


- cheat level # 


Kurztipps 


cheat health 
cheat mana 


Die Lebensenergie Ihres Charakters wird ganz aufgefüllt: 
Die magische Energie Ihres Charakters wird ganz aufgefüllt. 
Ihr Charakter erreicht die Erfahrungsstufe #. 

cheat spells# Alle Sprüche Ihres Charakters erreichen Wirkungsstufe # 
cheat gold #### Ihr Charakter bekommt #tt# Goldstücke. 


Thorsten Naht 
= 
The Sims 


Drücken Sie während des Spieles die Tastenkombination 
STRG+SHIFT+C, um ein kleines Eingabefenster zu öffnen. 

In dieses Fenster können die folgenden Cheat-Codes eingegeben 
werden: 
klapaucius Sie bekommen 1.000 Simoleons auf Ihrem Konto 
gutgeschrieben 

‚Andert die Uhrzeit des entsprechenden Tages 
Hier sınd Werte von 1 bis 24 möglich 

Verändert die Geschwindigkeit des Spiels, 

Hier sind Eingaben von -1000 bis +1000 möglich. 
Zeigt die Persönlichkeit und die Interessen der 
Sims an 


set_hour # 


set_speed # 


interests 


autonomy # ‚Ändert die Stärke der Künstlichen Intelligenz 
Hier sind Werte von 1 bis 100 möglich 
grow_grass # Wie schnellt wächst das Gras im Garten? 


Geben Sie einen Wert zwischen 1 und 150 an. 

Aktiviert den Editormodus. In diesem Modus 

können Sie die Karte verändern... 

Aktiviert das Tutorial zu Beginn des Spieles 

Mit diesem Code werden Statusinformationen 

zum Spiel angezeigt, 

Die Hilfetexte zu den einzelnen Gegenständen 

werden mit diesem Code ein- und ausgeschaltet. 

Mit diesem Code können Sie einstellen, welche Ereig- 

nisse Ihnen mitgeteilt werden und welche nicht. 

draw_all_frames on/off Damit wird eingestellt, ob das Spiel jedes Einzelbild 

zeichnet oder einzelne Bilder aus Performance- 

gründen auslässt. 

Löscht die Familiengeschichte Ihres Charakters. 

Öffnet den Bildschirm zum Erstellen eines Charakters 

! Ein Ausrufezeichen wiederholt den zuletzt einge- 
geben Cheat-Code 


So kommen Sie schnell zuvieleE 06537 
Öffnen Sie mit STRG+SHIFT+C das Fenster für die Cheateinga- 
be. Hier geben Sie den Cheat-Code „klapaucius“ ein und führen 
ihn aus. Öffnen Sie nun ein zweites Mal das Cheatfenster und 
geben Sie die folgende Zeichenfolge ein: „HELLE EEE EEE, 
IHARB! ;h !;!“. Für jedes Ausrufezeichen erhalten Sie 
1.000 weitere Simoleons auf Ihrem Konto gutgeschrieben. 


map_edit on/off 


route_balloons on/off 
sweep on/off 


tile_info on/off 


History 
edit_char 


| 42000 


155 


Mit einem kleinen Trick können Sie zu unerwarteten Reich- 
tümern kommen. So können Sie gleich zu Beginn des Spie- 
les eines der großen Häuser kaufen. 


Mülleimer schneller leeren 
Zu Beginn eines Sim-Lebens wird viel Zeit mit dem Leeren des 
Mülleimers vergeudet. Wenn Sie den billigen Mülleimer für 30 Si- 
moleons gekauft haben, können Sie mit einem kleinen Trick Zeit 
einsparen. Geben Sie dazu Ihrem Sim das Kommando, den Müll- 
eimer zu leeren. Sobald der Sim den Müllbeutel aus dem Eimer ge- 
holt hat, können Sie das Kommando widerrufen. Der Sim wird 
jetzt den Müllbeutel einfach fallen lassen. Geben Sie dem Sim jetzt 
den Befehl, das Chaos zu beseitigen, und er wird alles wieder in 
den Mülleimer bringen. Nur ist jetzt der Mülleimer noch fast leer. 
Rainer Müller 


Pharao 


Drücken Sie die Tastenkombination STRG+ALT+SHIFT+C, um 
ein kleines Eingabefenster erscheinen zu lassen, in welches die 
folgenden Cheat-Codes eingegeben werden können: 


Pharaohs Tomb 
Fury of Seth 


Sie gewinnen das aktuelle Szenario 
Der Gott Seth wird böse und zerstört alle 
militärischen Schiffe 


Treasure Chest 1.000 Goldstücke werden Ihrem Konto gutgeschrieben 


mockattack1 Die gegnerische Armee greift Sie über Land an 
mockattack2 Die gegnerische Armee greift Sie von der 

Seeseite her an 
Bounty Mit diesem Cheat-Code wird die nächste Überschwem- 


mung besser als erwartet. In der Stadt muss zusätzlich 
noch „Osiris“ angebetet werden, damit es funktioniert. 
Die nächste Überschwemmung wird schlechter als 
erwartet. Auch damit dieser Code funktioniert, 

muss in der Stadt „Osiris“ angebetet werden 


Mummys Curse 


Pharaohs Glory Der Export der Stadt wird für ein Jahr um 50% erhöht. 
Dafür muss „Ra“ in der Stadt angebetet werden. 
Bird of Prey Die Handelspartner liefern für ein Jahr weniger als 


erwartet. Damit dieser Code funktioniert, muss „Ra“ 
in der Stadt angebetet werden 

Supreme Craftsman Dieser Code lässt es zu, dass Lagerplätze weit über 
ihre Kapazität gefüllt werden können. Damit dieser 
Cheat funktioniert, muss „Ptah" angebetet; werden. 


Noble Djed Alle Schiffsbauer, Weber und Juweliere haben volle La- 
ger. Für diesen Cheat muss „Ptah“ angebetet: werden. 

Typhonian Relief Soldaten, die in fremde Länder geschickt worden 
sind, werden durch diesen Cheat beschützt. ‚Seth" 
muss dafür angebetet werden 

Seth Strikes Die beste Kompanie der Stadt wird samt, ihres Forts 


zerstört. Dazu muss „Seth“ angebetet werden. 


156.212 22000 ] 


Häuser und Basare sind voller Güter. „Bast" muss 
für diesen Cheat angebetet werden. 


Kitty Litter Eine Seuche tritt in der Stadt auf. Verehren Sie 
dafür „Bast“ 

Hippo Stomp Ein Aufstand zieht durch die Stadt, 

Side Show Wenn Sie bereits einen Aufstand in der Stadt haben, 


können Sie mit diesem Code weitere Demonstranten 
erschaffen 
Stefan Richter 


Unreal Tournament 


Wenn Sie im jeweiligen Level Zugriff auf den Translocator ha- 
ben, können Sie sich mit etwas Übung noch retten, wenn Sie in 
einen Abgrund fallen. Schießen Sie im freien Fall einfach das 
Teleporterdevice in die Luft und teleportieren Sie sich nach 
oben, wenn das Device den höchsten Punkt erreicht hat. Dies 
wiederholen Sie so oft, bis Sie wieder festen Boden unter den 
Füßen haben, 


Mit dieser Technik können Sie auch einige sehr gute Scharf- 
schützenpositionen erreichen, wie z. B. das Trenngebirge auf 
dem „Lava Planet“ oder im Level „Facing Worlds“ die Plattform 
direkt über dem Eingang, wo sich auch der Damage Amplifier 
befindet. 

Robert Rödl 


Damage der UT-Waffen (Volltreffer im Classic-Modus) 


Enforcer 25 — (schneller & ungenauer) 
Double Enforcer 50 — [schneller & ungenauer) 
GES Bio-Rifle 60 175 (voll aufgeladen) 
Shock Rifle 60 75 

Pulse Gun 30 40 (1 Sek.) 

Ripper (Headshot mögl.) 45 60 

Mini-Gun 30 (1 Sek.) 40 (1 Sek.) 

Flak Cannon 100 100 

Rocket Launcher 100 100 


— (Zoom-Funktion) 
David Ratsch 


Sniper Rifle (Headshot mögl) 70 


Im Level „Codex of Wisdom“ hat sich ein Programmierer in 
einem versteckten Raum verewigt. Benutzen Sie den Code 
„FLY“ oder „GHOST“, um durch diese Wand zu kommen. 


| Kurztipps | 


Unreal Tournament 


Wenn Sie in den UT-Levels wieder mal vergeblich nach der Redeemer-Waffe suchen oder einfach wissen wollen, welche Waffen den größten Schaden 
anrichten, dann werfen Sie einfach einen Blick in unsere Tabellen. Diese zeigen allen Unreal Tournament-Fans, in welchen Levels Sie interessante Ge- 
genstände finden und welchen Schaden die verschiedenen Waffen bei Ihren Gegnern anrichten. 


DEATHMATCH 


1 Barricade 
2 Codex 

3 Conveyer 
4 Curse 

5 Deck 6 
6 Felid 

T Fractal 
8 Gothic 
9 Grinder 
10. Hyper Blast 
11 Galleon 
12 Liandri 
13 Morbias 
14 Morpheus 
15 Oblivion 
16 Peak 

17 Phobos 
IB Pressure 
19 Pyramid 
20 Stalmart 
21 Stalmart AL 
22 Tempest 
23 Turbine 
44 eto 


DOMINATION 


Cinder 
Condemned 
Eryptic 
Gearbolt 
Ghandhen 
Läment 
Leadworks 


8 Metal 
9 Olden 
10 Sesmar 


ASSAULT 


4 Frigate 
35 Guardia 
% Hispeed 
37 Mazon 

38 OceanFloor 


39 Overlord 
40 Rook 


CAPTURE THE FLAG 


Al Command 


MR Coret 

43 Dreary 

44 Eternallave 
45 Face 

46 Gauntlet 
AT Lavabiant 
48 Niven 

49 November 


% = Jumpboots oder Translocator werden benötigt 


612 Burg «Kl, Turm X + Keller + keller 
28 Bücherei . ® + Bei Sniper 
612 Fabrik + Über der Zentrale + Mitte d, Lavaboltich n 

412 Burg . + Geheimtür bei Shock Rifle (Schießen) - 

216 Säureanlage + Teleporter + Kiste bei Säure X 

2:6. Kanalisation - 

24 Reaktor . z 

616 Gotische Burg + Raum hinter Mosaik + Übergang im Hof + Häuschen beim Teleporter 

26 Fabrik z E S 

28. Raumschifflotte 5 + Heck + Heckmitte 
412 Schiff + Ausguck + Kiste vor 1. MastX + Kiste im Lagerraum X + Ganz vorn 
214 Kampfarena + Raum außerhalb + Treppe zu Balkon X 

2-6. Kleine Arana +Mitte der Arena ei . & 

36 Hochhauskomplen + Gr. Turm + Kl. Turm 
23 Raumschiff & 3 2 

6-8 Verwinkelter Tempel + Turm bei Platz + Höchstes Dach X * 

48 Raumstation + Außenhangar + Außenableger | + Raum bei Haupthalle 
4-12 Druckkammer + Wassergang + Druckkammer . 

8 Pyramiden- Arena E + Ganz unten 

23 Garage + Kiste bei Autofenster (sprengen) 

46 Große Werkstatt + Hinter Schiebetor + Verstrebungen im Hauptgang X 

416 Arena + Deckenstrebe/Haupthalle X 

AB Arena 


412 Raumstation 


612 Arena 

6 Stadtteil 
612 Myst, Artefakt 
6.12 Säurefabrik 
6.12 Alte Fabrik 
24 Alte Fabrik 
6-12 Eisenschmelze 


+2, Ebene in Halle 


6-12 Ölplattform 
46 Tempel 
612 Grabstätte 


+ Höchster Turm 


48 Kriegsschifl 

6:12 Kleine Festung 
410 Zug 

B-12 Berg - Festung 
8-10 Unterwasserbasis 


3-12 Doomsdaykanone 
6-10 Tempel = Burg 


6-8 Kommandazentrale 


612 Arena 
8-12 Festung 


48. Höhlenlandschaft 

410 Asteroid + Teleporter in Basis 
68 Arena + Mitte/hinter Tor 
814 Lavackell + Im Wall 

46 Reaktor 


8-12 U-Boot - Werft 


+ Kiste bei Steg X + Nische/LüftungsschachtX 


+ Strebe bei TOP X 
+ Kap. Fenster GARAGE 


+ Strebe TOP X 


+ Flak Cannon Raum X + Rocket L. Raum X 


+ Lüftungsschacht Ahzw. + Haupthalle auf Lampe X 


+ Halle gegenü. Medip. 
BRIDGE - TOWER X Lüftungsschacht X 
+ Auf Kran bei CRANE X + Plattform ü, HELIPAD + Bei Redeemer 
+ Kl. Fahrstuhl/2. Etage X n 
+ Brücke über HALL OF ... * HALLOF... Säule oben grün X 
+ Unter Treppe im Kompressorraum - 
+ Bei Objekt 2X 
+ Zweiter Wagon X oben; 6. Wagon - 
+ Zwischen Terminal 3 und 
Pooleingang (oben) 
+ Rohrausgang (Rat) X; + Rohrausgang (rot) X 
Rohrausgang (Blau) X 
+ Gang in der Mitte 
+ 3. Ebene (Blau) 
+ Inder Mitte 


+ Basis (Rot & Blau) 
+ Rechter Durchgang unten (Blau) + Rechter Durchgang unten (Rot) 


+ Kisten rechts von Fahne (Blau) X; + U-Bootturm X 
Kisten bei Wasser (Rot) X 


+ Turm 

+ Brücke 

+ Unter einer Treppe 

+ Geheimraum am Ende des Steges 
+ Steg über der Säure 

+ Röhre über Pipe I X 

+ Mitte der Arena 

+ Hochflur (Mitte der Map) 


+ U-bang 
+ Wasserfass im untersten Lager X 
+ Bei Glasstegen 


+ Mitte von Fallgrube 
+ Außenableger 2 

+ Druckkammer 

+ Ganz unten 


+ Empore neben Haupthalle 
+ Mittlere Eisentür (verrostet) 
+ Geheimraum/Haupthalle (Licht eindrücken) 


+ Strebe über LAVA X 

+ Kasten bei Arturo's X 

+ Empore bei GARGOYLE 

+ Bei Lift (Gitterweg) 

+ Lüftungsschacht Abzw. BRIDGE - TOWER X 
+ Kiste bei HELIPAD X 


+ Nische in Brückenstütze X 


+ Raum unter der Kanone 
+ Bei Objekt 2 X 
+ Vierter Wagon oben X; 6. Wagon 


+ Fahrstuhl zwischen Terminal 1 und 3 


+ Fach an der Decke im Flur (Milte) X 
+ 3. Ebene (Rot) 
+ 2, Ebene (Rol) 


+ Lävasee (Mitte) 
+ Mittlerer Durchgang im Wall 


+ Bunker (Rot); Empore gegenüber Treppe X 


GROSSSCHRIFT = Name eines Domination-Punktes 


NHL 2000 


Die folgenden Cheats werden während des laufenden Spiels 
eingegeben. Nicht alle Cheats funktionieren mit der ersten Ver- 
sion des Spieles, installieren Sie, wenn möglich, das Update. 


Quickftr Die Spieler sind schneller. 

Awaygoal Die Gastmannschaft bekommt ein Tor zugesprochen, 
homegoal Die Heimmannschaft bekommt ein Tor zugesprochen. 
penalty Strafstoß für das Team ohne Puck. 

injury Die Eingabe verursacht eine Verletzung 

check Automatischer Check bei Gegnerkontakt 

Victory Es erscheint ein Feuerwerk 

zambo Die Eismaschine fährt über das Eis 

spots Sie sehen eine Spotlicht-Show 

night Das Spiel findet in einer abgedunkelten Halle statt. 
flash Blitzlichter aus dem Publikum. 

headbone Die Spieler haben alle große Köpfe 

massrink Das Eis ist sehr zerklüftet 

squeaky Der Kommentator spricht mit Quietsche-Stimme 
barrywhite Der Kommentator spricht mit sehr tiefer Stimme 
warp9 Das Spiel wird sehr schnell 

slomo Das Spiel findet in Slow-Motion statt. 


zerog Der Puck wird während des Flugs nicht langsamer. 


Mantis Die Spieler haben sehr lange Gliedmaßen. 
Nhlkids Alle Spieler werden kleiner. 

Buffed Alle Spieler werden größer. 

Gulliver Die Torhüter werden riesengroß 

Bloody Die Kämpfe werden härter. 

big fight Das ganze Team schlägt sich auf dem Eis, 


Markus Schütte 


Prince of Persia 3D 


Um die folgenden Tastenkombinationen benutzen zu können, 
müssen Sie mit der rechten Maustaste auf das Desktop-Icon von 
Prince of Persia 3D klicken und unter „Eigenschaften“ den Pfad 
und Namen des Programms um die Worte „prince megahit“ er- 
weitern. Ab Version 1.3 müssen Sie „prince improved“ einge- 
ben. Nachdem Sie das Spiel über das Desktop-Icon gestartet ha- 
ben, stehen Ihnen die folgenden Tastenkombinationen zur Ver- 
fügung: 


SHIFT+K Aktueller Gegner wird getötet. 

SHIFT+L Der nächste Level des Spiels wird eingeladen 
SHIFT+S Die Lebensenergieflasche wird wieder ganz aufgefüllt. 
SHIFT+T Sie bekommen ein Extraleben. 

SHIFT+W Der Prinz schwebt nach unten. 

+ Die Zeit läuft schneller. 

. Die Zeit läuft; langsamer. 


Ralph Böttner 


Rollercoaster Tycoon 


Wenn Ihnen kurz vor Ablauf der Missionzeit nur noch einige 
Besucher fehlen, um die geforderte Anzahl zu erreichen, kön- 
nen Sie neben einem radikalen Werbefeldzug mit diesem Trick 
für mehr Besucher sorgen: 


Stellen Sie kurz vor Ende der Mission ein Werbebanner mit der 
Aufschrift „Kein Durchgang“ vor den Eingang. Natürlich muss 
das Banner so ausgerichtet sein, dass es die Besucher lesen kön- 
nen, die den Park verlassen wollen. Alle Besucher respektieren 
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nun dieses Schild und 
gehen noch eine Run- 
de durch den Park. 
Neue Besucher dage- 
gen gehen einfach un- 
ter dem Schild durch 
und erhöhen die Zahl 
der Parkbesucher. Be- 
nutzen Sie diesen Trick 
aber nur kurz vor Ende 
einer Mission, da die 
Parkwertung sehr schnell in den Keller geht, wenn sich nach und 
nach alle Leute beschweren, dass sie keinen Ausgang finden. 


Ulf Reschke 
Urban Chaos 


Um auf jedes Gebäude klettern zu können, müssen Sie wie folgt 

vorgehen: 

1. Laufen Sie bis an die Wand eines Gebäudes. 

. Drücken Sie die C-Taste, um sich an die Wand zu lehnen. 

. Betätigen Sie die Taste „Nach oben“ nur ganz kurz. 

. Drücken Sie C, um sich niederzuknien. 

. Drehen Sie sich mit dem Gesicht zur Wand und drücken Sie 

nochmals die C-Taste. 

6. Wenn die Spielfigur jetzt ganz leicht in der Wand verschwun- 
den ist, können Sie mit der Taste „Nach unten“ sofort auf das 
Dach des Hauses kommen. 


Die 24 Stunden 
von Le Mans 


Die folgenden Cheat-Codes sind als Spielernamen einzugeben: 


Die virtuellen Parkbesucher in RT 
sind obrigkeitshörig. 


wu»um 


Sebastian Luca 


ENDOFFERS Alle Wagen (Championship) 
LEMANSOFFERS Alle Wagen (Le Mans) 
ALLTHECARSNOW Alle Wagen (Arcade) 
ALLTRACKSPLEASE Alle Strecken (Arcade) 
1999CHEATCARS Alle Wagen (Run) 
19BMW99 1999 BMW LMP (Training) 

1999AUDI 1999 AUDI Roadster (Training) 
TOYOTA1999 1999 Toyota (Training) 
DEBORACING Debora (Training) 
DEBORALM Deborah (Run) 


Robert Sonntag 


FIFA 2000 Demo-Version 


Die Paarung für das Freundschaftsspiel hängt davon ab, welche 
Sprache Sie bei der Installation gewählt haben. Wenn Sie das 
Spiel in einer anderen Sprache installieren, können Sie mit an- 
deren Mannschaften spielen. 


Dutch Niederlande — Deutschland 
English England — Deutschland 
French Frankreich — Brasilien 
German Deutschland - Italien 
PortBrzl ‚Argentinien — Brasilien 
Spanish Spanien — Argentinien 
Swedish Schweden - Dänemark 


Michael Schäfer 


Gegen mehr Leistung seiner 


Grafikkarte hat sicher niemand etwas 
einzuwenden. Der ultimative Tuning- 
Schritt ist dabei die Übertaktung. 
Aber wie geht das und worauf 


muss man dabei achten? 


ie haben Ihre Grafikkarte schon mit neuen Treibern ver- 

wöhnt und trotzdem befinden Sie sich bei Ihrem 3D-be- 
schleunigten Lieblingsspiel immer noch nicht im Bilderrausch? 
Dann gehört Ihr heiß geliebter Titel vielleicht zu der Sorte Spiel, 
das aufgrund aufwendiger Optik nach mehr hardwareseitiger 
Pixel-Power giert. Oder Sie versuchen das Spiel in einer 3D-Auf- 
lösung zu zocken, die Ihren 3D-Beschleuniger überfordert. In 
beiden Fällen sollten Sie sich mit dem Gedanken anfreunden, 
aus Ihrer Grafikkarte mit etwas gutem Zureden (sprich Tuning) 
mehr Leistung herauszupressen. 


Software-Tuning 


Bevor Sie konkret an das Übertakten Ihres 3D-Beschleuni- 
gers denken, sollten Sie drei Punkte vorab prüfen, um sicherzu- 
stellen, dass Sie alle anderen Optionen bereits ausgeschöpft ha- 
ben. Punkt 1: Haben Sie wirklich den aktuellsten Treiber für Ih- 
re Grafikkarte installiert? Den erhalten Sie entweder beim Kar- 
ten- oder Chipsatzhersteller und üblicherweise auch auf unserer 


Über PowerStrip 


Das Schweizer Offiziersmesser unter den Grafikutilities ist 
PowerStrip. Auch Übertakten ist<lamit möglich. 


Grafik-Tunıng BaEig- [RR 10-7@Terer} 


Thema 
Technik 


Heft-CD. Punkt 2: Sofern Sie ein System mit einem Hauptplati- 
nen-Chipsatz besitzen, der nicht von Intel stammt, prüfen Sie, 
ob Sie den aktuellsten AGP-Treiber installiert haben. Den besor- 
gen Sie sich im ersten Fall direkt beim Chipsatzproduzenten 
(www.ali.com.tw, www.via.com.tw) und im zweiten Fall bei 
AMD (www.amd.com/support/software.html). Punkt 3: Haben 
Sie schon die Grafikbremse namens „vertikale Synchronisa- 
tion“ (VSync) deaktiviert? Sie sorgt dafür, dass eine Grafikkarte 
erst dann wieder ein neues Bild in den Speicher schreiben kann, 
wenn der Monitor ein Signal für die komplette Darstellung des 
alten Bildes sendet. Damit ist die Leistungsfähigkeit eines 3D- 
Beschleunigers direkt an die Bildwiederholfrequenz des Moni- 
tors gefesselt. Mit PowerStrip von der Heft-CD können Sie bei 
fast allen marktüblichen Karten den VSync ausschalten und 
dem 3D-Chip mehr Auslauf gönnen. 


Wercdecking 


Wenn das jetzt immer noch nicht genügt, können Sie — 
selbstverständlich auf eigene Gefahr - den Grafikspeicher und 
Chip übertakten. Zuerst prüfen Sie, welchen Grafikchip Sie besit- 
zen und ob dieser Chip passiv (Kühlrippe) oder aktiv (Lüfter) 
gekühlt wird. Rechenknechte mit Kühlrippen stehen Übertak- 
tungsversuchen deutlich reservierter gegenüber als aktiv belüfte- 
te. Sie können zwar auch aus einer passiv gekühlten Platine mit 
Chips der Marke G400, Savage4, TNT2 oder Rage128 noch eini- 
ge MHz rausquetschen, stabil lassen sich diese Karten aber nur 
mit einem Lüfter übertakten. Bei Karten mit Voodoo2, Voodoo3 
und Rage128 arbeiten Chip und Speicher immer synchron, wei- 
sen also die gleiche Taktfrequenz auf. Bei den meisten Beschleu- 
nigern ist aber glücklicherweise Asynchronität angesagt, so dass 
Sie getrennt an Chiptakt und Speicheransteuerung drehen kön- 
nen. Damit lässt sich das Optimum herausholen. 


Werekzeukse — 


Am einfachsten übertakten Sie, wenn der Grafikkarten-Her- 
steller ein entsprechendes Utility mitliefert. So hat Asus eine se- 
parate Overclocking-Software auf der Treiber-CD, Creative er- 
laubt immerhin standardmäßig Speichertuning. In den meisten 
Fällen hilft jedoch wieder PowerStrip, das zu fast allen Chipsät- 
zen und Karten kompatibel ist. In die „Leistungs“-Abteilung ge- 
langen Sie entweder über einen Rechtsklick auf den Info-Button 
der Symbolleiste oder über die „erweiterten Optionen“. Bei allen 
Übertaktungsversuchen gilt: Schrittweise vorgehen. Nur „lebens- 
müde“ Overclocker ziehen den MHz-Regler ganz auf. Arbeiten 
Sie sich Schritt für Schritt vor und benutzen Sie den 3DMark 
2000, um die Karte auf Stabilität hin zu überprüfen. Damit tas- 
tet man sich langsam an die optimale Geschwindigkeit heran, 
bei der die Grafikkarte noch ohne zusätzliche Kühlmaßnahmen 
sicher läuft. Wer mehr will, muss bei passiv gekühlten Platinen 
einen Lüfter anbringen; hier genügt oftmals ein alter Pentium- 
Kühler, der mit Draht oder Kabelbinder festgezurrt wird. Achten 
Sie darauf, dass er sich frei drehen kann, um einen Kabelbrand 
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Hardweretipps ea 


Nicht nur als Benchmark, sondern auch als Stabilitätstest 
eignet sich 3D Mark 2000 von MadOnion.Com. | 


zu vermeiden. Einen guten Übertaktungsruf haben sich in unse- 
rem Testlabor Beschleuniger auf Basis des Riva TNT, TNT2, Ge- 
Force 256 (DDR) und Voodoo3 verdient. 


Individualisten 


Leider reagiert jeder 3D-Beschleuniger anders auf Over- 
clocking; das gilt selbst bei zwei offensichtlich identischen Kar- 
ten. Die Gründe dafür sind vielfältig. Schwankungen bei der Pro- 
duktion, unterschiedliche Speicherqualitäten und vor allem das 
Motherboard sind als Verantwortliche auszumachen. Wenn die 
Hauptplatine nicht genug Spannung für die AGP-Datenverbin- 
dung liefert, laufen manche Grafikkarten schon bei der Stan- 
dardtaktung unzuverlässig. So mancher Voodoo3-Besitzer kann 
davon ein Liedchen singen. Doch gerade bei diesem Sonderfall 
gibt es Abhilfe. Die Firma TennMax (www.tennmax.com) hat ei- 


ne professionell gefertigte Lüfterreihe namens „Stealth“ für alle 


Bewahrt bei der Voodoo3-Serie kühlen Chip und vor Abstür- 
zen: der V3-Stealth-Lasagna-Kühler von TennMax.Com. 


Voodoo3-Platinen im Angebot. Mit deren Hilfe laufen V3-Plati- 
nen nicht nur auf Problem-Motherboards stabil, sondern lassen 
sich auch gut übertakten. 


Frei durchatmen 


Zum Abschluss noch einige Tipps für die Übertaktungspra- 
xis. Neben der richtigen Kühlung des Grafikchips ist auch der 
Abtransport der entstehenden Wärme wichtig. Ein Gehäuse- 
lüfter und ein freier PCI-Slot neben der Grafikkarte wirken da 
Wunder. Wenn Sie Ihren Beschleuniger zu hoch getaktet haben 
und der Rechner beim Neustart hängen bleibt, hilft der abgesi- 
cherte Modus. Dazu müssen Sie beim Hochfahren des Rechners 
rechtzeitig die F8-Taste und „im abgesicherten Modus starten“ 
auswählen. Nun können Sie die Karte gefahrlos wieder herun- 
tertakten. 

Thilo Bayer/Armin Lenz 


Frage: Ich habe ein 
Sockel-370-Mother- 
board mit einem Ce- 
leron 366 und mäch- 
te den gerne gegen 
einen der neuen, 
schnellen Sockel-Cop- 
permines austau- 
schen, geht das? 
ul Der FOP- 
GA Pentium III E, 
auch Sockel-Copper- 
mine genannt, ist nicht ganz kompatibel zum PPGA-Sockel 370 des Ce- 
leron. Es geht: deshalb nicht, ihn einfach in den Sockel zu stecken. Man 
benötigt dazu einen Adapter, der z. B. von Freetech angeboten wird. Er 
konvertiert die Anschlüsse vom FCPGA-Sockel auf PPGA-Format. Für Slot 
1 bekommt man ebenfalls Adapterkarten von FCPGA- auf Slot-1-Format. 


Wie kann man einen Athlon übertakten? 
Frage: Ich habe einen AMD-Athlon-Prozessor und möchte den übertakten 
Wie mache ich das? 

al Für die Übertaktung eines Athlon müssen Sie entweder eine 
Hauptplatine mit FSB-Einstellungen haben (etwa ASUS K7M) oder ein so 
genanntes Gold Finger Device. Das ist eine kleine Platine, die nach Entfer- 
nen der schwarzen Plastikabdeckung auf den Diagnoseport der CPU auf- 
gesteckt wird. Mit ihrer Hilfe können Spannung und Multiplikator für die 


Gute Aufrüstung für ältere Slot-1- und 
Sockel-370-Systeme auf Intel BX-Basis. 
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Kummerkasten 


u Au 2 


Athlon-Übertaktung ja, aber bitte nur mit einem hochwerti- 
gen Gold Finger Device für ca. 120 Mark. 

CPU-Frequenz (FSB x Multiplikator = CPU-Takt) eingestellt werden. Eine 
Marktübersicht über die erhältlichen Gold-Finger-Platinen gibt es bei 
www.anative.com/goldfinger. Aus eigener Anschauung können wir den 
Maximizer und FreeSpeed Pro empfehlen. 


Frage: Meın Motherboard unterstützt UltraDM/V66, aber meine Festplat- 
te läuft nur als UltraDMA/33. Was läuft da falsch? 

usa Es gibt drei mögliche Problempunkte. Punkt 1: Ihre Festplatte 
ist nicht UltraDMA/B6-fähig. Punkt 2: Sie verwenden kein BO-poliges 
UltraDMA/66-Kabel (erkennbar an farbigem Stecker für die Hauptplati- 
nenseite und einem ausgefüllten Steckerloch gegen Verpolung). Punkt 3 
Sie müssen UltraDMWV66 im BIOS explizit anschalten, das geschieht in 
der Regel unter dem Menüpunkt „Integrated Peripherials“ 


ROM HE 


CD-Inhalt 4/2000 


Die Spielfiguren 
pielfig 

Jede der vier Spielfiguren in Airline Tycoon 

besitzt ihre eigenen Merkmale. Diese sind 

wichtig, um Schalter, Büros und andere 

Elemente den vier Spielern und deren Air- 

lines zuordnen zu können. 


Name der Airline Kürzel Farbe 
Sunshine Airways SA Blau 
Falcon Lines FL Grün 
Phoenix Travel PT Rot 
Honey Airlines HA Gelb 


Tastaturbedienung 


Spieler geht zu seinem Büro 


@ 


© Spieler geht zum Flugzeugmakler 

Ü Spieler geht zum Last-Minute- 
Schalter 

® Spieler geht zur Routen- 
Verwaltung 

© Spieler geht zum Air-Travel-Schalter 

[0% Spieler geht zu Dr. Uhrig (Büro 
der Flughafenaufsicht) 

@ Spieler geht in die Werkstatt 

un Spieler macht sofort Feierabend 


ü Tooltip aufrufen 

& & & Die Optionen aufrufen/Spiel 
beenden 

Spiel laden 

Spiel speichern 

Pause ein- und ausschalten 
Ablaufgeschwindigkeit beschleu- 
nigen/verringern 


Das erste Spiel 


Heimatflughafen auswählen 
Klicken Sie im Hauptmenü mit der Maus 
auf den Eintrag „Startflughafen“. Im fol- 
genden Menü finden Sie alle in Airline Ty- 
coon enthaltenen Flughäfen. Mit einem 
Klick auf die Pfeiltasten können Sie durch 
alle Flughäfen blättern. Wählen Sie dann 
mit einem Mausklick den gewünschten 
Flughafen an. Mit einem Klick auf OK be- 
stätigen Sie Ihre Auswahl und wechseln 
wieder in das Hauptmenü. 


Auswahl der ersten Mission 

Klicken Sie im Hauptmenü auf den Ein- 
trag „Neues Spiel“. Zu Anfang können Sie 
nur die erste Mission „Ein neuer Job“ spie- 
len, alle anderen Einträge werden grau 
dargestellt und können noch nicht ange- 
wählt werden. Klicken Sie mit der Maus 
auf den Eintrag „Ein neuer Job“ und dann 
auf „Weiter“, um die erste Mission auszu- 
wählen. Danach befinden Sie sich in der 
Spielerauswahl. 


Auswahl des Spielers 

In Airline Tycoon können Sie zwischen vier 
verschiedenen Fluglinien (Airlines) 
wählen. Für welche Sie sich entscheiden, 
ist eine Geschmacksfrage; die verschiede- 
nen Airlines bzw. Spieler haben unseres 
Wissens keine Vor- oder Nachteile. Be- 
schwören möchten wir das jedoch nicht ... 
Klicken Sie mit dem Mauspfeil auf eine 


Airline Tycoon 


Airline, um diese auszuwählen. Sie kön- 
nen auch den Namen Ihrer Spielfigur än- 
dern, indem Sie auf den vorgegebenen 
Namen klicken. Sobald eine grüne Mar- 
kierung angezeigt wird, können Sie einen 
neuen Namen über die Tastatur eingeben. 
Klicken Sie nach der Auswahl auf „Start“. 
Das Spiel beginnt ... 


Der erste Tag 

In der ersten Mission werden Sie von Be- 
linda, Ihrer Assistentin, begleitet. Belinda 
gibt Ihnen zu Anfang wertvolle Hinweise 
und Tipps zu Airline Tycoon. Möchten Sie 
nicht mehr von Belinda unterstützt wer- 
den, drücken Sie einfach die Leertaste, 
Zuerst geht es in das Büro des Flughafen- 
Leiters Dr. Uhrig, wo sich alle Spieler jeden 
Morgen einfinden müssen. Dr. Uhrig ist 
verantwortlich für den reibungslosen 
Flughafen-Betrieb und benimmt sich 
auch entsprechend. Am ersten Tag wird 
Dr. Uhrig Ihnen sagen, wie Sie die erste 
Mission erfüllen können. Falls Sie nicht 
aufgepasst haben, sollten Sie Ihn einfach 
nochmal besuchen oder mit ihm telefo- 
nieren. Sie sollten ihn jedoch nicht 
unnötig stören - Dr. Uhrig ist ein sehr be- 
schäftigter Mann. 


Das Büro 

Ihr Büro ist zu Anfang die wichtigste 
Schaltzentrale Ihres noch jungen Unter- 
nehmens. Genießen Sie die Ruhe, die stil- 
volle Einrichtung, das schöne Velours und 
die noch nicht vertrocknete Pflanze in der 
Ecke; Sie werden bald keine Gelegenheit 
mehr haben, die Einrichtung Ihres Büros 
anzuschauen ... 

Von Ihrem Büro aus können Sie Flugpläne 
einsehen und planen, Flugzeuge ausrü- 
sten, das Kerosin verwalten, Telefonge- 
spräche führen, Post lesen und ... natür- 
lich ... auch Feierabend machen. 


Die erste Mission 

In der ersten Mission haben Sie die Aufga- 
be, fünf Aufträge durchzuführen. Dabei 
ist es nicht wichtig, wie viel Sie daran ver- 
dienen oder wie viele Leute Sie transpor- 
tieren. Die einzige Bedingung: Sie müssen 
die Aufträge vor Ihrer Konkurrenz aus- 
führen, ansonsten haben Sie die Mission 
verloren. 

Zu Anfang der ersten Mission besitzen Sie 
bereits zwei Flugzeuge und haben schon 
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inhaıt: TeloBalel 


zwei Aufträge angenommen, die Sie 
gleich einplanen und fliegen können. Da- 
zu benötigen Sie zuerst das Filofax, in wel- 
chem die Aufträge den Flugzeugen zuge- 
wiesen werden müssen. 


Die ersten Aufträge einplanen 

Das Filofax erreichen Sie, indem Sie den 
Globus in Ihrem Büro und danach das 
Filofax in der linken unteren Ecke 
anklicken. In diesem Kapitel erklären wir 
Ihnen, wie Sie Aufträge einplanen kön- 
nen. Klicken Sie links unten auf den Flie- 
ger, um eine Liste mit Ihren Flugzeugen zu 
sehen. Klicken Sie dann auf den Notiz- 
block rechts, um eine Aufstellung der be- 
reits vorgegebenen Aufträge zu sehen. 
Auf der linken Seite müssen Sie nun ein 
Flugzeug auswählen, welches für minde- 
stens einen der beiden vorgegebenen Auf- 
träge geeignet ist. Ein Flugzeug ist geeig- 
net, wenn: 


e Das Flugzeug genauso viele oder mehr 
Passagiere befördern kann, wie der Auf- 
trag vorgibt. 

® Die Reichweite des Flugzeuges minde- 
stens so groß ist, dass es den Auftrag oh- 
ne Zwischenlandung ausführen kann. 

e Der Auftrag termingerecht geflogen 
werden kann. 


Die entsprechenden Informationen für 
das Flugzeug erhalten Sie, wenn Sie zuerst 
ein Flugzeug auswählen und dann auf © 
klicken. Die dazu passenden Informatio- 
nen für die Aufträge bekommen Sie durch 
einen Klick auf das blaue i. Durch Klick 
auf die linke Lesemarke gelangen Sie je- 
weils wieder zurück in die Listen. 

Sobald Sie mit dem Mauspfeil über die Li- 
ste der Aufträge fahren, sehen Sie im lin- 
ken Planungsfenster die Bereiche hell 
markiert, in welche Sie den Auftrag 
gemäß der vorgegebenen Frist setzen kön- 
nen, um diesen termingerecht auszu- 
führen. Klicken Sie jetzt auf einen der Auf- 
träge, so dass sich ein grünes Auftrags- 
symbol am Mauspfeil befindet. Setzen Sie 
das Symbol im Planungsfenster auf der 
linken Seite in einen hellen Bereich, in- 
dem Sie einfach an die gewünschte Posi- 
tion klicken. Sie können den Auftrag auch 
nachträglich noch verschieben, solange 
der Flug noch nicht festgesetzt wurde. So- 
mit können Sie den Auftrag bequem an 
die richtige Position schieben. 

Nach Möglichkeit sollten Sie die beiden 
Aufträge am gleichen Tag, so früh wie 
möglich, einplanen, ansonsten wird Ihre 
Konkurrenz die Mission gewinnen. Falls 
das Auftragssymbol nach dem Setzen rot 
umrandet wird, haben Sie den Auftrag zu 
spät angesetzt und, sofern Sie die Planung 
nicht ändern, wird Ihnen die Vertragsstra- 
fe abgezogen. Berichtigen Sie die Planung 
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einfach, indem Sie das Auftragssymbol 
einmal anklicken und an eine Position 
setzen, an welcher der Auftrag fristgerecht 
ausgeführt wird. Solange sich der Auftrag 
am Mauspfeil befindet, können Sie diesen 
auch mit einem Klick auf die rechte Maus- 
taste wieder zurücklegen und danach ei- 
nem anderen Flugzeug zuweisen. Weitere 
Aufträge bekommen Sie am Air-Travel- 


und Last-Minute-Schalter oder über Ihre 
Niederlassung, die Sie einfach anrufen 
können. Des Weiteren finden Sie neben 
dem Büro von Dr. Uhrig eine Pinnwand 
(Routenplanung), wo Sie Flugrouten mie- 
ten und kündigen können. Feste Routen 
dienen als sichere Einnahmequelle. Bau- 
en Sie deswegen — das nötige Kapital vo- 
rausgesetzt - Ihr Streckennetz stetig aus. 
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Schnelle 2D-Action-Hack’n’ Slay-Spiele mit 
Rollenspielelementen & la Diablo. 


Spielsteuerung: 

Taste Aktion 

Linke Maustaste Waffe einsetzen/Gegen- 
stände aufheben 


Rechte Maustaste Charakter geht/rennt 
auf den Cursor zu 


AUETRLLR® Ausgewählte Zauber- 
sprüche ausführen 

Gegengift trinken 

(0) : Heiltrank verwenden 

[@) Manatrank trinken 


Theocracy 


Mittelamerika im 15. Jahrhundert: Der 
Schamane eines kleinen Stamms sagt die 
Ankunft der spanischen Eroberer voraus. 


Spielsteuerung: 
Taste Aktion 
Linke Maustaste Einheiten auswählen 


Rechte Maustaste Einheiten bewegen 
Doppelklick Alle Einheiten diesen 
Typs auswählen 


Superbike 2000 


Ein Geschwindigkeitsrausch mit exzellen- 
ter Grafikqualität: Testen Sie die Monza- 
Strecke von EAs neuer Motorrad-Referenz. 


Spielsteuerung: 

Die Steuerung dürfen Sie in den Spieloptio- 
nen frei konfigurieren. Wir empfehlen ei- 
nen analogen Joystick. 


Croc 2 


Die knallbunten Abenteuer eines kleinen 
Krokodils verzauberten schon vor zwei Jah- 
ren die Freunde von 3D-Jump&Runs. In 
Croc 2 gibt's jetzt ein fröhliches Wiederse- 
hen mit dem niedlichen grünen Reptil. 


Spielsteuerung: 

Taste Aktion 

& Springen 
[ag Stampfen 


[0 Schwanzattacke 
aweue Laufrichtung 


Cryos 3D-Action-Adventure zeigt, welch 
bizarre Formen Reality TV in Zukunft noch 
annehmen könnte: Jagen Sie als Kandidat 
einer Gameshow die Kreaturen des Teufels! 


Spielsteuerung: 

Taste Aktion 

& Vorwärts 

@ Rückwärts 
9) Aktion 

@ Waffe ziehen 


Metal Fatigue 


Echtzeitstrategie plus Roboterbau. Metal 
Fatigue bietet beides. 


Spielsteuerung: 

Metal Fatigue wird fast komplett über die 
Maus gesteuert. Das mitgelieferte HTML-Tu- 
torial (in Englisch) enthält eine detaillierte Be- 
schreibung aller Tastaturfunktionen. 


Moorhuhn Jagd 


Als Werbegag gedacht, erfreut das Baller- 
spiel inzwischen Tausende. 


Spielsteuerung: 

Nachdem Sie den Startbildschirm mit der 
Leertaste übersprungen haben, werden Sie 
dazu aufgefordert, Ihren Namen einzuge- 
ben. Danach startet das Spiel automatisch. 


Taste Aktion 

a Nach links 
(8) Nach rechts 
& Feuer 

@ Nachladen 


Starlancer Trailer 
(selbstablaufend) 

Weltraumsimulation a la Wing Commander 
unter einem neuen Namen. Microsoft ver- 
pflichtete hierzu den Bruder von Chris Roberts 
— dem Kopf hinter Wing Commander. 


z en 5 _ 
Manche möcen Ss Croft! 


Das Probe-Abo PC ACTION: Eine Ausgabe kostenlos testen und 
zusätzlich das offizielle Tomb-Raider-4-Plakat oder den ultimativen 
Lara-Kalender 2000 abstauben! 


Wer jetzt PC ACTION im Abo 


testet, erhält entweder das x Ja, ich möchte PC ACTION eine Ausgabe lang kostenlos testen! 
abgebildete Tomb-Raider-4- Als Dankeschön möchte ich folgende Prämie (bitte nur ins ankreuzen): Gefällt mir das gewünschte Heft, so brauche ich nichts 


. = weiter zu tun. Ich erhalte PC ACTION jeden Monat frei 
Originalplakat oder den O Original-Plakat „Tomb Raider IV“, Art.-Nr 1198 Haus - die Versandkosten übernimmt der Verlag 

. Lara-Croft-Kalender“ 2000, Art.-Nr Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon 
genialen Lara-Croft-Kalender a aaa gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich 


Die kostenlose Prämie darf ich in jedem Fall behalten, zurück. Gefällt mir das gewünschte Heft wider Erwar- 
auch im Falle des Widerrufs. ten nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, 
kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genügt. 


als kostenlose Prämie! 

Da die Auflagen limitiert 
Sind, gilt das Angebot nur, B- 
solange der Vorrat reicht! " Vrter 


Name, Vorname Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung können Sie 
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. 

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser 
Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung 
des Widerrufs an: 

PC ACTION, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin 
damit einverstanden, dass die Post bei einer Adress- 
änderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfüllen) 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Datum, 2. Unterschrift 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) Coupon ausfüllen, auf eine Postkarte kleben 
und abschicken an: PC ACTION, Abo-Betreuung, 
Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage. 74168 Neckarsulm. 
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Unterschiedliche Hardware, nachlässige Quali- 
tätssicherung und Termindruck führen zu feh- 
lerhaften Produkten. In der Rubrik „Fehlstart“ 
weisen wir Sie auf solche Unzulänglichkeiten 
hin und informieren über den aktuellen Stand 


von Updates und geplante Nachbesserungen. 


Gelbe Karte 


Anstoss 3 


Zwei Wochen nach Veröf- 
fentlichung schloss Ascaron 
das offizielle Diskussionsforum 
„Anstoss 3 - Fragen und Proble- 
me“, Die Gründe, laut eigener 
Aussage: „technische Proble- 
und Beiträge, die „nicht 


u 


me 
mehr auf einer sachlichen Ebe- 
ne“ gründeten. Künftig sollen 
nur Beiträge von registrierten 
Usern zugelassen sein. Was war 
passiert? Etliche Kunden, bei 
denen schon während der In- 
stallation die ersten Probleme 
ließen ihrem Frust 
im Diskussionsforum freien 
Lauf - verständlicherweise, 
schließlich haben sie viel Geld 
bezahlt. Die Probleme sind, wie 


auftraten, 


Startschwierigkeiten 


auch von Ascaron-Mitarbeitern 
im Forum erklärt, auf verschie- 
dene Ursachen zurückzufüh- 
ren: In manchen Fällen reicht 
der Festplattenspeicher nicht 
aus, um die Installation durch- 
zuführen. Das Installationspro- 
gramm zeigt dies nicht an und 
bricht den Vorgang ab. Bei ei- 
ner Vollinstallation benötigen 
Sie knapp 700 MB, allerdings 
müssen Sie dazu noch eine 
Auslagerungsdatei rechnen, die 
auf über 100 MB anwachsen 
kann. Erst über 800 MB freiem 
Festplattenspeicher sind Sie auf 
der sicheren Seite, ansonsten 
sollten Sie die kleinere Installa- 
tion wählen. Ferner gibt es bei 


In der 3D-Spielansicht kann es ohne Update auf Version 1.02 
häufig zu Abstürzen des Computers kommen. 


einigen Rechnern Probleme, die 
CD akkurat zu lesen, was auf 
beschädigte Datenträger schlie- 
ßen lässt, für die ein Umtausch- 
recht besteht. Schreib- und Le- 
sefehler machen sich folgender- 
maßen bemerkbar: Das Spiel 
warnt vor einem Virenbefall 
und verweigert den Start oder 
der Kopierschutz springt an, 
weil die CD im Laufwerk nicht 
als Original erkannt wird. In 
beiden Fällen lässt sich Anstoss 
3 nicht ausführen. Einen Groß- 
teil der Probleme behebt schon 
das erste Update, das eine 
knappe Woche nach der Veröf- 
fentlichung erhältlich war. Zeit- 
gleich stellte Ascaron einen 


ser Run ichtl: 


mehr unrealistisch 
viele Tore auf, 


Patch zur Verfügung, der Hard- 
wareinkompatibilitäten mit 
Cyrix-Prozessoren ausräumt. 
Führen Sie diesen erst nach der 


Version 1.02 aus. 


Häufige Abstürze — 
warum? 

Neben inhaltlichen Bugs 
gibt es auf etlichen Systemen 
technische Fehler, die teilweise 
einen Absturz des Computers 
provozieren. Meist liegt das an 
veralteten Treibern der Grafik- 
karte. Oft genügt das Update 
auf Version 1.02, um regelmä- 
ßige Abstürze in der 3D-Sta- 
dionansicht zu verhindern. Das 
Update bringt darüber hinaus 
viele Verbesserungen mit sich, 
die Vorgänge transparenter ge- 
stalten. Eine Aufstellung finden 
Sie in der zugehörigen Readme- 
Datei, in der auch einige takti- 
sche Tipps zum Spiel enthalten 
sind, sowie Methoden, wie sich 
scheinbare Fehler des Spiels 
vermeiden lassen. Trotz dieser 
Nachbesserung kündigte Asca- 
ron einen weiteren Patch an, 
der mittlerweile auf der Home- 
page verfügbar sein sollte. Al- 
ternativ finden Sie ihn auf der 
nächsten Cover-CD. 

Info: www.ascaron.com 


Updates CD #1 
Anstoss 3 v1.02 (d) 
Anstoss 3 Cyrix-Patch 


- Patches BLNT-IFT3 


Neustart 


Auch nach dem Kauf kümmern sich 


manche Software-Hersteller um ihre 


Kunden und stellen Levels, Editoren sowie 


Sound- und Grafikverbesserungen 


kostenlos zur Verfügung. In der Rubrik 


„Neustart" erfahren Sie, welche Spiele Sie 


wieder herauskramen können: 


Einfacher, schneller, besser! 


TA: Kingdoms 


Selbst im Einheitengewimmel 
bleibt Kingdoms jetzt flüssig. 


Wie üblich bei Cavedog 
wird an längst veröffentlichten 
Spielen noch geraume Zeit 
weitergearbeitet, verbessert und 
getüftelt, um auch das Letzte 
aus ihrem Rechner rauszuho- 
len. Nach dem Update auf die 
Version 3.0 läuft TA: Kingdoms 
flüssiger und schneller. Durch 
die Verbesserung der Perfor- 
mance soll jetzt selbst ein P200 
ausreichen, um das Spiel genie- 


Performance deutlich verbessert 


ßen zu können, vorausgesetzt 
Sie haben mindestens 64 MB 
RAM. Der Patch nimmt Fein- 
korrekturen an den Einheiten 
vor und beseitigt letzte Bugs. 
Für den Mehrspielermodus ste- 
hen zudem zwei neue Karten 
zur Auswahl, außerdem soll es 
die Version 3.0 allen Cheatern 
wieder schwerer machen, in 
den Mehrspielergefechten zu 
mogeln. Damit ist Kingdoms 
jetzt reif für die angekündigte 


Erweiterung „Iron Plague*. 
Info: www.cavedog.com 


Updates CD #1 
TA: Kingdoms v3.0 le) 


Intelligente Cops 


SWAT 3 


Umfangreiches Kl-Update 


Endlich vermeiden es die sogenannten Spezialisten, in die Schuss- 
linie zu kommen und bleiben brav in Deckung. 


Endlose Abenteuer 


| Barkstone 


In der Version 1.05 stellt 
Darkstone eine neue Herausfor- 
derung dar: Im Modus „Le- 
gend“, den Sie ab der Erfah- 
rungsstufe von 60 anwählen 
können, treten Ihnen noch stär- 
kere Monster entgegen. Damit 
Sie sich jedoch in den bekann- 
ten Gebieten und Abenteuern 
nicht langweilen, haben Sie die 
Möglichkeit, 
Abenteuer mit dem Titel „Jour- 


sieben weitere 


ney in Uman“ zu spielen, die Sie 
ebenfalls auf der Cover-CD fin- 
den. So können Sie ihre Charak- 
tere bis auf einen Level von 120 
bringen. Ab der Erfahrungsstufe 
100 altern die Recken nicht 
mehr, Sie brauchen also keine 
Angst zu haben, dass ihre auf- 


Neue Aufträge und Editor 


gepäppelten Helden an Alters- 
schwäche sterben. Um die neu- 
en Aufträge zu spielen, müssen 
Sie nur den Ordner „quest“ in 
ihrem Darkstone-Verzeichnis er- 
stellen und die Datei „Journey 
in Uma.mtf“ dorthin kopieren. 
Außerdem will Delfine Software 
demnächst einen Editor veröf- 
fentlichen, mit dem Sie ihre ei- 


genen Quests erstellen können. 


Info: www.delphinesoft.com 


Updates CD #1 
Darkstone v1.05b (d) 
Darkstone — Journey in Uma 


Journey in Uma ist der neue Darkstone-Spielplatz. Erfahrene Hau- 
degen finden im Legend-Modus eine besondere Herausforderung. 


Bei SWAT mag es sich um 
eine Spezialeinheit der LAPD 
handeln, im Spiel ließ die Pro- 
fessionalität der Einsatzkräfte 
jedoch zu wünschen übrig. Mit 
dem Update auf Version 1.20 
soll dieses Verhalten der Ver- 
gangenheit angehören: Geben 
Sie einem Polizisten beispiels- 
weise den Befehl sich zu ver- 
schanzen, bleibt er in Deckung 
und fängt nicht an, umherzu- 
wandern. Beim Einsatz von 
Blendgranaten und Spiegeln 
versuchen sie möglichst nicht 
ins Schussfeld der Terroristen zu 
geraten - eigentlich eine Selbst- 


verständlichkeit. Nebenbei be- 
seitigt der Patch auch kleinere 
Bugs, die im Zusammenhang 
mit dem Missiondesign stehen. 
Spätestens wenn Sierra den an- 
gekündigten Mehrspielermo- 
dus veröffentlicht, werden intel- 
ligent handelnde Teammitglie- 
der dringend benötigt. 

Info: www.sierrastudios.com 


Updates CD #1 
SWAT 3 v1.2 (d) 
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Bestseller 


COMPUTEC MEDIA I Redaktion PC Action I Kennwort: Lesercharts 
Roonstraße 21 1 90 429 Nürnberg # oder mitt. E-Mail an lesercharts@pcaction.de 


Top 10 


Rang Trend Vormonat 


KILLERWAHN! 


Rang Trend Vormonat 


170.327 1129] 4/2000 


Wie heißt Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? Auf 


Lesercharts 


Titel/Hersteller 


Age of Empires 2 
Microsoft 


Unreal Tournament 
GT Interactive 


Indiziertes Spiel 
Activision 


Half-Life (deutsch) 


Havas Interactive 


FIFA 2000 


Electronic Arts 


Baldur’s Gate 
Interplay 


StarCraft: Brood War 
Blizzard 


Earth 2150 
TopkWare 


Anstoss 3 


Ascaron 


GTa2 
Take 2 


Most Wanted 


Anteil 


Half-Life: Team Fortress 2 14,1% 
Black & White 9, 
Duke Nukem dever 7,0% 
Star Trek: Voyager - Elite Force 5,6% 
Die Sims 5,5% 
Grand Prix 3 4,2 
Dark Project 2: The Metal Age 2,9% 
Max Payne 2,8% 


Vanpire 


Top 10 E# Deutschland 
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Trend Vormonat Titel 


Top5 
a 2} 
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3 v 
4 >» 
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Top 10 
1 a neu 
ma 35 
1) v 2 
4 w 1 
5% neu 
6 * T 
7 v 5 
8 v 6 
9 a neu 
10 v 9 


Gewinner 
der letzten Ausgabe: 


welches Spiel warten Sie sehnsüchtig? 
Schicken Sie die beiden Namen an nebenste- 
hende Adresse. Unter allen Einsendern ver- 


losen wir das aktuelle Spiel des Monats. 


Hersteller 


Anstoss 3 Ascaron 
Indiziertes Spiel HD Interactive 
SMT 3 Havas Interactive 
Flughafen Manager Take 2 
Dracula: Ressurection Microids 
Toy Story 2 Disney Interactive 


Unreal Tournament GT Interactive 
Half-Life: Op. Force Havas Interactive 
Drakan GT Interactive 
StarCraft: Brood War Blizzard 


Quelle: Theo Kranz Games 


Bl Frankreich 


Titel Hersteller 


Planescape Torment Interplay 
Age Of Empires 2 Microsoft 
Entrafneur 3 (Champ, Manager 3) Eidos 
Indiziertes Spiel 

24h du Mans (Le Mans 24) 


Activision 
Infogrames 


Rally Championship 2000 Ubi Soft 
Theme Park World Electronic Arts 
Pharao Havas Interactive 
Tomb Raider 4 Eidos 
FIFA 2000 Electronic Arts 


Quelle: Press Image 


EHE England 


Titel 


Hersteller 
Delta Force 2 Novalogic 
Championship Manager 3 Eidos 


Age of Empires 2 Microsoft 
Indiziertes Spiel Activision 
Norton Antivirus 2K Symantec 


elle: MOV UK. 


mZ USA 
Titel 
Who wants to be a Millionaire Disney Int. 
Hasbro Int. 


Hersteller 


Rollercoaster Tycoon 


Pok&mon Studio Blue TLC 
Pok&mon Studio Red TLC 
Indiziertes Spiel Activision 


Barbie.Gotta Groove Mattel 
Age of Empires 2 Microsoft 
Deer Hunter 3 Wizard Works 
Frogger Hasbro Int. 


Cabela’s big Game Hunter 2 Head Games 
Quelle: MOV USw/incite PC Gaming 


5 Action 
Aqua 
L- Daikatana 
# Duke Nukem dever 
) Freelancer 
Ö Giants 
7 Halo 
‚9 Heavy Metal: FAK.K.2 
L Kiss; Psycho Circus 
Loose Cannon 
Max Payne 
MDK2 
Obi-Wan 
Oni 
Star Trek Voyager 
Star Trek: Klingon Academy 
Starlancer 
Team Fortress 2 
X-COM Alliance 
Adventure 
‚Alone in the Dark 4 
Blade 
Dark Project 2: The Metal Age 
Galleon 
‚Simon the Sorcerer 3 
Technomage 
The Real Neverending Story 
Rennspiel 
Colin McRae Rally 2 
F1 2000 
Grand Prix 3 
Mercedes Benz Truck Racing 
Need For Speed Porsche 
Rollcage Extreme 
Rollenspiel 
‚Anachronox 
Arcatera 
Deus Ex 
Diablo 2 
Gothic 
Vampire 
Wizardry B 
Wizards & Warriors 
Simulation 
B17 Flying Fortress 2 
Comanche 4 
Eurofighter 2000 V3 
Gunship 3 
Sport 
Box Champions 2000 
Prinz Naseemn Boxing 
Tiger Woods 2000 
Strategie 
Black & White 
Dark Reign 2 
Force Commander 
Star Trek Armada 
Star Trek New Worlds 
WarCraft 3 
Wirtschaftssimulation 
Industriegigant & 


‚Actionspiel 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 
Weltraum-Shooter 
Actionspiel 
Actionspiel 
Actionspiel 
Ego-Shooter 
‚Actionspiel 
Actionspiel 
Actionspiel 
Ego-Shooter 
Actionspiel 
Ego-Shooter 
Weltraum-Shooter 
Weltraum-Shooter 
Ego-Shooter 
Ego-Shooter 


‚Action-Adventure 
Action-Adventure 
Action-Adventure 
Action-Adventure 
‚Adventure 

Action-Adventure 
‚Action-Adventure 


Rennspiel 
Rennspiel 
Rennspiel 
Rennspiel 
Rennspiel 
Rennspiel 


Action-Rollenspiel 
Action-Rollenspiel 
Rollenspiel 
‚Action-Rollenspiel 
3D-Action-Rollenspiel 
Action-Rollenspiel 
Rollenspiel 
Rollenspiel 


Historisch 
Hubschrauber 
Modern 
Hubschrauber 


Boxen 
Boxen 
Golf 


Echtzeitstrategie 
‚Actionstrategie 

Echtzeitstrategie 
Echtzeitstrategie 
Echtzeitstrategie 
Echtzeitstrategie 


Wisim 


Massive Developments 
Eidos 

3D Realms 
Microsoft 
Interplay 

Bungie 

Ritual Ent. /GOD 
G0D 

Digital Anvil 

Take 2 

Interplay 
LucasArts 
Taked 

Activision 
Interplay 
Microsoft, 

Havas Interactive 


Hasbro Interactive 


Infogrames 
Gremlin 

Eidos 

Interplay 

Hasbro Interactive 
Sunflowers 


Discreet Monsters 


Codemasters 
EA Sports 
MicroProse 
THO 

Electronic Arts 
GT Interactive 


Eidos 

Ubi Soft 

Eidos 

Havas Interactive 
Egmont 
Activision 
Sir-Tech 
Activision 


Hasbro Interactive 
Electronic Arts 
DID 

Hasbro Interactive 


Electronic Arts 
Codemasters 


Electronic Arts 


Electronic Arts 
Activision 
LucasArts 
Activision 
Interplay 
Blizzard 


Infogrames 


2. Quartal 2000 
März 2000 

3. Quartal 2000 
4. Quartal 2001 
2. Quartal 2000 
September 2000 
Juni 2000 

Juni 2000 

2. Quartal 2000 
Oktober 2000 
Mai 2000 

3. Quartal 2000 
Juni 2000 

2. Quartal 2000 
März 2000 

Mai 2000 

2. Quartal 2000 
3. Quartal 2000 


2. Quartal 2000 
1. Quartal 2000 

März 2000 
2. Quartal 2000 
1. Quartal 2000 
1. Quartal 2000 
September 2000 


2. Quartal 2000 
März 2000 
Juni 2000 
‚April 2000 
März 2000 
2. Quartal 2000 


2. Quartal 2000 
März 2000 
‚April 2000 

2. Quartal 2000 
März 2000 

1. Quartal 2000 

3. Quartal 2000 

3. Quartal 2000 


Mai 2000 
1. Quartal 2000 
3. Quartal 2000 
1. Quartal 2000 


‚April 2000 
2. Quartal 2000 
März 2000 


2. Quartal 20DD 
1. Quartal 2000 
1. Quartal 2000 
2. Quartal 2000 
1. Quartal 2000 
4. Quartal 2000 


1. Quartal 2000 


t-Countdown/Hotlines 


U. Acclaim 
Oo29-32940600 Mo. Mi. Da 1400-1900 


- Activision Wm.actvision.de 
= 0 18 05-22 51 55 Mo-Sa 1600-1800 (nicht an Feiertagen) 


‚acc! 


401 90-51 0055 (Spieletipps) 
. artı 
I 02 34-9 32 05 50 Mo-Fr 1500-1800 
- Ascaron 
052 41-96 66 90 Mo-Fr 1400-1700 
05241-933930 (Mailbox) 


-Attic 
0 74 31-543 05 Mo-Fr 1000-1200, 1300-1800 


- Blue 

D2 08-4 50 29 29 Mo-Do 1500-7900, Fr 1590-1930 
- Eapstone 

0 40-39 11 13 Mo-Do 1800-2000 

- Eryo Interactive 

052 41-95 3539 Mo-Fr 1500-7800, Sa, So 1400-1600 
- Disney Interactive 

D 69-66 56 85 55 Mo-Fr 1100-1900, Sa 7400-1 g00 
- Egmont Interai 

0 18 05-25 8383 Mo-Do 1800-2000 

- Eidos In 

D 18 05-22 31 24 Mo-Fr 1700-1300, 1400-1800 

01 90-51 00 51 (Spieletipps) 


- Electronic 
01 90-57 2333 
01 90-90 00 30 

- Empire 

0 89-85 7951 38 


Mo-Fr 990-1730 
(Spieletipps, 24 Stunden täglich) 


Mo-Fr 900-7 300 
- ntertainmen! 
02 34-9 64 50 50 Mo-Fr 1500-7800 


- racı 
01 805-25 43 91 Mo-So 1500-2000 {nicht an Feiertagen) 


- Hasbro rat www. hasbro-interactive.de 
0 18 05-42 72 76 Mo-Fr 1400-1 800 

- jera 

0.61 03-99 40 40 Mo-Fr 900-7 gu0 

0 61 03-99 40 41 (Mailbox) 


- ion ie 
D2 41-470 15 20 Mo-Fr 1500-1800 


- Infogrames 
0190-51 0550 
- Innonics 

05 11-33 61 37 90 Mo, Mi, Fr 1500-1800 


Mo-Fr 1100-1900 


- Interactive Magic f 
01805 - 22 11 26 Mo-Fr 1700-2000, Sa u, So 1400-1700 
® i 

069-95 08 12 88 Mo-Fr 1400-7800 


- Magic Bytes 
052 41-95 39 33 Mo-Fr 1400-7 900 


- Mai 

0 69-95 30 79 80 Mo-Fr 900-2700 
- Max Design 

00 43-368 724147 Mo-Fr 1500-1800 
- MicroProse 

0 18 05-25 25 65 Mo-Fr 1400-7800 
01 80-5 67 2255 Mo-Fr 800-1800 


- Mindscape 
02 08-99 24 114 
- Navigo 

0 89-32 47 31 51 


Mo, Mi, Fr 1500-1800 
Mo-Fr 1300-1800 

00 43-16 07 40 80 Mo-Fr 1500-1800 

« 'endo 
01 30-58 06 Mo-Fr 1100-1900 
- Psygnosis 

018 05-21 44 33 Mo-Fr 1500-2000 


- Ravensburger i 
07 51-86 1944 Mo-Do 1500-7900 


- sega 

040-2 27 0961 Mo-Fr 1000-1800 
- Sierra 

061 03-99 40 40 Mo-Fr 900-7 g00 


- ie 
01 90-57 20 00 Mo-Do 1400-7900, Fr 1000-1400 


- sony Lompul inmen! 

01 90-57 85 78 Mo-Fr 1000-2000 
- Sunflowers 

01 90- 51 0550 Mo-Fr 1100-1900 
Tal tive 

01 80-5 21 73 16 Mo-Fr 1200-2000 


01 90-87 32 68 36 Mo-Fr 800-2400 (Spieletipps) 
f) 21 31.6073 33 Mo, Mi, Fr 1500-1800 
f) 89- 61 30 92 35 Mo-Fr 1400-1900 
08 B1.4B 28 66.33 Mo-Fr 1400-1800 
hr 13 38 00 30 Werktags 900-1600 
04088 70 3333 Mo-Do 15-2000 


‚Wir weisen darauf hin, dass bei Telefonnummern, die mit 0180 ader 0130 beginnen, 
neben den normalen Telefongehühren noch zusätzliche Kosten entstehen. 
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Wer für PC Action einen neuen 
Abonnenten wirbt;grhält als ‚“J, 
Dankeschön eine d gebildeten 


Top-Prämien — kostenlos! ı 


Gratis: 2.000 Online-Minuten* 
von AddCom: 


Geniales Angebot: Mit AddCom schnell und günstig ins Internet: 

33 Stunden kostenlos Internet-Surfen. Ohne Vertragsbindung. 
Ohne Verpflichtung. Die Freiminuten* haben einen Gesamtwert 
von DM 58,-! 


*Mit www.AddCom.de gehen Sie ganz ohne Risiko ins Internet. Bitte beachtensSie,däss die Freiminuten ausschließ- 
lich in der Tarifzone täglich von 18.00 Uhr bis 9.00 Uhr sowie samstags, sonntags, af bundeseinheitlichen Feiertage: 
rund um die Uhr und nur bei Nutzung bis spätestens zum 15.6.2000 afigerechnet werden können. Außerhalb dieses 
Freikontigents, d. h. Mo.-Fr. 9.00 Uhr bis 18.00 Uhr, fällt der reguläre. Preis von 4,9 Pf/Min. an. Das Angebot gilt nur 
für AddCom-Neukunden und nur bis 15.5.2000. Das Angebot gilt nur für Deutschländ! Nähere Infos bei Addcom: 
Telefon 0180 - 523 59 90. 


Dark Project 2:The Metal Age 


Der Meisterdieb kehrt 
zurück. Gehen Sie in Dark 
Project 2: The Metal Age als 
Langfinger auf 3D-Diebes- 
tour! Schleichen Sie sich von 
Schatten zu Schatten, von 
Haus zu Haus und beweisen 
Sie sich als Einbrecherkönig! 
Dabei zählt nur eins: Nur 
nicht von den Wachen oder 
den fiesen Dampfmaschinen- 
Monstern erwischen lassen! 
Lieferung erfolgt, sobald das Spiel verfügbar ist und 


nur solange der Vorrat reicht! Das Angebot gilt nur 
innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage. 


Systemvoraussetzungen: Pentium 233, 32 MB RAM 


»> PC Action ist eigenständig. 
Die selbstbewußte Alternative im 
Dschungel der Spiele-Magazine. 


»> PC Action ist anders. 
Schluß mit kunterbunt - Lese- 
unterhaltung ohne Schnickschnack. 


»> PC Action ist spielernah. 
Das Forum für Ihr Lieblingsspiel. 
Neu auf 32 Seiten! 


Suchtberatung 


PC Action-Abo mi 
FE ject 2: The Metal Age” (Art.-Nr.:2023) 
Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die g ald verfügbar 
Abo-Rechnung geschickt wird (bite in Druckbuchstaben ausfüllen 2. inuten* von AddCom“ (Art.-Nr.: 2026) 


Name, Vorname 
Abonnent 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht A 


Straße, Nr der PC Action CD! 


Datum 1. Unterschrift 
ve 
Telefon-Nummer w 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname Datum 2. Unterschrift (bestätigt Kenntn 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Straße, Nr 


[7] Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


BLZ 


[] Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


Leserbriefe 


Ach wie gut, 
dass niemand 
weiß ... 
Pepsi-Carola. Wer 
glaubt, das sei ein neues, 
limonadenhaltiges Getränk 
speziell für die weibliche Ziel- 
gruppe, den muss ich an die- 
£_ ser Stelle eines Besseren beleh- 
Q ren. Pepsi-Carola ist ein Vor- 
1] name, der 1999 von einem 
deutschen Standesamt geneh- 


hstunde 


migt wurde, Lassen Sie sich das 
auf der Zunge zergehen: Pepsi- 
Carola. Was für ein hübscher 
Name! Pumuckl, Rapunzel, 
Windsbraut, Blücherine, Gnei- 
senauette, Katzbachine, Napo- 
leon und Waterloo sind aber 
auch nicht schlecht. Ganz zu 


schweigen von Winnetou. Spä- 


testens wenn die Knirpse und 
Knirpsinnen voraussichtlich ab 
2005 zur Schule gehen, werden 
sie ihren Eltern ewig dankbar 
sein. Klassenkameraden wie Ro- 
sa Schlüpfer und Axel Schweiß 
dürften vor Neid erblassen. Lei- 
der lassen diese langweiligen 
Standesämter nicht mehr Krea- 
tivität zu. Ich finde es beschä- 
mend, dass Namen wie Atom- 


fried, Grammophon, Lenin, Mc- 
Donald und Sputnik abgelehnt 
wurden. Oder was ist gegen Stör- 
fried und Bierstübl einzuwen- 
den? Hoffentlich bin ich erfolg- 
reicher, wenn ich mal Nach- 
wuchs haben sollte. Mein Sohn 
soll Egon-Shooter heißen und 
meine Tochter auf den Namen 
Gamepaddy hören. Wünschen 
Sie mir Glück! Ihnen wünsche 
ich noch ein schönes Leben. 


Ihr Harald Fränkel 


Verwirrt 


[...] Von den letzten Aus- 
gaben war ich halbnackte 
Frauen auf dem Cover ge- 
wöhnt. Und was habe ich dies- 
mal bekommen? Ein nacktes 
Kinn! Na prima! Weißt du ei- 
gentlich, wie ihr mich verwirrt 
habt? Ich habe zwei Stunden 
bei meinem Zeitschriftenhänd- 
ler verbracht, auf der Suche 
nach der neuen PC Action. Im- 
mer wenn ich eine in der Hand 


17434-127420 


Leserbriefe 


hatte, dachte ich mir, dass es 
das nicht sein kann, weil nur 
das Kinn und keine Frau auf 
dem Cover war. Also suche ich 
weiter und gehe nicht mehr 
nach dem Namen, sondern 
orientiere mich am Titelbild. 
Dann hatte ich den Playboy in 
der Hand und musste beim 
Durchblättern feststellen, dass 
darin keine Spieletests waren. 
Nach besagten zwei Stunden 
habe ich, als mein Zeitschrif- 
tenhändler nicht hingeschaut 
hat, von der PCA und vom 
Playboy das Cover abgerissen 
und vertauscht. So habe ich 
mir eine (selbst gebastelte) PC 
Action im Playboy-Cover ge- 
kauft. (Ich wüsste zu gerne, 
wer den Playboy im PC-Action- 
Cover gekauft hat). [...] 

Peter Prenosil per E-Mail 


Zunächst meine Warnung an 
die Kinder. Was der Prenosil ge- 
macht hat, ist strafbar! Bitte 
nicht ausprobieren! Ansonsten 
fasse ich kurz die Geschehnisse 
der vergangen Monate zusam- 
men: Wenn wir eine Frau auf 
dem Cover haben, beschwert 
sich die „Das-ist-sexistisch“- 
Fraktion. Haben wir einen 
Herrn drauf, meldet sich der 
Männergesangsverein „Frauen 
sind genial“ e.V. zu Wort. Wür- 
den wir wieder zu Render-Art- 
works greifen, käme eine Pro- 
testwelle von beiden Vereini- 
gungen und vielen anderen 
Konsumenten. Sie würden da- 
rauf hinweisen, dass sie es nicht 
gut finden, dass die PC Action 
so aussieht wie jedes 0815-Spie- 
lemagazin. Das zeigt uns ein- 
mal mehr, dass wir es a) leider 
nicht jedem recht machen kön- 
nen und b) fast nur die Leser 
schreiben, denen etwas nicht 
gefällt, während die anderen - 
die meisten — zufrieden sind. 
Wenn alle das Thema Cover so 
humorvoll sehen würden wie 
Peter, wäre übrigens vielen Leu- 


ten geholfen. Nachdem mein 
Antrag, gar nix auf das nächste 
Cover zu drucken, von meinem 
Chef für nicht gut befunden 
wurde, habe ich wenigstens 
zum Teil meinen Willen durch- 
gesetzt. Deshalb prangt auf 
dem vorliegenden Titel das Bild 
meiner zukünftigen Frau, die 
ich bei meinem letzten USA- 
Aufenthalt kennenlernte. 


Entschuldigung! 


Herr Fränkel! Ich habe Ih- 
re Späße in den Leserbriefen 
immer mitverfolgt. Doch in 
letzter Zeit, so muss ich fest- 
stellen, fällt mir Ihre extrem 
große Feindlichkeit gegenüber 
Österreichern auf. Die Antwort 
auf den Leserbrief von Frau Re- 
gina Burghart gab mir den 
Rest. Was ist so schlimm da- 
ran, ein Österreicher zu sein? 
Wenigstens kann man bei uns 
Spiele, die in Deutschland zen- 
siert sind, legal kaufen. Ich bit- 
te darum, dass dieser Brief ver- 
öffentlicht wird und dass die 
Antwort eine Entschuldigung 
ist. [...] Alles klar? (Ein verär- 
gerter Österreicher). 

Ladislaus Geiger per E-Mail 


Hiermit entschuldige ich mich 
aufrichtig bei allen Österrei- 
chern, die nicht nachvollziehen 
konnten, dass meine Äußerun- 
gen scherzhaft gemeint waren. 
(Glauben Sie mir, als ich diesen 
Satz tippte, hatte ich meine lin- 
ke Hand auf der Bibel und die 
rechte zum Schwur erhoben!) 
Jetzt ein paar Anmerkungen 
für Menschen anderer Nationa- 
lität und für Österreicher, die 
verstanden haben, dass meine 
Äußerungen nicht ernst ge- 
meint waren: Ich weiß um die 
Bedeutung Österreichs, das bei- 
spielsweise Arnold Schwarzen- 
egger hervorgebracht hat. Des- 
sen Verdienste kann ich gar 
nicht genug würdigen. Allen 


Österreich-Hassern und Unwis- 
gesagt: Arnold 
Schwarzenegger ist der erste 


senden sei 


Muskel, der sprechen kann. 
Zwar nur österreichisch und 
später amerikanisch mit öster- 
reichischem Akzent, aber im- 
merhin. Nicht lustig finde ich 
die Anmerkung eines Lesers, 
ich solle den „begriffsstutzigen 
Österreichern auf den Sprung 
helfen“, indem ich „nach je- 
dem ironischen oder sarkasti- 
schen Satz ein (I) oder (S)“ in 
Klammern setze. Erstens ist die- 
se Aussage beleidigend und 
zweitens würde es nur verwir- 
ren, weil die Österreicher an- 
nehmen könnten, gemeint sei- 
en (Ntaliener und (S)chweizer. 
“tschuldigung, das wollte ich 
jetzt nicht, ist mir rausge- 
rutscht. In Wirklichkeit liebe 
ich die Österreicher, nicht erst 
seit unserem Cover-Girl Manu- 
ela Ray (vgl. Kasten „Kleider 
machen Leute“). Ich grüße bei 
der Gelegenheit Familie Hoffer 
aus Graz, die bezeugen könnte, 
dass ich Österreicher mag. 


Wut im Bauch 


[-..] Mein neuer, aus Ein- 
zelkomponenten bestehender 
PC [Es folgt eine Auflistung zu 
einem Athlon-Monstergerät 
mit GeForce-DDR-Karte] und 
das 3D-Action-Spiel The Wheel 
of Time sollten mir die langen 
Winterabende versüßen. Und 
nun kommt's: Das Game läuft 
nur im Software-Rendering- 
Modus mit geringen Details 
und mäßiger Auflösung. Die 
grafische Qualität des hervor- 
ragenden Ego-Shooters ist mit 
meiner Grafikkarte indiskuta- 
bel schlecht. Die Hardwareliga 
sagt dazu: Die Softwareent- 
wickler sind schuld. Eine Re- 
cherche bei Guillemot, die das 
Game mit der GeForce-Karte 
getestet haben, hat ergeben, 
dass die Karte nicht besser un- 
terstützt wird, auch nicht mit 
den neuesten Grafikkarten- 
bzw. Nvidia-Treibern. Das 
Game braucht einen Patch. 
[...] Die Softwareliga sagt da- 


JUMP geht weite 


Jugend mit Perspektive 


"beit _ 


Kein Ausbildungsplatz, kein Schulabschluss? Keine Arbeitsstelle? 
Jump! Die Bundesregierung und die Bundesanstalt für Arbeit 
führen ihr erfolgreiches Sofortprogramm weiter. 


Junge Leute unter 25 Jahren erhalten die Chance, in eine berufliche 
Qualifizierung einzusteigen, den Hauptschulabschluss nachzuholen 
oder ein Praktikum zu absolvieren. 


Zwei Milliarden Mark stellt die Bundesregierung im Jahr 2000 für 
laufende und neue Maßnahmen zur Verfügung. Für Betriebe, die 
arbeitslose Jugendliche einstellen, gibt es Lohnkostenzuschüsse. 
Jetzt kann jeder zeigen, was in ihm steckt —- und alle gewinnen. 


Noch heute weitere Infos anfordern. Oder direkt zum Arbeitsamt. 


Die Rufnummer für Qualifizierung und Arbeit 


’ E er * EUROPÄISCHE GEMEINSCHAFT 
FR Die Bundesregierung 4a Bundesanstalt für Arbeit . | Europäischer Sozialfonds 


Redakteure an den Pranger 


[...] Ich kann vor Zorn 
und Wut über so eine Unver- 
schämtheit nur eines aus 
mir herausschreien: Pranger! 
Pranger! Da schreibt der Herr 
Christian Müller 
äußerst interessanten Bericht 
über die neuen Formel-1-Si- 
mulationen und beendet sei- 
nen Artikel auf folgende Wei- 
se: „F1 2000 wird europaweit 
am 30. März veröffentlicht 
werden, zwei Wochen bevor 
der erste Grand Prix der Sai- 


einen 


son 2000 im australischen 
Sydney gestartet wird.“ Nur 
leider starten die Fahrer des 
Formel-1-Zirkus bereits am 12. 
März - und nicht in Sydney, 
sondern in Melbourne. Asche 
auf das Haupt von Herrn Mül- 
ler. Da ich ein freundlicher 
und höflicher Mensch bin, 
könnte ich auf eine öffentliche 
Bloßstellung am Pranger ver- 
zichten, wenn ich dafür entwe- 
der GP 3 oder F1 2000 bekom- 
men könnte. [...] 
Christoph Hruschka 
_per E-Mail 


Obgleich mir der Sinn nicht 
eingeht, haben wir die von 
Christoph Hruschka vorge- 
schlagene Züchtigungsmetho- 
de umgesetzt und den Kopf 
von Christian Müller mit 
Asche bestreut. Um Ihnen 
deutlich zu machen, dass ich 
bei der Strafverfolgung beina- 
he meinen Job verloren hätte, 
hier der ungekürzte interne 


E-Mail-Verkehr der PC-Action- 
Redaktion: 

Fränkel an alle Mitarbeiter: 
Yes! Darauf haben wir gewar- 
tet, ein passender Prangeran- 
trag mit Absender zum Fehler 
von Herrn Müller. Strike! 
Müller an Fränkel: 

Nix, der kriegt von mir GP 3 
und FI 2000 im Original, DER 
WIRD GESCHMIERT! =) 
Fränkel an Müller: 

Danke für diese Aussage, die 
ich prompt gegen Sie verwen- 
den kann, hehe. 

Müller an Fränkel: 

Als ViSdP-Depperl [= Verant- 
wortlich im Sinne des Presse- 
rechts, Anm. v. hfr] kann ich 
aber Gesetze auch drehen und 
wenden, wie ich will. ;-) 
Fränkel an Müller: 

Dann kündige ich jetzt und 
geh’ heim. Also was jetzt: 
Schmieren oder leiden? *grins* 


Harald Fränkel hat in sei- 
nem Meinungskasten das Ent- 
stehen von Kindern ohne Zeu- 
gungsvorgang als „Unbefleck- 
te Empfängnis“/,Wunder wie 
in Bethlehem“ bezeichnet 
(PCA 3/2000, $S. 12). Damit 
meinte er wohl die Lehre von 
der Jungfrauengeburt (Maria 
blieb vor, bei und nach der Ge- 
burt Christi Jungfrau); die 
Lehre von der unbefleckten 
Empfängnis besagt nämlich, 
dass Maria, die ganz normal 
gezeugt wurde (ihre leiblichen 
Eltern heißen Joachim und 


Anna), frei war von dem Ma- 
kel der Erbsünde, also insofern 
unbefleckt war (s. auch den 
Wallfahrtsort Lourdes). Klar, 
wer seine Zeit damit vertüd- 
delt, sich an Covergirls aufzu- 
geilen oder sich die Einzelhei- 
ten der menschlichen Fort- 
pflanzung auszumalen, dem 
bleibt keine Zeit, sich über die 
Wahrheit zu informieren. Ei- 
ner der beiden Hauptgründe, 
weswegen jemand die katho- 
lische Lehre ablehnt, ist eben 
der, dass er sie gar nicht 
kennt. Ein anderer Grund ist 
das Verhaftetsein in unsittli- 
chen Gelüsten (Covergirls und 
so). Wundert es da noch, dass 
der Bildungsgrad des Durch- 
schnitts-PCA-Redakteurs er- 
heblich unter dem einer toten 
Spitzmaus liegt. Mich nicht! 
W. Beck, Köln 


Nun, mich selbst wundert's erst 
recht nicht, dass mein Bil- 
dungsgrad erheblich unter 
dem einer toten Spitzmaus 
liegt. Ich kenne mich ja schon 
lange genug. Aber mussten Sie 
das gleich so deutlich sagen? 
Muss doch nicht jeder wissen, 
oder? Jedenfalls war mir der 
Fehler unendlich peinlich, was 
im Sinne der Pranger-Rubrik 
eine ausreichende Strafe sein 
sollte. Und allen Schülern hat 
W. Beck aus Köln einen mögli- 
cherweise entscheidenden Wis- 
sensvorsprung für das Fach Re- 


ligion verschafft. 


zu: Aufjeden Fall sind die Gra- 
fikkartenentwickler schuld. 
Die Karte hat unausgegorene, 
noch viel zu junge Treiber. [...] 
Mein Fehler: Ich glaubte der 
Industrie und kaufte einen PC. 
Das war gut so. Dann glaubte 
ich eurer Zeitschrift und kaufte 
mir Wheel of Time. Das war 
gut so. Anschließend kaufte 
ich für 800 Eier die 3D Prophet 
DDR-DV1. War das gut so? 
Und dann dachte ich, dass das 
alles miteinander funktioniert. 
Das war schlecht. Jetzt mal im 


116EE 27-1120] 22000] 


Ernst, Harald: GT Interactive 
und Guillemot schieben sich 
gegenseitig die Schuld in die 
Schuhe und lassen mich als 
Kunden im Regen stehen. |...] 
Ich habe zigtausend Mark aus- 
gegeben und nur noch Wut im 
Bauch. Mach’ ich was falsch 
oder bin ich einfach zu alt für 
diese Freizeitsparte? 

__ Detlef Matthäi, Rauenstein 


Meine persönliche Meinung, 
dass mir keine Grafikkarte Ge- 
Force DDR in den Rechner 


kommt, weil sie nach der Deut- 
schen Demokratischen Repu- 
blik benannt ist, interessiert an 
dieser Stelle wohl kein Schwein 
und Guillemot würde mich we- 
gen Umsatzeinbußen verkla- 
gen. Deshalb widerrufe ich es 
gleich wieder. Im Prinzip hast 
du alle Maßnahmen ergriffen, 
die wir in solchen Fällen 
als „Ferndiagnose“ empfehlen 
können. Manchmal wirkt es 
Wunder, die aktuellsten Treiber 
zu installieren. Wenn du diese 
Zeilen liest, sind vielleicht be- 


reits neue erschienen, die dir 
endlich weiterhelfen. Ein paar 
Ratschläge für die Zukunft hät- 
te ich noch: 1. Wenn ich auf der 
sicheren Seite sein will, würde 
ich mir nicht immer die brand- 
neuesten PC-Bauteile zulegen, 
weil es oft einige Zeit dauert, bis 
diese auch von allen Spielen 
sinnvoll unterstützt werden. Ein 
ähnliches Problem mit moder- 
ner Technik sieht man häufig, 
wenn beispielsweise ein neues 
Auto auf den Markt kommt. Es 
gab da mal einen Wagen, nen- 
nen wirihn einfach mal B-Klas- 
se, der fiel regelmäßig um, so- 
bald ein Elch seinen Weg kreuz- 
te. Leute, die sich direkt nach 
Erscheinen eines anderen Au- 
tos, nennen wir es mal Ei aus 
Ingolstadt, ein solches zulegten, 
dürfen jetzt nachträglich einen 
Backofengriff (Fachsprache: 
Spoiler) am Heck nachrüsten 
lassen. 2. Beachtet bei unseren 
Tests im Wertungskasten die 
Zeile „Sinnvoll“, denn das ist 
sinnvoll. Im Fall von Wheel of 
Time haben wir beispielsweise 
eine 3dfx-Karte empfohlen. 3. 
Wenn ein Spiel partout nicht 
laufen mag und auch ein Patch 
nix hilft, würde ich es zwecks 
Umtausch ins Geschäft zurück- 
bringen. Die andere Option, 
verärgert darauf sitzen zu blei- 
ben, ist schlecht für den Blut- 
druck. 4. Ich hoffe, du hast die 
zigtausend Mark nicht nur aus- 
gegeben, um Wheel of Time zu 
spielen. Sonst müsste ich an 
dieser Stelle raten, dass du nie- 
mals zigtausend Mark für ein 
einziges Spiel ausgeben solltest. 


Feige? 


[...] Ich habe eine bittere 
Enttäuschung erleben müssen, 
als ich die Ausgabe 3/00 in der 
Hand hielt. Ich schlug wie im- 
mer zuerst das Spielerforum 
auf, und sah KEIN Quake 3, 
Nanu dachte ich, bin ich blind 
oder seid ihr bloß zu feige, 
Quake 3 im Spielerforum trotz 
der Indizierung weiterzu- 
führen? [...] 

Richard Hainbach, Berlin 


lesen und 


Wer für PC Action 
einen neuen 
Abonnenten wirbt, 
erhält als Dankeschön 
PC Games oder 
PC Action ein 
halbes Jahr kostenlos. 


PC Actionim Abo: 


® Pünktlich - Keiner kriegt sie 
früher 


Ra Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der Verlag 


Lust auf Computerspiele. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Action, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. 


JA, ich möchte das PC-Action-Abo mit CD-ROM 


M 115,20/Jahr (= DM ); Ausland: DM 139,20/ Jahr; ÖS 909.-/ Jahr) 


I JA, ich möchte das PC-Action-Abo mit DVD-Show incite TV 


(DM 114,-/Jahr (= DM 9, Ausland: DM 138,-/ Jahr, ÖS /Jahr) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die 
Abo-Rechnung geschickt wird (bite in Druckbuchstaben ousfüllen): 


Name, Vorname 

Straße, Nr. 

PLZ, Wohnort 

Telefon-Nummer 

Die Prämie geht an folgende Adresse: 
Name, Vorname 

Straße, Nr. 

PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


r und net cht ein 
1 Jah längert sich aufo- 
chen vor Ablauf de 
hl 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
[I 1/2-Jahres-Abo PC Games mit CD-ROM (Art.-Nr.: 2024) 
[I] 1/2-Jahres-Abo PC Action mit CD-ROM (Art.-Nr.: 2025) 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht 
‚Abonnent der PC Action CD oder PC Action DVD. 


Datum 1. Unterschrift 


Vertrauensgaranfi 
widerrufen werch 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


[Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut 


Konto-Nr. 


BLZ 


P3 A 030 


[Ü] Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Woc 


Leserbriefe 


Kleider machen Leute 


Erinnern Sie sich an unser Covermodel der Ausgabe 11/99? Es 


zeigte eine Dame mit Körperbemalung, die seinerzeit für einiges 
Aufsehen sorgte. Was Sie aber sicher noch nicht wussten: Wir ha- 
ben damals beim Fototermin auch Bilder gemacht, auf dem Ma- 
nuela Ray aus Österreich (!) mit mehr als nur Farbe bekleidet war 
— mit einem Fußballtrikot nämlich. Glücklichen Umständen ist 
es zu verdanken, dass mir dieses brasilianische Leibchen vor zwei 
Wochen in die Hände fiel. Und wissen Sie was? 
Ich verlose das Teil einfach. Schreiben Sie mir, 
warum ausgerechnet Sie dieses T-Shirt von 
. Nike brauchen. Der Schöpfer der kreativsten, 
blödesten oder langweiligsten Begründung 


| (über die Gewinnbedingungen mach’ ich 
mir später Gedanken) bekommt das 
Trikot auf dem Postweg. Bitte ge- 


‘ = ben Sie Ihre Adresse an 


3 em ob ich das Hemd 
y vorher waschen soll. 


Das können Sie gewin- 
nen! (Nur das T-Shirt, 
wohlgemerkt!) 


Dass wir nicht über indizierte 
Spiele berichten, liegt am deut- 


schen Recht, wonach „jugend- 
gefährdende Spiele“ nicht be- 
worben werden dürfen. Artikel 
in Spielezeitschriften wurden 
leider schon einmal als Wer- 
bung ausgelegt. Im aktuellen 
Falle hätte dies zur Folge ha- 
ben können, dass die Staatsan- 
waltschaft die gesamte Aufla- 
ge einkassiert. Der entstehende 
wirtschaftliche Verlust könnte 
gleichbedeutend mit der Beer- 
digung der PC Action sein. Da 
wir weder unseren Job verlie- 
ren noch vorbestraft sein wol- 
len, können wir dieses Risiko 
nicht eingehen. Ich kann nur 
um Verständnis bitten. Was ich 
persönlich von der Gesetzes- 
lage im Zusammenhang mit 
der Pressefreiheit halte, kann 
sich jeder denken. 


Her das Zeug! 


[...] Schon seit Monaten 
habt ihr keine Lesersoftware 
mehr veröffentlicht (vermut- 
lich, weil ihr keine mehr ge- 
schickt bekommt). Ich denke, 
das liegt vor allem daran, dass 
ihr sie in der Vergangenheit 
einfach nur auf die CD ge- 
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presst und nicht weiter er- 
wähnt habt. Als Programmie- 
rer interessiere ich mich dafür, 
was die Konkurrenz so macht 
:-), doch in eurer Zeitschrift su- 
che ich seit Monaten verge- 
bens. Was ihr in Ausgabe 
3/2000 mit dem Spiel PC Ac- 
tion — The Game gemacht 
habt, finde ich sehr gut. Ihr 
habt die Lesersoftware bewer- 
tet (zwar nicht ganz so realis- 
tisch) und sie etwas erläutert, 
[...] Neben der Bewertung 
könntet ihr einen Lesersoft- 
ware-Wettbewerb veranstalten. 
Christian Ruppert per E-Mail 


Der „Test“ des PCA-Spiels in 
Ausgabe 3/2000 war natürlich 
eine Ausnahme. Das Pro- 
gramm war einfach herzaller- 
liebst. Entsprechend viel Lob 
kam von den Lesern. Eine Kom- 
plettlösung finden Sie diesmal 
auf CD 1 unter Aktuelles, Tools. 
Für diejenigen, die unsere Lob- 
hudeleien nicht verstanden ha- 
ben (doch, solche Menschen 
gab es!), möchte ich betonen, 
dass die Wertung von 100 Pro- 
zent ein Scherz war. Christian 
Ruppert hat Recht, dass wir in 
den vergangenen Monaten we- 
nig Lesersoftware bekommen 


haben. Deshalb möchte ich 
noch einmal rufen: Her mit 
dem Zeug! Ein Wettbewerb ist 
allerdings nicht geplant. Wäre 
sinnlos, da bereits ein zweiter 
Teil von PCA - The Game in Pla- 
nung ist und kein anderes Pro- 
gramm besser sein kann. 


Lebensretter 


Falls dein Alzheimer im- 
mer noch anhält, will ich dir 
auf die Sprünge helfen! Man 
kann das Teletubby-Spiel zum 
Beispiel bei www.the-sammy.de 
runterladen. |...] 

Thilo Dittes per E-Mail 


Thilo Dittes und einige andere 
Leser haben mir gewisser- 
maßen das Leben gerettet, 
nachdem ich bekanntlich mit 
Anfragen ä la „Wo krieg’ ich 
das her?“ bombardiert wor- 
den war. Den Teletubby-Shoo- 
ter „Laa Laa strikes back“ gibt 
es also unter http://www.the 
sammy.de/Index_2.htm, 
www.spotlight.nl oder http:// 
www.ksc-united.de. Jetzt flehe 
ich zu Gott, dass wenigstens 
einer dieser Links noch funk- 
tioniert, wenn dieses Heft im 
Handel ist. Und noch was aus 
der Abteilung Schwachsinn in 
Tüten: Diesmal erhalten Sie 
endlich die Auflösung, wie 
Frauen Geld vom Automaten 


worten. Unsere Adresse: 


COMPUTEC MEDIA 


Briefkasten 


abheben. Das erläuternde Do- 
kument ist bei Haralds lusti- 
gen Leserbrieftools auf der CD 
zu finden. 


Hilferuf 


[...] Ich bin ein 14-jähriger 
Computercrack, der sich jeden 
Monat euer Magazin kauft. 
[...] Mein Problem ist nur, dass 
ich seit Ausgabe 11/99 keinen 
PC mehr besitze und aus fi- 
nanziellen Gründen auch 
nicht die Aussicht auf einen 
neuen habe. Könntet ihr mir 
da nicht aushelfen? [...] 

Name ist der Redaktion 
nenn bekannt 
Das war jetzt scherzhaft ge- 
meint, oder? Ich hätte dir fast 
einen Rechner im Wert von 
5.090 Mark geschickt. Zunächst 
wollte ich den tollen Schnorrer- 
Trick aber selbst ausprobieren 
und fragte bei einer Autozeit- 
schrift an, ob sie mir nicht ei- 
nen neuen Ferrari zukommen 
lässt, damit ich den Test zu dem 
Flitzer besser nachvollziehen 
kann. Die hatten aber keine 
Lust. Und da habe ich beschlos- 
sen, meine Wut an dir auszu- 
lassen. Erschwerend kam hin- 
zu, dass ich Geburtstag hatte 
und deshalb schlecht gelaunt 
war, als ich diese Zeilen schrieb. 
Blöd, oder? 


Es gibt spezielle Themen, die Sie bewegen? Sie haben Anre- 
gungen oder Kritik? Schreiben Sie uns! Jede Zuschrift ist 
willkommen. Bitte fassen Sie sich aber kurz. Im Zweifelsfall 
erlauben wir es uns, Briefe zu kürzen oder gegebenenfalls in 
Auszügen zu veröffentlichen - der Platz auf den Leserbrief- 
seiten ist nicht unbegrenzt. Leider ist es uns aus Zeitgrün- 
den auch nicht möglich, jede Zuschrift persönlich zu beant- 


Redaktion PC Action/Leserhriefe 
Roonstraße 21 - 90429 Nürnberg 


Am schnellsten und einfachsten geht's natürlich, wenn Sie 


eine E-Mail an leserbriefe@pcaction.de schicken. Bitte geben 
Sie auch in diesem Fall Ihren vollen Namen und Ihre Adresse 
an. Anonyme Zuschriften wollen wir nicht berücksichtigen - 
wenngleich wir die Anonymität auf Wunsch wahren. 

Ihre PC-Action-Redaktion 


Heft verpaßt? 


Jetzt die letzten drei Ausgaben nachbestellen! 


u 
FF Siejerhalten 
"Als Dankeschön se 
PE-Action-Komplett-Ar; 


=> AlleyH 
aus 13) 


Addcom . 
Asus ... 
Barmer Ersatzkasse 
Bundesministerium für Arbeit 
Call & Play 
Compare Coupon (bei Vorkasse 
COMPUTEC MEDIA AG zusammen mit Scheck 
Deutsche Telekom AG... 
Egmont Interactive. 


COMPUTEC MEDIA AG 
Leserservice 
Roonstraße 21 


30429 Nürnbı 
ELSA AG Yo 


E-Plus. 
Game It. # Hiermit bestelle ich: 
Hasbro Interactive : 
nfogrames = | 7 PC Action mit CD-ROM 01/00 zu DM 9,99 
Interact # | 7 PC Action mit CD-ROM 02/00 zu DM 9,99 
# 
5 7 PC Action mit CD-ROM 03/00 zu DM 9,99 
Kranz.. 3 R 
KYE Systens.. Ei zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3;,- 
< 
5 GESAMTBETRAG 
£ 
& Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewünschte Zahlungsweise 
3 (bitte ankreuzen) 
8 Ü] Gegen Vorkasse 
1} (Verrechnungsscheck oder bar) 


OZ Verlag. 
Pro Markt.. 


Name, Vorname 
ÜBequem per Bankeinzug 


Kreditinstitut: 
Swing Entertainment Straße, Haus-Nr. Konto.-Nr. 
Take 2 
Take 2 BLZ 


TO. PLZ, Wohnort 
Vartex 


Volks- und Raiffeisenbanken 


Telefon-Nr. {für evtl.Rückfragen) Datum, Unterschrift 


CLASSICS 4/2000 


STAR WARS: Episode I 


STAR. WARS rennt RAGER STÄR WARS 
DIE DUNKLE BEDROHUNG edronung zum: 


Sklaven Anakin Sky- 
Das Spiel basiert auf walker, des Champions 
der Geschichte des Sebulba oder eines der 
lang erwarteten Films 20 anderen unbarm- 
"Die Dunkle Bedro- herzigen Mitstreiter, 
hung" und versetzt Sie und nehmen Sie mit 
in die Rollen der wich- Ihrem von zwei riesi- 
tigsten Charaktere des gen Turbinen angetrie- 
Films: Jedi-Ritter Obi benen Podracer an 
Wan Kenobi, Jedi- galaktischen Turnieren 
Meister Qui Gon Jinn, oder Rennen teil. 
Königin Amidala und 
Captain Panaka. 


KOMPLETT DEUTSCHE VERSION 


eg STAR WARS: X-Wing Alliance DER LEGENDÄRE KAMPF UM ENDOR 


Star Wars: X-Wing Alliance fesselt den Spieler mit atemberaubender Star Wars Action und verfügt über eine wesentlich 
verbesserte 3D-Umgebung. Das Spiel bietet einen story-orientierten Einspieler-Modus, verschiedene Mehrspieler- 
Modi sowie zum allerersten Mal die Möglichkeit, die Millennium Falcon in einem Angriff auf den zweiten 
Todesstern während des Kampfes um Endor zu fliegen. Star Wars: X-Wing Alliance wartet mit spektakuläreren 
Raumkämpfen und mit mehr als doppelt so vielen Schiffen und Objekten auf, als jede Star Wars 
Flugsimulation bisher. Die Missionen können sich in bis zu vier verschiedenen Sektoren abspielen, und 
Schlachten können innerhalb der gleichen Planetengruppen, mehreren Sonnensystemen oder auch verteilt in 
der gesamten Galaxis geführt werden. 


STAR WARS": TENDER LOVING CARE- STAR WARS": GRIM FANDANGO”“ STAR WARS“: Episode I STAR WARS": STAR WARS": 
REBELLION” DIE VERSUCHUNG X-WING VS. TIE FIGHTER” MAGIE EINES MYTHOS" JEDI KNIGHT”* ROGUE SQUADRON“ 


REBELLION 


STARWARS 


Das Strategiespiel von Wir führen Sie in Nun können Sie Ihren Mut Grim Fandango'» Magie eines Mythos ist * & Missionen: Star Wars’". Rogue 
LucasArts: Zerschla- Versuchung... in rasanten Echtzeit- kombiniert Elemente des die faszinierende "Mysteries of the Sithm" Squadron” gibt dem 
gen Sie die Allianz und Erleben Sie John Hurt in Weltraumschlachten unter klassischen Film Noir mit Führung durch den Der 3D-Shooter der Spieler erstmals die 
nehmen Sie das einem faszinierenden Beweis stellen. Treten Sie NEE neuesten Star Warst" _Extraklassel Möge die Gelegenheit, in den 
Schicksal in dieHand. Psychothriller über Lust, gegen 2 bis 8 Spieler über Reisebüroinhaber im i Film! LucasArts Macht mit Ihnen sein! In Raumanzug von Luke Sky- 
In Star Warsım Betrug und Verführung. Modem, Netzwerk oder Land der Toten, vier Entertainment Company der Rolle von Kyle walker zu steigen und Ihn 
Rebellion“ haben Sie Wann haben Sie zuletzt Internet an, um den besten Jahre auf der Suche LLC bietet den Fans mit Katarn kämpfen Sie in gegen das Imperium in 
unzählige Möglich- nur DM 49,95 für Ihren Kampfpiloten der Galaxis nach Erlösung ist. Grim Star Wars’: Episodel dreidimensionalen Star den legendären X-Wings, 
keiten, Ihr taktisches Psychiater bezahlt? zu ermitteln. Inklusive Fandango"* ist das Magie eines Mythos'm Wars'" Welten mit Y-, A- und V-Wings 
und strategisches Missions. ambitionierteste Grafik“ die Möglichkeit, einen Ihrem Lichtschwert und kämpfen zu lassen, um 
Können unter Beweis en Goes Blickhinter die Kulissen unterschiedlichen der Star Warsm Galaxie 
zu stellen. entwickelt hat. des Films zu werfen. Feuerwaffen gegen die die Freiheit wiederzu- 


Dunkle Seite der Macht. geben. 


Anzeige 


Ausgezeichnet mit dem PC GAMES CLASSIC AWARD 


X- Beyond The Frontier ar 


AHSTOS: a 
iD 


Seit der Mensch erkannte, dass die Erde keine Scheibe 
ist, träumt er davon, zu den Sternen zu reisen! 


X - Beyond the Frontier ist ein faszinierender Genremix mit 
Action-, Simulations- und Strategieanteilen. Nutzen Sie 
Ereignisse oder Naturkatastrophen auf den verschiedenen 
Planeten, um Ihre Gewinne zu maximieren. Bauen Sie 
Fabriken, um günstiger Ihre eigene Ware herzustellen, und 
verbessern Sie durch Handel Ihren experimentellen 
Raumjäger, um ihn in eine wirksame Waffe gegen Ihre En 
Feinde zu verwandeln. Eine rasante n _— 
hardwarebeschleunigte 3D-Engine, die alle 
vorhandenen 3D-Grafikkarten unterstützt, 
begleitet von einem realistischen 3D-Sound, führt 
Sie durch diesen unbekannten Raumsektor. Wie 
Sie es schaffen, Ihren Auftrag zu Ende zu 
führen, liegt ganz bei Ihnen! 


ANSTOSS 2 GOLD vereinigt nicht nur 
die Topseller ANSTOSS 2 und ANSTOSS 
2 - Verlängerung, sondern enthält auch 
noch ein 100-seitiges Buch, geschrieben 
von Gerald Köhler, mit Tipps & Tricks, 
Taktiken, Hintergründen und vielem 
mehr. 


STAR WARS’: 


Zu 2 King Size u 


Voll auf Speed! 


Mit N.I.C.E. 2 King Size kriegen Sie die volle Packung: 


IA SZ die preisgekrönte Vollversion plus das Add-On Tune- 
KU G >) 7 VOLLVERSION 
+ TUNE-UP Up. Fahren Sie die giftigsten Serienautos der Welt und 


messen Sie sich mit den härtesten und brutalsten 


Rennfahrern, die der Rennsport je hervorgebracht hat. Shadows of the Empire enthält ein 


Nutzen Sie die skurrilsten Waffen oder teilen Sie kräftig Jetpack-Abenteuer, Mann-gegen-Mann 
Kämpfe in labyrinthartigen Innenleveln, 


aus. Hier lernen Sie die Härte des Amateurrennsports Snowspeeder-Kämpfe und Weltraum- 
n R schlachten. Han Solo hat seine Mil- 
kennen. Ob Fahrzeugtuning, Time Attack, Netzwerk- lennium Falcon und Freund Dash Rendar 


die Outrider, ein stark gepanzertes und 


modus, bei strahlendem Sonnenschein oder bei mültifünktionale& Raumschiff. 


Nebel...nehmen Sie einfach noch einen kräftigen 


Schluck Benzin, schrauben Sie die Gatling Gun auf die STAR WARS": 
Motorhaube und ab auf die Strecke! BEHIND THE MAGIC" 


Toshinden 2 Rent aHero Grand Prix 500 
RedJack Sinistar 


Monkey Island Special Die Abenteuer des Indiana Jones 
Vermeer Elisabethl. Fatal Racing Test Drive 

Off-Road Outlaws Monkey Island 3 Dark Secrets Garantiert das unterhaltsamste Star 

of Africa Deadiock2 Jack Nicklaus 5 Een. een tn 


Star Wars'" Fans, das keine Fragen 
offen lässt! 


Jetfighter 3+  LucasArts Zehn Adventures Test Drive 4 


Alle Titel sind ausgezeichnet mit dem PC GAMES CLASSIC AWARD Hl 


Erhältlich überall, wo es Computerspiele gibt! Vertrieb: RUSHWARE GmbH « comran r,Tel.O 2131/ 607 - O, Fax: O 21 31 / 607 - 111 


*unverbindliche Preisempfehlung +++ Änderungen und Irrtümer vorbehalten +++ Preise in DM. WWW.THQ.com 


Aktuelles CeBIT 2000: Grafik und Sound 


Was haben der 
kultige Silvester- 
Sketch „Dinner 
for One“ und das 
Technik-Mekka 
CeBIT gemein- 
sam? Beide bie- 
ten bei ihren 
jährlichen Neu- 
auflagen nichts 
wirklich Revolu- 
tionäres, aber 
jeder schaut es 
sich trotzdem 
erwartungsvoll 
an. Wir haben 
unnachgiebig ei- 
nige Neuigkeiten 
für Sie ausge- 
buddelt! 


enn die Zeit der CeBIT 
Wi droht Hannover 
in jeder Hinsicht der Super- 
Gau. Wer hier jedoch spieler- 
relevante Neuerscheinungen 
entdecken will, muss entweder 
die Nadel im Heuhaufen su- 
chen oder die Eintrittskarte zu 
den geheimen Demonstra- 
tionen hinter verschlossenen 
Türen besitzen. Wir haben in 
der Multimedia-Halle 9 jeden 
Stein für Sie umgedreht und 
einige Trends im Grafik- und 


Soundbereich ausgemacht. 


Wer als normaler Mess 
Besucher die neuen Produkt- 
reihen Voodoo4/V: 

Basis des VSA-100-C 


Aktion sehen wollte, wurde 


u 
nichts leider enttäuscht. Lediglich ei- 
VSA-100-Famili 


Hier sehen Sie alle Grafikkarten, die 3dfx bisher auf Basis 
des VSA-100 offiziell angekündigt hat. 
Modell Bauform Chips Speicher Füllrate T-Buffer 
Voodoo4 4500 PC/AGP 1xVSA-100 32MB 366 MPixel Nein 
VoodooS 5000 PCI/AGP 2xVSA-100 32MB 667 MPixel Ja 
Voodoo5 5500 AGP OxVSA-10D 64MB 667 MPixel Ja 


B2Tl= > 1001 «2000| 


nige mysteriöse Wandmotive 
deuteten auf neue Zeiten bei 
3dfx hin, außerdem absolvier- 
te das Lara-Croft-Modell Lara 
Weller als Trostpflaster einen 
gut besuchten Auftritt. Im stil- 
len Kämmerlein wurde jedoch 
eine mit 100 MHz getaktete 
VoodooS 5000 PCI (finaler 
Takt: 166 MHz) auf einem 
Macintosh- und PC-System in 
Spieleaktion gezeigt. Der Mac- 
G4-Rechner zeigte den Star 
Wars Racer mit voller Kanten- 
glättung (vier Samples pro 
Bildpunkt), die störende Poly- 
gonkanten und das in der Be- 
wegung auftretende „Pixel- 
flimmern“ wegzauberte. Op- 
tisch spannender war der di- 
rekte Vergleich zwischen der 
V5 5000 und einer GeForce- 
Karte bei einem bekannten 
Spiel mit der Q3-Engine. Auch 
hier waren bei der V5 dank 
Vollbild-Kantenglättung keine 
pixeligen Linien mehr zu se- 
hen, während die GeForce-Pla- 
tine etwas farbenprächtigere 
Bilder auf den Schirm zauber- 
te. Außerdem hatte 3dfx den 
Programmcode für die V5 so 
verändert, dass die Spielfigu- 
ren mit Motion-Blur-Effekten 
(Bewegungsunschärfe) durch 
den Level stolzierten. Optisch 
sehr ansprechend war auch 
die Demonstration mit Rally 
Championship von EA. Wäh- 
rend bei der GeForce extremes 
Pixelflimmern das Bild trübte, 
konnte die V5 hier mit einer 
„ruhigen“ Spieldarstellung 
aufwarten. Genau hier dürfte 

auch der größte Vorteil 


Auf der CeBIT unterhielten 
wir uns mit dem extra ein- 


? über Voodo04/5. 


„ E3..1109 Die neuen Voo- 
© doo-Karten kommen ja mit, 
großer Verspätung. Sind 


geflogenen Peter Wicher 


Hardware 


tern nicht gerade leicht ge- 
macht. Wollt ihr das nun än- 
dern? 


» Wir werden Über- 
taktern mehr Mög- 

lichkeiten an die 
Hand geben. « 


Peter: Definitiv! Alle Boards 
der V4-/V5-Reihe besitzen 
Lüfter, außerdem werden wir 
das Thema „Übertaktungs- 
Utility" freizügiger angehen. 


sie trotzdem wettbewerbs- 


fähig? 


Peter: Wir glauben fest 
daran, dass unsere Chip- 
Skalierbarkeit und die da- 
raus resultierende Zei- 
chengeschwindigkeit sowie 
Qualitäts-Features wie 
T-Buffer und Texturkom- 
pression die Spieler voll 


überzeugen werden. 


3.1159 Bei der V3- 
Serie habt ihr es Übertak- 


der T-Buffer-Technologie lie- 
gen. Bei Spielen wie Drakan 
oder Ultima 9, die weniger von 
der Zeichengeschwindigkeit 
des Grafikbeschleunigers als 
von der CPU-Frequenz abhän- 
gen, gönnt sich der Zocker ein- 
fach mehr Bildqualität durch 
Aktivieren der 
tung. Bei Füllratenfressern wie 
Heavy Metal F.A.K.K. 2 verzich- 
tet er dementsprechend da- 


Kantenglät- 


rauf. Ansonsten wurden im- 
merhin einige noch unbe- 
kannte Details der neuen Voo- 
doo-Architektur bekannt ge- 
geben. So rechnet der VSA- 
100-Chip intern mit 40-Bit-Ge- 
nauigkeit, um eine möglichst 
fehlerfreie Bildausgabe zu ge- 
währleisten. Außerdem unter- 
stützt das RAM-Interface kei- 


nen DDR-Speicher wie der Ge- 


Chip-Zwilling: Hier sehen Sie zum ersten Mal eine 
funktionsfähige Voodoo5 5000. Die beiden Chips 
steuern jeweils 16 MB Speicher an. 


E30 Ihr bietet nun 
das erste Mal die Ausgabe 
in 32 Bit Farbtiefe an. Hat 
die Einzelchip-Serie Voodoo4 
mit normalem SDRAM hier 
nicht gravierende Geschwin- 


digkeitsnachteile? 


Force von Nvi- 
dia. Was Verfüg- 
barkeit, Preise 
und Spielebundle 
angeht, hüllt sich 
3dfx 


Schweigen. Wir ver- 


noch in 


muten, dass erste 
Boards ab Mai ver- 

fügbar Das 
Schlachtschiff Voo- 
do05 6000 wurde noch 


nicht angekündigt. 


Der OEM-Imperialist Ati 
hat unerwartet ein Kaninchen 


sind. 


aus dem Hut gezaubert. Der 
noch als „Rage 6“ bezeichnete 
Chip soll ab August nicht 
nur auf der Leistungsseite mit 
Nvidias GeForce-Nachfolger 
„NV15“ Schritt halten kön- 
nen, sondern diesen bei den 
in Hardware beschleunigten 
Fähigkeiten weit übertreffen. 
Bemerkenswert ist die volle 
Unterstützung für alle drei 
gängigen Bump-Mapping- 
Techniken (Emboss, Dot 3 und 
Environment Mapped). Eben- 
falls herausragend ist die Vor- 
bereitung auf Spiele mit drei- 
fach texturierten Bildpunkten; 
hiervon kann der Rage 6 
gleich zwei pro Takt zeichnen. 


3D-Morphing, 3D-Texturen 


Peter: Selbstverständlich ist 
der Speicher in 32 Bit Farb- 
tiefe immer der Bremsklotz. 
Aber unser Technik-Guru 
Scott Sellers hat persönlich 
das Speicher-Interface ausge- 


lautet: gute Spielbarkeit in 
1.024x768 Bildpunkten bei 
32 Bit. 


ef, 


PCI-Kraft: Die Erazor X PCI von 
Elsa macht den Voodoo3-PCI- 
Platinen mächtig Konkurrenz. 


und Schattentexturen sind 
weitere Leistungsmerkmale. 


Einen Ausblick in die Zu- 
kunft bot Elsa mit dem Ecomo- 
4D-Bildschirm. Er stellt ohne 
Revelator-Brille 3D-Eindrücke 
dar, indem Prismen die spal- 
tenweise versetzt dargestellten 
Bilder jeweils dem entspre- 
chenden Auge zuspielen. Da- 
bei werden durch zwei Kame- 
ras die Augenpositionen des 
Betrachters ausgemessen und 
die Prismenstellung entspre- 
chend angepasst. Noch kostet 
dieser Spaß aber 50.000 Mark. 
Während alle Welt nur vom 
AGP-Steckplatz spricht, wird 
Elsa als erster Kartenhersteller 
im April eine GeForce-Karte 
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knobelt. Das Ziel für Voodoo4 


EISTEIEER CeBIT 2000; Grafik und Sound Hardware 


GeForce 64 MB 


Eine der wenigen CeBIT-Überraschungen bescherte uns die 
Ankündigung von Dell, MSI und Asus, GeForce-Beschleuniger 
mit 64 MB Speicher auf den Markt zu bringen. So konnten wir 
diesen grafischen Leckerbissen bei Asus im Hinterzimmer be- 
wundern. Die GeForce-beschleunigte V6B00 Pro wird schon 
bald mit satten 64 MB SDRAM auf den Markt kommen. Auch 
die mit Award-Ehren bedachte V6800 wird in einer 64-MB-Va- 
riante eine Neuauflage erleben; im Gegensatz zur V6BO0 han- 
delt es sich hierbei aber um Speicher des Typs Double Data 
Rate. Erste Tests im Internet bescheinigen den 64er-Versio- 
nen vor allem Stär- 

ken in hohen Auflö- 
sungen und 32 Bit 
Farbtiefe. Ein derart 
hohes lokales Spei- 
cherpolster umgeht 

die Notwendigkeit, die 
langsame AGP-Verbin- 
dung über Gebühr zu 
beanspruchen. Preis- 
lich liegen diese Mons- 
ter-GeForce-Karten zwi- 
schen 650 (SDRAM) 
und 800 (DDR-RAM) Mark. 


Speicherriese: Die V6600 Pro 
mit GeForce-Chip und 64 MB 
SDRAM wird vor allem an- 
spruchsvolle 3D-Spieler vom 
Stuhl fegen. 


gerichtet. Der Crystal-Chip 
und die Audio-Schnittstelle 
Sensaura 3D 


sorgen für 
die schnelle Wiedergabe von 
Spielesounds. In der 
3D-Abteilung 
werden Direct- 
Sound3D, A3D 
1.0, EAX 1.0 
und 2.0 unter- 
stützt. Das Ganze 
wird von zwei Laut- 
sprecherausgängen so- 
wie einem Digitalein- und 
-ausgang flankiert. Hobby- 
Musiker dürfen sich auf 1.024 


MIDI-Stimmen freuen (davon 


Langer Atem: Die DAP Jukebox 
von Creative kann dank 6-GB-Fest- 
platte so manche Zugfahrt musika- 
lisch überbrücken. 


64 in Hardware). Bei gerade 
einmal 130 Mark Investitions- 
kosten dürfte die bisherige 
Spieler-Referenz SB Live! Play- 


er einen ernsthaften Konkur- Der SoundBlaster-Erfinder 


renten bekommen. 


präsentierte zwei neue digita- 
le Audio Player. Der DAP II 
MG ist ein MP3-Player mit 64 


für PCI-Slots veröffentlichen. 


Das dürfte vor allem solche 
Spieler entzücken, die einen 
Komplett-PC mit integrierter 
Grafik oder einen älteren 
Rechner ohne AGP-Slot besit- 
zen. Die Erazor X PCI wird et- 
wa 600 Mark kosten und ne- 
ben 32 MByte SDRAM auch ei- 
ne DVI-Schnittstelle für LCD- 
Monitore aufweisen. Von der 


die Taktfrequenzen (120/166 
MHz) und die Chipguard-Soft- 
ware für eine kontrollierte 


Übertaktung der Grafikkarte. 


Die Audiospezialisten aus 
Nettetal ließen die CeBIT-Be- 
sucher unter anderem an ihrer 
neuen Soundkarte DMX XFire 
1024 lauschen. Im Gegensatz 


Die PowerVR-Macher setz- 
ten sich vor allem durch die 
Sirocco-Lautsprecherreihe hör- 
bar in Szene. Spieler dürften 
beim Crossfire-Boxenset mit 
Verstärker, Subwoofer und vier 
Satelliten dicke Ohren bekom- 
men. Fette 80 Watt Musikleis- 
tung warten hier auf den ver- 
wöhnten Anwender, dafür 
wandern 800 Mark im Gegen- 
zug über den Ladentisch. Für 


30 Mark können sich DVD- 


MB internem Speicher, USB- 
Anschluss, FM-Tuner für Ra- 
diofreuden und Sprachauf- 
Außer- 
dem verfügt er über eine kom- 


zeichnungs-Option. 


fortable Docking-Station so- 
wie hochwertige Kopfhörer 
und eine Fernsteuerung. Die 
DAP Jukebox ist dagegen ein 
portabler Digitalplayer, der 
auf eine 6-GB-Festplatte (!) zu- 
greift. Per USB-Connection 
werden zu diesem Zweck Da- 


Erazor X AGP übernimmt sie 


zur normalen DMX (PCA 
08/99) ist sie voll auf die Wün- 


sche des Zockers aus- 


At x 
EAN 1.0; I EA 
an = 
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'gitalın, ’nbo 
rd 


igital ou, op j 
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Spielerbrett: 

TerraTec greift mit der DMX 
XFire die scheinbar uneinnehmbare 
Soundkarten-Bastion SB Live! an. 


18431 1127114/72000 


Fans darüber hinaus einen ten auf den Player gehievt. 


Software-DVD-Player über die Preise sind leider noch nicht 


VideoLogic-Webseite (www. bekannt. 


videologic.com) bestellen. Thilo Bayer 


Vermisstenmeldung 


Sie vermissen Informationen über die CeBIT-Hoffnungsträger 
NV15 (Nvidia), G450/G800 (Matrox), PowerVR3 (VideoLogic) 
und Savage2000+ (S3/Diamond)? Mit dieser leisen Enttäu- 
schung stehen Sie nicht allein da. Für die erwähnten Grafik- 
chips kam die CeBIT noch zu früh, um die insgeheim vorange- 
triebenen Hardware-Projekte schon der Öffentlichkeit vorzu- 


stellen. Immerhin konnten wir in Erfahrung bringen, dass Nvi- 
dia Mitte April den GeForce-256-Nachfolger offiziell ankündi- 
gen wird. Der Chiptakt dürfte bei ca. 166 Mhz liegen, spei- 
cherseitig soll 4 ns schneller SDRAM (Taktfrequenz bis 250 
MHz) zum Einsatz kommen. VideoLogic und 53 zeigten OEM- 
Kunden dagegen schon lauffähige Grafikboards, offizielle 
Ankündigungen dürften aber erst auf der Mitte Mai stattfin- 
denden E3 vom Stapel laufen. 


. 
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Männerträume werden entgegen landläufi- 
ger Annahmen nicht nur auf Hochglanzpa- 
pier abgelichtet, sondern alljährlich auch in 

Hannover ausgestellt. Wir haben uns die 


Freudenspender für Sie genauer angesehen. 


CPU-Infrastruktur 


Motherboard 


m Gegensatz zur CeBIT 99 
ist der Prozessor- und Infra- 
strukturmarkt dieses Jahr hef- 
tig in die Gänge gekommen. 
Intel zog es vor, sich heuer nur 
auf Netzwerk-Produkte zu 


konzentrieren, während AMD 


Das kleine Wer-mit-wem der Motherboard-Chipsätze. 
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Intel Celeron 

Intel Pentium Ill 

AMD Athlon 

AMD Athlon Professional 
AMD Athlon „Spitfire“ 
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Das neue Getriebe 

für Athlon-Renner basiert 
auf dem KX133-Chipsatz von 
VIA (im Bild das 7KXA- 
Motherboard von Epox). 


und besonders VIA aggressi- 
ver ausstellten. 


AMD 

Der im letzten August ge- 
startete Jungstar Athlon steht 
vor seinem ersten Generations- 
wechsel (siehe Extrakasten), der 
„Ihunderbird“ aus Dresden soll 
ab Ende Juni in Spielerechnern 
arbeiten. Am unteren Ende des 
Leistungsspektrums ersetzt 
AMD die Super7-Plattform kom- 
plett durch den neuen Sockel A. 
Spielefreunde sollten deshalb 
keine neuen Super7-Systeme 


Hardware 


mehr kaufen, da der Aufrüst- 
pfad hier endgültig in eine Sack- 
gasse führt. Für die Gleisverle- 
gung sind weiterhin sowohl 
AMD selbst als auch VIA ge- 
fragt. Der VIA KX133-Chipsatz 
wird mittelfristig die Haupt-In- 
frastruktur der Athlons sein, ein 
KZ133 genannter Ableger wird 
dem „Spitfire“ zur Seite stehen. 
Zahlreiche Anbieter wie etwa 
Epox, MSI und Gigabyte hatten 
bereits KX133-Platinen ausge- 
stellt, die im Laufe des Monats 
März ausgeliefert werden. Der 
bewährte AMD750-,Irongate“- 
Chipsatz wird ebenfalls noch 
eine Weile im Rennen bleiben. 
Erst nach dem Sommer ist die 
Unterstützung für DDR-SDRAM 
und 266 MHz Front Side Bus 
(AMD760) zu erwarten. 


Intel 

Marktführer Intel ist da- 
bei, den Haupt-Leistungsträger 
Coppermine in die Richtung 
von 1000 MHz zu bewegen. Bis 


Juni sollen dabei bereits 933 
MHz erreicht werden. Der 
Schlusspunkt der Pentium-Ill- 
Serie wird dann bei 1 GHz im 
September sein - für eine Chip- 
Architektur, die seit dem Pen- 
tium Pro 150 lief, ein beacht- 
licher Ingenieurs-Erfolg. Der 
komplett neu entwickelte 
Nachfolger „Willamette“ wur- 
de bereits im Februar demon- 
striert und kann im 3. Quartal 
2000 mit 1.4 GHz an den Se- 
rienstart gehen. Seine Spiele- 


Der BX-Nachfolger Intel815 
war nur hinter verschlosse- 
nen Türen zu sehen. Er dürfte 
ab Juni auf entsprechenden 
Hauptplatinen zu finden sein. 


Multifunktionales 
Drei-in-Eins Gamepad 
mit Force-Effekten, 
die dich jede Aktion 
real spüren lassen. 


Solano - der Thronfolger 


Nachdem Intel sich mit dem Intel820 zunächst kräftig in die 
Preis-Leistungs-Nesseln gesetzt hat, soll der Intel815 nun wirk- 
lich die Thronfolge des BX-Chipsatzes sichern. Dabei wird 
PC133 SDRAM mit dem 133 MHz Front Side Bus die An- 
triebsachse bilden. Das bedeutet, dass der CPU - wie beim 
100-MHz-Vorgänger BX - auch wirklich die volle Speicherband- 
breite zur Verfügung steht. Schon beim Übertakten von BX- 
Chipsätzen hatten wir hier klare Leistungsvorteile gegenüber 
dem IntelB20 und IntelB10[E) gemessen. Der Intel815 zeich- 
net sich wie der 810E durch eine hohe Integration aus, ist 


aber wesentlich freundlicher hinsichtlich einer spieletauglichen 
Verwendbarkeit. So wird in der Regel ein AGP-Slot auf Solano- 
Hauptplatinen vorhanden sein - und zwar trotz ab- 
schaltbarer, integrierter 3D-Grafik mit DVD- 
Unterstützung. Die Option auf ei- 
nen digitalen VGA-Aus- 
gang, integrier- 
ten Sound und 

die komplette 
Abwesenheit von 
ISA-Slots moderni- 
sieren die Hauptpla- 
tinen. 


Durchgängig 133 
MHz, so soll es 
sein: der 815 


10-Tasten 


Force-Engine 
Lenkrad 


Steuerkreuz 


ax (02173) 9743-17 
www.genius.kye.de 
—. 


| Aktuelles ] CeBit 2000: CPU und Motherboard Hardware 


Technik-Check CPUs 


Das CPU-Puzzlespiel wird noch mal komplizierter. Mit unserer Übersicht bringen wir Sie über den Berg. 


Hersteller Modell Front Side Bus 
Intel Celeron 66 MHz 

Intel Celeron 66 MHz 

Intel Pentium Ill 100/133 MHz 
Intel Pentium Ill 100/133 MHz 
AMD Athlon 200 MHz 
AMD „Spitfire" 200 MHz 
AMD Athlon Pro 200 MHz 

via Joshua 


66/100/133 MHz 


Verbindung 

Sockel 370 PPGA 
Sockel 370 FCPGA 
Sockel 370 FEPGA 


Chipsatz 


Slot 1 BX, 810(E), 815, 820, VIA 
Slot A AMD750, KX133 
Sockel A AMD750, KZ133 


Slot A und Sockel A 
Sockel 370 FCPGA 


BX, B10IE), VIA 
BX, B10E), 815, VIA 
BX, 810IE), 815, 820, VIA 


AMD750, KX133 
BX, B10IE), 815, VIA 


Bemerkung 


endet bei 533 MHz 

ab März mit 600/633 MHz und ISSE 
ab März mit, 850/866 MHz 

ab März mit, 850/866 MHz 

läuft noch mindestens bis 950 MHz 
Ablösung für K6-Serie, interner Cache 


ab Ende Juni, mit internem Cache 
3DNow!, interner Cache, 400/433 MHz 


Gute Papierform zeigt der Cyrix Ill von VIA, in der Kategorie 
Spiele-Spaß sind aber sicher keine Wunder zu erwarten. j 


Eignung muss er aber noch be- 
weisen. Die Celeron-Serie be- 
wegt sich aus den 500-MHz- 
Sümpfen bis Juni zur wesent- 


lich durchzugskräftigeren 700- 
MHz-Marke. Hierbei wird der 
Celeron komplett renoviert, die 
neuen Modelle sind im Grunde 


Coppermine-Chips mit 128 
kByte Level-2-Cache und 66 
MHz Front Side Bus. Das treibt 
natürlich die Multiplikatoren 
weiter in die Höhe. Im März 
sind der 600er und 633er Ce- 
leron und der Pentium 850 und 
866 angesagt. Beide Chips er- 
scheinen als FCPGA-Modelle 
für den Sockel 370, der Pen- 
tium III auch noch für den Slot 
1. Auf Seiten der Infrastruktur 
ist beim Chip-Riesen viel in Be- 
wegung. Nachdem der In- 
tel8ß20 mit SDRAM für zu 
leistungsschwach und mit 
RDRAM für weit zu teuer be- 
funden wurde, forciert Intel 
nun zunächst den Intel815 
„solano“ als unmittelbaren 
BX-Nachfolger. Dabei wird die- 
ser Chipsatz mit dem bislang 


Thunderbird - der Donnervogel 


AMDs Athlon hatte einen sehr 
guten Start und verdiente sich 
mit seiner Leistung eine gute 
Presse. Gegenüber dem Cop- 
permine von Intel verlor er je- 
doch bei gleichem Takt oft das 
Spieleduell. Das soll sich durch 
die bereits 1999 beim K6-Il 
vorgemachte Verlegung des 
externen Cache auf den Chip 
und Beschleunigung auf vollen 
CPU-Takt ändern. Das verbes- 
sert sowohl die Bandbreite als 
auch die Antwortgeschwindig- 
keit auf Daten-Anfragen (La- 
tenz), die nach unserer Erfah- 


rung bei vielen Spielen kritisch Der „kleine AMD-Coppermine" zeigt dem Celeron die Klauen. 


ist. Das Resultat mit Codenamen „Thunderbird“ wird noch in der ersten Jahreshälfte als Athlon 
Professional erhältlich sein und die leistungshungrigsten Spieler beglücken. Mit seinem Erschei- 
nen wird dann der „klassische“ Athlon aus dem Rennen genommen. Zugleich wird eine „kleine“ 
Version des Athlon Professional mit weniger Cache nur für den Sockel A gestartet, der „Spitfire“. 
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von Intel verschmähten PC133 
SDRAM ein Dream-Team bil- 
den (siehe Extrakasten). Die 
Zukunftspläne für Intel820E 
und 815E enthalten auf alle 
Fälle UltraDMA/100 für schnel- 
lere Festplatten und vier USB- 
Anschlüsse. 


VIA 
VIA bringt den Cyrix III, 
einen auf 0.18-Mikrometer- 
Fertigung basierenden Prozes- 
sor für den Sockel 370 FCPGA. 
Das ist die gleiche Bauform 
wie beim neuen Celeron und 
soll nach VIAs Plänen auch in 
den gleichen Platinen laufen. 
Die Technologiedaten sind 
recht wohlgeraten. 256 KByte 
L2-Cache auf dem Chip und 
133 MHz Front Side Bus sind 
jeweils das Doppelte im Ver- 
gleich zum Celeron, die 
3DNow!-Technologie wird von 
AMD übernommen und eine 
verbesserte Fließpunkteinheit 
für mehr Spielspaß runden das 
Paket ab. Schwachpunkt ist 
vermutlich die Tatsache, dass 
diese CPU keine besonders ho- 
hen Taktgeschwindigkeiten er- 
reichen wird. Verbaut werden 
soll der Cyrix III hauptsächlich 
mit VIA-eigenen Chipsätzen, 
hier steht der Intel-kompatible 
Apollo Pro 133A im Vorder- 
grund. Auch Intels BX und 
„Solano“ könnten wohl mit 
dieser CPU auskommen. Spä- 
ter im Jahr wird dann der neu 
entwickelte „Samuel“ folgen, 
der sich von alten Cyrix-M-II- 
Erblasten absetzt und hohe 
Taktraten erreichen kann. 
Armin Lenz 


-Ausgerüstet mit der neuesten GeForce256’" GPU 


-300MHz DDR Videospeicher - für zusätzliche Leistung bei hohen 


32-Bit Auflösungen 
-Optimiert für Direct3D & OpenGL VR-Spiele und das 
Betrachten von Videos und Bildern (Stereoskopeffekt) 
-Video Capture bei 30 Bildern/Sekunde und 704x480 


‚SmartDoctor"” 


nologie im ASUS-Design 


Um die beste Leistung und ununterbrochenes Vergnügen zu 
gewährleisten, bietet ASUS die SmartDoctor'" Technologie 
an. Diese umfasst: 


-VideoSecurity - Überwachungsprogramm, das Bewegungen vor -SmartCooling Technologie 


der angeschlossenen Webcam meldet a 
-Hochwertiges Software-Paket: ASUS DVD Player, Ulead 
VideoStudio, Drakan'", Rollcage'”, & 12 Spieledemos 


-Erhältliche Modelle: 

1.AGP-V6800: GeForce256'"' DDR, 32MB DDR SGRAM, VGA 

2.AGP-V6800 Deluxe: GeForce256'" DDR, 32MB DDR SGRAM, 
VGA, TV-Out, Video-In, VR 3D-Brille 


-Dynamisches Übertakten 
-Schutz gegen Überhitzen 
-Lüfterüberwachung 
-Überwachung der 
Stromversorgung 


Hier bekommen Sie die V6800-Serie: 

- Comptronic, Brauerknechtgraben 55, 20459 Hamburg, Tel.: 040/31 79 02 00 

- Atelco Computer, Gewerberpark Echtrop, 59519 Möhnesee, Tel.: 0800/1 14 44 44 
- Pilot Computer, Bötzinger Str. 60, 79111 Freiburg, Tel.: 0761/45 14 20 

- IMP Computersysteme, Schillerstr. 21, 80336 München, Tel.: 089/55 77 77 


Grafikkarten 


Hardware 


Stelldichein mit Geforce 


Gleich drei GeForce- 


Platinen mit DDR-Spei- 


cher stellen sich diesen 


Monat unserem harten 


Test-Parcours. Wo lie- 


gen Stärken und 


Schwächen der High- 


eic 


2 
ö 
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end-Beschleuniger”? 


Creative GeForce Annihilator Pro 


er Multimedia-Gigant 

Crea-tive (069-66982900) 
hat als einer der ersten GeForce- 
Anbieter die Zeichen der Zeit er- 
kannt und seine Produktion auf 
DDR-Speicher umgestellt. Die 
Annihilator Pro bleibt für 600 
Mark ausstattungsseitig etwas 
hinter der Konkurrenz zurück 
und verzichtet auf TV- oder Vi- 
deofunktionen. Immerhin be- 
finden sich eine GeForce-opti- 
mierte OEM-Version von Evolva 
und der Soft-DVD-Player WinD- 
VD im Karton. Bei der Taktung 


E Grafikkarten u 
3D Prophet DDR-DVI 94% 
AGP-V6800 Deluxe 94% 
Erzor 0000. 9 
3DB Annihilator Pro 93% 
AGP-V6600 Deluxe 92% 
Matrix 256 Pro 9% 
Erazor X 91% 
3DB Annihilator 90% 
3D Prophet 90% 
Rage Fury MAXX 8% 
AGP-V3800 UD 81% 
Viper v770 80% 
Voodoo3 3500 TV 80% 
Millennium 6400 MX 80% 
Viper II 2200 7% 
Ma Xentor 32 7% 
3DB TNT2 Ultra 7% 
Voodoo3 3000 78% 
Rage Fury Pro 78% 
Voodoo3 2000 74% 


= abgewertet 
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Speed: Grafikkarten 


Beim Vergleich aktueller Ge- 
Force-DDR-Karten breitet sich 
dezente Langeweile aus. Bei 
den Standardtaktungen kann 
sich lediglich die 3D Prophet 
DDR etwas absetzen, weil sie 
einen höheren Chiptakt be- 
sitzt. Ansonsten liegen alle Er- 
gebnisse ungefähr gleichauf. 


vertraut Creative wie fast alle 
Anbieter auf die Standardwerte 
(120 MHz Chip/150 MHz DDR- 
Speicher), lässt also Spielraum 
für Übertakter. Im Praxiseinsatz 
mit Spielen bringt die Annihila- 
tor Pro keine neuen GeForce-Er- 
kenntnisse. Der DDR-Speicher 
bringt in Auflösungen ab 
1.280x1.024 und in 32 Bit Farb- 
tiefe Vorteile gegenüber nor- 
malem SDR-RAM. Insgesamt 
ein sehr solider 3D-Beschleuni- 
ger von Creative, der für einen 
vergleichsweise fairen Preis über 
den Ladentisch wandert. 


Stärken: Günstiger Preis, OpenGL- 


Geschwindigkeit, 32-Bit-Speed 
Schwächen: 


‚Kein TV-Ausgang, kaum 
optimierte Direct3D-Spiele 


Ausstattung: Wut 


| Sehr aut 


Sehr Gut 


Features: 
Performance: 


eben den großen Vier 


(Asus, Elsa, 
Guillemot) gibt es auch noch 


Creative, 
weniger bekannte Anbieter 
von GeForce-Platinen. Anubis 
(06897-908823) gehört zu die- 
sem Klub, obwohl die Firma 
ebenfalls schon lange im Grafik- 
kartengeschäft tätig ist. Mit der 
Typhoon Matrix 256 Pro wendet 


EIT} 
Bildpunkte 
tiefe 


93-Engine 1.11 


ach der Erazor X schickt 
Elsa (0241-6065112) auch 
den großen Bruder X? in das 


Rennen um die Geschwindig- 
keitskrone. Die Unterschiede 
zwischen den beiden GeForce- 
256-Platinen sind im Bereich 
Ausstattung und Speicherleis- 
tung zu finden. So verfügt die X? 
im Gegensatz zur X über einen 
TV-Ausgang (S-Video-Norm), 
die DVD-Player-Software Elsa 
Movie sowie 32 MByte SGRAM 
der Marke Double Data Rate. 
Drakan liegt als Spielebundle 
beiden Platinen bei. Der DDR- 
SGRAM auf der X? arbeitet wie 
die Konkurrenz mit 150 MHz, 


sie sich an den preisbewussten 
Spieler, der nicht auf die neueste 
Technik verzichten will. Das bes- 
te Argument für diesen GeForce- 
Beschleuniger mit DDR-Speicher 
sind sicherlich auch die Investi- 
tionskosten: 499 Mark sind mo- 
mentan kaum zu schlagen. Die 
Abwesenheit eines TV-Ausgan- 
ges oder eines Softwarebundles 
zeigen jedoch, wo Anubis den 
Einsparhebel ansetzt. Unsere 
Testplatine hatte außerdem klei- 
nere Schwächen bei der 2D-Dar- 
stellung. Nichtsdestotrotz zeigte 


Elsa Erazor X? 


erreicht durch diese Technik 
aber die Bandbreite von 300 
MHz schnellem Speicher. Der 
Chip selbst rechnet mit seinen 
120 MHz genauso schnell wie 
auf der Standard-X-Version. Die 
Spielebenchmarks sprechen für 
sich. Die verbesserte Speicher- 
brandbreite hilft der Karte vor 
allem in hohen Auflösungen 
ab 1.024x768 Bildpunkten und 
in 32 Bit Farbtiefe. Wer hier den 
optimalen Spielefluss sucht und 
eine schnelle CPU besitzt, sollte 
mit der X? 
schließen. 


Stärken: 


Bekanntschaft 


OpenGL-Geschwindigkeit, 
32-Bit-Speed, Softwarebundie 


Schwächen: keine Übertaktungs-Software, 
kaum optimierte Direct3D-Spiele 


Ausstattung: ( Wut } 
Features: Sehr Gut, 
Performance: Sehr Gut: 


Gesamturteil: 93 


Anubis Typhoon Matrix 256 Pro 


das Grafikboard keine Schwä- 
chen im Benchmark-Parcours. 
Bei den Standard-Taktfrequen- 
zen lag sie mit der Konkurrenz 
von Elsa, Creative und Asus 
gleichauf. Wer mit den Ausstat- 
tungsschwächen leben kann, 
sollte hier zugreifen. 


Stärken: Günstiger Preis, OpenGL-Ge- 


schwindigkeit, 32-Bit-Speed 


Kein TV-Ausgang, kein 
Softwarebundle 


Befriedigend 


Ausstattung: 
Features: 
Performance: 


Gesamturteil: 91 


Sehr Gut 
Sehr Gut 


Internet ohne 
com! promisse. 


www.com-online.de 


com!online |. 00 
über 190 Seiten. Für alle, die mehr vom Klick ins Netz 
haben wollen, In der aktuellen Ausgabe lesen Sie u.a. 
folgende Themen: 


%* Fitness, Wellness, Happyness: Raus 
aus dem Winterschlaf und rein ins Netz. 
Von Manager-Training bis Wohlfühl-Hotel 
ist alles für Ihre Gesundheit drin. 

%* Geldanlegen für Vorsichtige: Mit Dach- 
fonds liegen Sie richtig und spekulieren 
garantiert auf Nummer Sicher. 

%* Telefonieren mit Mobilfunk-Discountern: 
Keine Grundgebühren, reichlich Freiminuten, 
kurze Vertragslaufzeiten - aber, der Teufel 
steckt im Detail. COm!online zeigt, wo! 


Damit kommen Sie gut rein. Und sind fein raus. 
Europas Internet-Magazin Nr. 1 holen Sie sich jetzt 
alle vier Wochen neu am Kiosk. 


com!online 


Ihr INTERNET-Magazin. 


| Referenzen | Hardware 


Der Hardware-Markt Ike Anwärter auf die Käufergunst wird 
n : r in den jeweiligen Kategorien nach sei- 

auf einen Blick. Mit i s r ; | 
ner Gesamtbewertung sortiert. Bei Urteils- 

unseren Referenz- gleichstand sind darüber hinaus noch 
au n Einzelmerkmale relevant. Durch den 
Produkten können Sie i : 
Zahn der Zeit abgewertete Testkandidaten 

den nächsten Ein- sind durch Sternchen entsprechend ge- 
kennzeichnet. Auf der CD finden Sie unter 
kaufsbummel gelas- \ . . 
„Aktuelles“ eine erweiterte Liste der vor- 


sen abwarten. _ gestellten Hardware-Produkte. 


17-Zoll-Monitore 
Produkt —  Testin Info-Telefon Preisca. Urteil 
Eizo FlexScan F57 0399 02153-733400 DM 1.120,- 87% 


DISPLAYS 01795 F 0989 D1B05-228144 DM750- B2% Thrustmaster Top Gun Platinum 03/99 0211-338000 DMBI- 80% 
vs ars en, SR GE Ohorgsicka00 OBER MBISABT27IO DM79- 70 
Fo a Ben Das. TOnöESmE. ED meer X-Fighter OB DENN-ASEDDD MEI. 79% 

l At Pr 
j CH Products F-16 Fighterstick OB 054-1 DMASH- 79 
Samsung SyncMaster 7105 03/99 0180-5121213 DM599,- 74% Bar Maufighter F-31D 11708 02173-974321 DM9G- 78% 
1 BA |I- | Guillemot. Jet Leader 30 OB  MEI-IBOOD DMEI- 75% 
. mn Po = 0 au Ito re InterAct Cyclone Digital 02/2000 04287-125133 DMSI- 75% 
Hersteller Be Telefon ca. Urteil Salek ST110 De000 08954612710 DMSEO- 74 
Samsung SyncMaster 900p 03/99 0180-5121213 DM999,- 82% Logic3 Phantom ? 032000 02383-890 DMEO- 74% 
Iiyama Vision Master 450 03/98 089-90005033 DM900,- 81% Logitech WingMan Interceptor 02,99 UB9.E032165 DMSG- 74 
ar _—_ = ii as ae wich - Endor Fanatec F-22 Twister OWa9 DIES DM7O- 73M 
laxan rgovision 2 A A . 
Wortmann Terra Egg Magic 1986 F 09998 05744-944144 DMSBO- 72% Joysticks mit Force Feedback 
teller 102 Preiscca. Urteil 
Soundkarten Hersteller Produkt  Testin Info-Telefon | 
——— Into-Telelen en Microsoft SW Force Feedback Pro 11/97 0180-5251199 DM249,- 86% 
eruen s Logitech WingMan Force 128 06I-IE03E165 DM19I- BE 
Creative SB Livel Play 1024 12/99 069-66982900 DM 149,- 92% Bet dat were FF 1109 02171-338000 DMA9G- BO% 
VideoLogic SonieVortex? 08/99 06103-934714 DM159,- 84% \ 
Terrafec Xlerate Pro OB 02157-81790 DM179- B4i Gamepads 
Diamond Monster Sound MX300 01/99 08151-286330 DM149,- BO 
Ze e1 = 
Terralec SoundSystemDMK DW9 0215781790 DMe7g. goy Hersteller Produkt Testin Info-Telefon Preisca. Urteil 
Hoontech SoundTrack Digital X6 12,99 O7IS2-39BBBO DM17g, um Mierasolt Bene Padihrg ll 
Guillemot Mai Sound Fortissime 12,88 OEA1-33000 DMag, 79%  Mierosoft ENERGIE. > 7 SIEIEESSBRÜNSDE ER Sa VBNNELSIRESTERE 
y Logitech WM Gamepad Extreme 10/99 069-92032165 DMSI- 80% 
Grafikkarten vr TORON DiBBrzTIn Dan. Bih 
alte t » 
n Testin Info-Telefon Preis ca. Urteil h 
DVB 054-1 DM49- 79% 
Hercules Prophet DOR-DVI O1200O DEINEN DMEAG. 9a as Wr mean ae a 
Fi Va Dikimenahnı :Donmgebnnni. Mika. a Me SW Dual Strike 1189  »0180-5251199 DM129,- 79% 
Elsa Erazor Xe 042000 DPAI-EOBS112 DM 598- 93% InterAct, HammerHead D1/2000 04287-125133 DMB9,- 78% 
Creative ADB Amnhilator Pro DA2OO0 DEIEEBBEEOD DMSgg,. gay  Merosof OMCHTERE Eee ERBE ER 
Aut AGEASSCH ehe «> Her Grin ee MaxFire Digital Force O3e000 02173-974321 DM7U- 77% 
Anke Typh. Matric 256 Pro D4A000 06897-908823 DM 499- 91% Creative Labs GamePad Cobra 04/99 069-66982900 DM40- 77% 
Elsa Erazor X 01/2000 0241-6065112 DM 588- 1 Saitek Cyborg 3D Pad 01,99 OBI-54B12710 DMSI- 76% 
Creative 30 Blaster Annihilater 12/99 OEIEESBEOD DMABE- 90% _ ne va nn = = = 
Guilemot 30 Prophet 12m DENTABBOND DMSAO- 0 © = Ss A ü oki Basnier, Aki mr 
Ati Rage Fury MAXX 032000 08.665150 DMSII- 3% un “ % 
‚Aus AGP-V3800 Ultra Del. 08/99 02102-959900 DMA3O- B1% Thrustmaster Fusion Gamepad 06/99 0211-338000 DM49- 71% 
Diamond Viper V770 O7RB OBISI-BEBBEO DMasO. Am  Saek P120 Action Pad 02/2000 08954612710 DM3O- 70% 
at Voodao3 3500 TV 0999 0180-5177617 DM470,- 80% Lenkradsysteme ohne Force Feedback 
Matrox Millennium G400 MAX 09/99 089-614474-0 DM499,- BO ee Arzt e . _— 
Diamond/53 Viper II 2200 O/a000 0851-2660 DMASg, 796 Hersteller — Produkt —— Testin Info-Telefon Preisca. Urteil 
Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 07/99 0211-338000 DMY70,- 79%  Thrustmaster Formula Pro Dass 0211-338000 DM199,- 85% 
Creative 30B Riva TNTeUltra 07/99 069-66982900 DM3II- 79% SideWinder SW Precision RW 11799 0180-5251199 DM179,- 83% 
Iafx Voodoo3 3000 AGP 08/99 0180-5177617 DM299,- 78% Thrustmaster Formula Super Sport 04/99 0211-338000 DM179- 81% 
3afx Voodoo3 3000 PCI 01/2000 0180-5177617 DM, 78% Saitek R4 Racing Wheel 5 08954612710 DM179,- 76% 
Ati Rage Fury Pro 12/99 089-665150 DM350,- 78% Thrustmaster « Formula Sprint 02/99 0211-338000 DM149- 74% 
Matrox Millennium GA00 32? BGG 0895144740 DM3EI,- 77%  Endar Fanatec Le Mans er OIBNS-IABEBE DMIAH,- 74 
Elsa Erazor III 06/99 0241-6065112 DM39I- 77% Saitek R100 Racing Wheel 11799 089-54612710 DM129- 72% 
Guillemat; Maxi Gamer Xentor O6/09 O211-33B000 DM250,- 75%  EndorFanates Monte Carlo 0499 01805-326283 DM. 71% 
3dfx Voodoo 2000 0899 01805177617 DM229,- 74% 
Diamond StealhIISEAD Krems 12/09 DBISI-2BBASO DM27I- 78% Lenkradsysteme mit Force Feedback 
Hersteller 2 Produkt  Testin Info-Telefon Preisca. Urteil 
Joysticks ohne Force Feedback won gps 1 oossn man. cu 
0 Testin Info-Telefon Preisca. Urteil Thrustmaster Formula Force GT 02/99 0211-338000 DM349,- 8BB% 
Microsoft Precision Pro DB OIBO-SEEIIIE DMI1G- BE Saitek RA Force Wheel 1298 08954612710 DM279.- 87% 
Saitek Cyborg 3D Stick 01/99 089-54612710 DM129- 86% Logitech WingMan Formula Force 02/99 069-92032165 DM299,- 83% 
Logitech WM Extreme Digital 01/2000 069-92032165 DM 79, 83% Guillemot; FF Racing Wheel 02/2000 02711-338000 DM249,- 82% 
ACT Labs Eaglamax OB  O5A-1E2OBE DMEI- BIh  Intendet VA Racing Wheel 0209 04287-125139 DM24I,- 76% 
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Zukunftssicher. Bedienfreundlich. Individuell. 


Meiz. Kompetent in der Technik, einfach in der 
Bedienung, individuell in der Ausstattung. TV, Video, 
Audio und Blitzgeräte. Bei Tests immer wieder Sieger 
im Markt an der Spitze dabei. Eben Qualität aus 
Deutschland und deshalb nur im guten Fachhandel 
Mehr von Metz? Im Internet ww.metz.de 
oder direkt von Metz-Werke. Abteilung) MPG 
Postfach 1267 


90506 Zirndorf 


Metz. Immer erster Klasse. 


Age of Empires 2 — Spielerforum 
Age of Empires 2 — Spielerforum 
Airline Tycoon — Patch 

Airline Tycoon — Vollversion 
Anstoss 2/3 - Spielerforum 
Anstoss 3 — Patch 

Anstoss 3 - Tipps 

Army Men in Space - Test 
Asheron’s Call - Test 

C8C 3: Tiberian Sun — Spielerforum 
C&C Firestorm — Vorschau 
Command & Conquer - Spielerforum 
Commandos 2 - Vorschau 

Croc 2 - Demo 

Croc 2 - Test 

Darkstone - Patch 

Demolition Racer - Test 

Der Verkehrsgigant - Test des Monats 
Der Verkehrsgigant - Tipps 

Der Verkehrsgigant - Video 

Dewil Inside - Demo 

Diablo 2 - Spielerforum 

Die 24 Stunden von Le Mans - Tipps 
Die Siedler 3 - Spielerforum 

Die Siedler 3 - Spielerforum 

Die Spielerforum 

Die Sims - Spielerforum 

Die Sims - Tipps 

Die Sims - Tipps 

Die Sims — Video 

Dracula Resurrection - Test 

Earth 2150 — Tools 

Everquest - Spielerforum 

Evolva - Test 

Evolva - Video 

FIFA 2000 Demo - Tipps 

FIFA 2000 - Spielerforum 

FIFA 2000 - 
Flughafen-Manager - Test 

Freaspace - Patch 

Grand Prix World — Test 

Gta 2 - Spielerforum 

Gta 2 - Spielerforum 

Half-Life — Patch 

Halt-Life - Spielerforum 

Half-Life - Spielerforum 

Heavy Metal FAKK 2 - Video 

Käfer Total - Test 

Land der Hoffnung - Patch 

Metal Fi Demo 

Metal Fatigue - Test 

Mohrhuhn Jagd — Blickpunkt 
Mohrhuhn Jagd - Demo 

Need for Speed 4 - Spieleforum 
Need For $ı 4 - Spielerforum 
Need for Speed Porsche - Video 

NHL 2000 — Spielerforum 

NHL 2000 - Spielerforum 

NHL 2000 - Tipps 

Nox - Demo 

Nox - Tipps 

Obi Wan - Vorschau 

PC Action: The Game - Tipps 

Pharaoh - Tipps 

Planescape Torment - Tipps 
Praetorians - Vorschau 

Prince of Persia 3D - Tipps 

Rally Championship 2000 - Spielerforum 
Revenant - Patch 

Risiko 2 — Test 

Rising Sun - Test 

Rollercoaster Tycoon - Tipps 
Sacrifice - Vorschau 

Satanica - Patch 

Satanica — Test 

StarCraft - Spielerforum 

StarCraft - Spielerforum 

Starlancer - Thema des Monats 
Starlancer - Trailer 

Sudden Stike — Video 

Superbike 2000 - Test 

Supreme Snowboarding - Patch 
'SWAT 3 - Patch 

Team Fortress - Spielerforum 
Technomage - Vorschau 

Thandor - Patch 

Theocracy - Demo 

Theocracy - Test 

Total Annihilation Kingdoms - Patch 
Ultima 9 (dt.) - Test 

Ultima Online - Spielerforum 

Unreal Tournament - Spielerforum 
Unreal Tournament - Spielerforum 
Unreal Tournament - Tipps 

Urban Chaos - Tipps 
Wizardry 8 - Vorschau 
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Kennen Sie schon Leo, den Cross- 
Training-Athleten aus dem neuen 
NIKE-Werbespot? Der Kerl ist dank 
seiner neuen Air Cross Trainer Il so 
cool, dass er es unter anderem 
locker mit Michael Jordan auf- 
nimmt, zwischendurch Lara „flach- 
legt" und Andre Agassi vor einem 
Riesensaurier rettet. Der Spot, der 
übrigens zur Zeit bei MTV zu sehen 
ist, wirkt wie eine Reise durch die 
faszinierende Welt der Computer- 
spiele: Leo als virtueller Basketbal- 
ler, als 3D-Action-Held im Kampf mit 


Worte des Monats 


Die hohen Hardware-Anforderungen von Ultima 9, die 


schießwütigen Aliens, auf dem Fuß- 


ballrasen und im Skate-Park von 
Marseille. Falls Sie mehr über Leo 
wissen wollen oder Freunde mit ei- 
ner schrillen Leo-Noise-Mail überra- 
schen wollen, sollten Sie mal auf der 
NIKE-Seite http: //www.leoxt.com 
vorbeischauen ... 


h. 
N 
» 
o 
£ 


(natürlich rein 
fiktiver) Auszug 
aus dem Ultima 
$-Code die Run- 
de, der vielleicht 
eine Erklärung 
für das träge 
Programmver- 
halten liefern 
könnte. ;-) 


selbst den aufgemotztesten High-End-Rechner noch in die 
Knie zwingen, sorgen unter Rollenspielern immer wieder 
für erhitzte 
Gemüter. Seit ei- 
niger Zeit macht 
im Internet ein 


jranne\directX\Diag 
jphic driver - set in 


VItina9 to 
if it won't work. 

ows\config.sys 
ta windows -> further, 


ndisk thren tines. 


at: on] 
ard is Voodoo? 3500 TU, then start Ultina® 
without waiting sequen 


j P" 


ION Storms Mix aus Rollenspiel und Action- 
Adventure steht ins Haus! Schon bald kön- 
nen wir Ihnen sagen, ob 
sich Referenzen wie Bal- 
dur's Gate vor Deus Ex 
wirklich „fürchten“ müssen 


Tipps und Tricks zu 
Force Commander, Sudden Strike und vieles mehr 


Force Commander 


Davon haben die 
Fans geträumt: 
dreidimensionale 
Echtzeitstrategie 
im Star Wars- 
Universum! Lan- 
ge dauert es 
nicht mehr und 
Sie können sich 
ins Getümmel 
um die Macht 
stürzen 


AUSSERDEM... 


Fig. 1) 
Der Fingerspagat. 


Der Zeigefinger wird nach vorne, der 
Mittelfinger zurückgedehnt. Drücken Sie jetzt 
die gesamte Hand herunter, bis der Finger- 
spagat einen 180-Grad-Winkel zeigt. 

12-mal pro Finger, drei Wiederholungen. 


Fig. 2) 
Der Handrückenschwung. 


Stellen Sie Zeige- und Mittelfinger auf einen 
festen Untergrund. Die Finger bleiben in 
dieser Position stehen. Drehen Sie den Hand- 
rücken von rechts nach links und zurück. 
12-mal, drei Wiederholungen. 


Fig. 3) 
Die Fingerbeuge. 


Spreizen Sie den Mittelfinger so weit wie 
möglich ab, sodass Mittel- und Zeigefinger 
einen 90-Grad-Winkel ergeben. Beugen 
Sie den Zeigefinger vor. 12-mal wippen, 
drei Wiederholungen. 


BOEBEL/ADAM 


Wir machen 
den Weg frei 


Schwäbisch Hall, D 


Versicherung, Union In: 


